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P red izidom te itevike smo upihnili prvo svedko na 

racunalniski tortt Mojega mikra: lanskega junija je izsia prva 
stevilka slovenske izdaje. Potem smo jih natisnili §e 1 1, 
zraven pa 6 srbskohrvatskih. V pomnilniku sladkega racunalnika 
so se tile podatki: vsak mesec 60 do 76 strani ali 300 do 400 K, 
izvirna porodita s 7 velikih sejmov iz tujine, natandna predstavitev 
27 radunalnikov, ocene 68 domadih in tujih programov ter knjig, 
opisi 27 hardverskih nadrtov in ved kot 130 izvirnih programov 
nasih bralcev. . . Ti podatki, zraven pa stevilke o tiskani in prodani 
nakladi, nas med vsemi 
lugoslovanskimi 
radunalniskimi revijami 
Livrsdajo na zavidijivo prvo 
mesto. In po zaslugi zvestih 
bralcev se nam je posredilo 
se nekaj prav neverjetnega: v 
letu. ko je inflacija dosegla 
skoraj 90-odstotno rast, se ni 
Moj mikro niti enkrat 
podraiil! Nasprotno, de 
upodtevamo postopno 
debelitev v zadnjih mesecih, 
se je celo - pocenil.. . 

Zabavno in prijetno je bilo urejati Moj mikro v tern letu, potrudili 
se bomo, da bomo vase zaupanje upravidili tudi v naslednjem . . . 
Se nekaj based o velikem vsejugoslovanskem natedaju, ki se je 
iztekel 1. maja. Vsa stiri urednistva so prejela 144 programov, 
med njimi zelo veliko resnih, uporabnih. Zaradi tezav s posto in 
zgodnjega roka tiskanja zal de ne moremo sporoditi imen 
nagrajencev. Podrobneje bomo o natedaju pisali v julijski stevilki: 
pregled programov, ki smo jih dobili v nasem urednistvu, je ze 
pokazal, da je okrogio deset prispevkov izjemno kakovostnih. 
Vrednih objave na posebni kaseti, ki jo obljubljamo za jesenske 
hekerske vedere in nodi. 
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OPEMCnSM 


Graficni 

ukazni 

moduli 


R afiunalnlk danss pri svo- 
lem vsakdanjem delu upo- 
rablja vse $irai krog IJudl. 
Cedalje vet je med niimi takSnth, 
ki zelo malo vedo o programskih 
in drugih ukazmh jezikih. s katen- 
ml se z ratunalniki -pogovarja- 
mo*. Zalo proizvajalci ratunalni- 
kov in programske opreme nama- 
njalo vse vet pozornosti tistemu 
delu programov. kl skrbi za pogo- 
vor z uporapnikom. Temu delu 
pravlmo ukaznu modul programa 
(user interface module^ V zad- 
njem tasu so vse popularneiSi 
grafitnl ukazni moduli, tako po- 
pularni, da postaiajo programska 
orodja za programlranje gralltne- 
ga dialogs Ze kar del operacijske- 
ga alstema ratunalnrka. 

Ukazni modul v programu je 
rjegov -obraz-; mimika. usta in 
uiesa. Ta modul uporabnlka pro- 
grama pozove. mu pomaga prI Iz- 
blri posameznib ukazov in njlho- 
vlh parametrov ter prikaZe odziv 
programa na ukaze. Se prad ne- 
kai letl so bill ratunalniki predv- 
sem paketno usmenani in so bill 
ukazni moduli povsem enostavni: 
omejill so se na branje in Interpre- 
taci|o ukazov. Ko je uporaba pro- 
gramov poslala inieraktivna. so 
ukazni moduli In njihov razvoj po- 
stal! precej zahlevnejtl. Za pro- 
gramiranje dialogs ao zatela na- 
stajatl posebna programska oro- 
d|a. na primer programi za razbi- 
ranje okrajiamh ukaznih besed. 
Med metodami le postalo najpo- 
pularnejte delo z menuji: ratunal- 
nik je na zaslon sprot! Izpisoval 
spisek trenutno veljavnlh ukazov. 
poskrbel za dopolmlne podatke o 
ukazlh In podobno. 

Sele z razvoiem mikroprocesor- 
jev in s tern poceni grafitnih de- 
lovnlh postal pa se je dialog med 
ratunalnikom in uporabnikom 
preselll ludi na sllkovno podrotje. 


Angle! 




domeitajo podobice. - 
objektov. kl jib predstavljajo, r< 
tunalnitki zaslon pa je sllka di 
lovne mize. zaloZene s papirj 


kail. Izbiranje posameznih p 
bic krmillmo z mitko. Premik 
drobne Skatllce po mizi premakne 
kazaltek za izbiranje podobic po 
zaslonu. Pritisk na tipko na miSki 
izbere ukaz. ki ustreza izbrani po- 
dobicl. Jezik silk je umverzalen: 
slitico diskete v angleStIni nari- 
Semo enako kot v siovenSdini. 
oko pomeni .poglec tako v fran- 
coStini kot V svahili|u. izbor otesa 



O misih 
in oknih 

■Ce bi primeijali osebni rafiunalnik zsffibnim 
avto mobilom. bi uporabniSki program ustrezai 
id s e peije, opeiacijski sistem^aa vbsuIqi. 
Kaihmaliuk bree-o^tacijskega viaema 
je podoben yoz^u brez voznika. 



in diskete na zaslonu tako na pri- 
mer odpre okno. vanj pa se napi- 
Se pregled vsebine diskete: sez- 
nam vseh datotek - peplrjev. 
map. programov m podobnega. S 
joonovnlm Izborom otesa in na- 
slova papirja z zasiona si ogleda- 
mo vsebino izbranega papirja. ga 
popravimo all pa zbriSemo. tako 
da ga z miiko vriemo v kot za 
smetl. Okna se labko podobno 
kot papirji prekrivajo in jib lahko 
po z^lonu pol|ubno razpostavlja- 
mo. Cie je papIrja vet. kot je pro- 

piriu vozimo sen m t|a: okno je 
tor^ hkrati okno v vsebmo paplr- 
la. Ce operacijski sistem omogo- 
ta vet bkratnib opravii, lahko 
uporapljaio vseko svoje okno na 
zaslonu. Ura budilka tako lahko 
kar med urejanjem kaktnih paplr- 
lev odpre svoje okno In vanj izpite 
primerno obvestllo 
Prvi bolj znan ratunalnik. ki je 
deloval na ta natin. je bila Apple- 
ova lisa. Vendar se vse te ideje 
niso rodlle Sele z njo. stare so vsai 
deset let. Tako so v sedemdesetib 
letih V raziskovalnem ceniru Xero- 
xa V Palo Altu. V znamenitem 
PARC, zateli razvijaii podobno 
zasnovano delovno postajo. Da- 
nes JO poznamo pod imenom 
Star. Njena znatilnost je bila gra- 
flka dobre lofljivostl. v la tas pa 
sodijo tudi Ideje o oknib in podo- 
bicah. Za la^je ukazovanje so 
uporabnikom Stara pri Xeroxu Ze 
ponudill tudi miSko. V zvezi s Sta- 
rom je treba omeniti Se celo vrsto 
novih idej. od biSne radunalniSke 
mreZe Ehernel do Smalltalka ~ 
programska jezika. posebej pnre- 
jenega za ratunalnikov neveSte 
jporabnike. Vendar je bila ta 
zvezda zal prezgoden utrinek. Za 
svoj tas je bila precej draga Ker 
pa je bila namenjena predvsem 
delu v povezavi z vetjimi ratunal- 
niki. je ujMrabo njenib sposobno- 

gramske opreme. kl bi IzkorlStala 
njene sposobnosti 
Skoraj isto napako so nekaj let 
kasneje ponovili pn Applu. kamor 
se je iz Palo Alla preselllo precej 
ljudi in z njimi zdravih Idej. Ko so 
razvill liso. vetjo in starejSo sestro 
macintosha. ob Slirih apllkaclj- 
skin programih. ki so dodobra Iz- 
koriStaii njene izjemne gralitne 
sposobnosti. druga programska 
oprema m imela nobenih pro- 
gramskib erodij za delo z oknl in s 
podobicami S tern je lisa prlkraj- 
Sala svoje druge uporabtuke ze 
programska orodja za program!- 
ranje grabtnega dialoga in s tern 
za prilagajanje obstojete in razvoj 
rove programske opreme. Kot sa- 
mostojna gralitna delovna posta- 
ja. kl je bila namenjena bolj sluZ- 
benemu deiovnemu meslu kot 
domu. bolj profeslonalnim upo- 
rabnikom ratunalnikov kot ne- 
vedneZem. je lisa ostala brez 
ustreznega odziva. Sele kasnejSi 
macintosh je potrdll pravilnost li- 
sine zasnove in idej ljudi iz Xero- 
xa ter je grahtni dialog piipeiiai 




ija. Kamor zares sodi: med Ijudi.ki 
raiunalniK predvsem uporabljajo 
KOt orodje za svoje poseDne na- 
'nene m na kot univerzalno 

Ugodnosti. kl |ih prrnaSa gratifi- 
ni dialog, so se V programerskih 
lirmah hitro zavedeli. tako da so 
po macirtosnovem vzorcu zasno- 
yarn program! nastajali kol gobe 
po delju. Najprej so z grafifinim 
dialogom dopolnievali obstoieie 
programs, ieleseda) pa natriiSCe 
pnhajaio tudi programska orodja 
za samo programranja lakega 
dialogs. Med prvimi pn tern je Di- 
gital Research $ svojim QEM, 
nadzornikom graliinega okoija 
(graphic environment manager). 
Z n|im skij$a DR ta del program- 
ske opreme slandardizirati. Podo- 
ben podvig jlm le ie uspel z zdai 
tudi pri nas dobro znanim mlkro- 
radunalniikim operacljsklm siste- 
mom CP'M (raiunalnik oartner), 
na podrodju grafike pa so na pod- 
lagi mednarodno standardizlra- 
naga grafldnega jedra GKS posta- 
vih standard z jedrom GSX. QSX 
ponuja uporabniku v vseh raiu- 
nalnikih nabor gralifinih funkcij. 


neodvisen od radunalnika in za- 
siona: risanje drte. zapolnievanje, 
uporabo barv ipd. Programe. ki 
namesto krmilnega programa za- 
Blona uporabljajo CSX. je Ia2e 
prenaSati iz enega radunalnika v 
drugega. Za razvoj programske 
opreme je pri danainji poplavi mi- 
kroradunalnikov njena prenoslji- 
vost seveda kljudnega pomena. 

GEM ie tede v vrsti 16- in 32- 
bitnih procesogev: od Intelovih 
8086 (IBM PC) in 80266 (IBM PC- 
AT) prek Motorollne serlje 68000 
do Nationalovih 32016 in 32032. 
rako ga je mogoCetakoj vdelati v 
vrsto radunalnikov. med njimi se- 
veda V vse IBM PC, V svojem romu 
ga ima novi atari ST 520, tafie v 
apricotth itd. Poleg ten tede QEM 
V vrsti drugih 16- in 32-Oltnlkov. ki 
pa so zaradi znanih raziogov bolj 
popularni pri naSIh zahodnih so- 
sedih kot pri nas. VeCina Gema je 


napisana v jeziku C, kar pomeni, 
da za prenos za drugo vrsto radu- 
nainika potrebujemo la dober 
prevajalnik za C (ne pa nekai ljudi. 
ki dobro poznajo sestavo Cepa in 
strojnl jezik tega radunslnika). Le 
droPen del pa je kot vedno - 
odvisen od radunalnika in zalo v 
strojnem jeziku. 

GEM sestavija ved delov. Cisto 
na dnu, pri samI strojni opremi In 
operacijskem zaslonu. sedi GSX s 
programi za risanie In krmlljenje 
zaslona ter uporabo miSke. Jedro 
Gema nad njimi so programi za 
delo z okni in podobicami. Te pro- 
grame iz posameznih aplikacij 
uporabljamo prek navezav Gema 
na programski jezik. v katerem je 
aplikeclga napisana. Vsako tako 
navezavo pomeni skupina pod- 
programov v lezlku navezave. Ta- 
ko lahko GEM enostavno vdela- 
mo V nove apllkaci|ske programe. 
Ena od aplikacij je program Desk- 
top. ki operacijski sislem zapira v 
lupino z znadko QEM. Z njim upo- 
rabljamo svoj radunalnik (tako 
atari kot IBM l^-AT) podobno kot 
lisoi namesto da bi natipkali npr. 
DELETE ime, z miSko Izberemo 


ime in koS za smeti. Oatoteke - 
papirje - lahko shranimo v mape, 
ki so prav tako datoteke. Vse do- 
kumente v zvezi z Mejo lahko 
shranimo v mapo z imenom Maja, 
tako na primer mapo z imenom 
Projekt-1 all Lanska- poita... 
Desktop je le eden Izmed aplika- 
tlvnih programov. kl uporabija na 
enr strani GEM za dialog z upo- 
rabnikom, na drug! pa kllde ope- 
racijski sislem. da izvede Zeleno 
nalogo. £e pride pri izvajanju do 
napake, se odpre posebno okno, 
V katerem se pojavi obvestilo o 
napaki. Kar mimogrede so pri OR 
razviii Se nekaj apllkacijskih pro- 
gramov za poslovno In navadno 
risanje. urejanje besedil itd. Stevl- 
lo aplikacij bo verjetno hitro raslo, 
saj je GEM za razvojne namene 
izredno poceni. 

Seveda pri DR niso edini. ki so 
razmlSIjall podobno kot Apple. 


Podoben sislem za programiranje 
gratidnega dialogs razvlja IBM 
(Top View), pri Microsoftu pa SO S 
paketom Windows 2e razviii nekai 
podobnega. Qrafidni dialog je to- 
rej pomembna pridobitev. ki so jo 
prinesll mikroradunainiki. Skoda 
je le. da iesa podobnega v mavri- 
ci najbrz nikoli ne bo, tako zaradi 
poCasnosti kot majhne lodijivosti 
zaslona. Vedina nas bo delo gra- 
lldnlh ukaznih modulov opazova- 
la le od daied. .. 


CP/M 


ZORAN StRBAC 


K o SO se V mogodnem IBM 
odiodili, da resneje ogrozi- 
jo lakrat vodilne Izdeloval- 
ce mikroradunalnikov - Apple, 
Radio Shack in Commodore - in 
si odtrgajo vedjl kos mikroradu- 
nalnidke potice. so se domenili. 
da bodo prodajali svoj osebni ra- 


dunalnik &a z enlm programskim 
izdelkom. Izdelek so kuplli v raz- 
meroma majhen, toda 2e uveljsv- 
Ijenem podjetju s paclllSke obate 
ZOA. Podjetie se imenuje Digital 
Research Corporation (DR), Izde- 
lek pa operacijski sistem CP/M. 

Tudi CP/M je eden od mejrlkov 
V radunalniiki zgodovini, deprav 
ni bil nikoli deleten takSne pozor- 
nostl, kot so je bill svoj das prvi 
vidji programirnl jezik fortran all 
&e kasneje miniradunalniks IBM 
360 In IBM 370. 

CP/M je del programske opre- 
me osembftnih mikroradunalni- 
kov. Ni programni jezik, Se manj 
program, podoben uporaOnidkim 
programom. Predan vam posku- 
slm razlo2iti pomen operacijske- 
ga sistema ter orldem zgradbo In 
bistvene znadllnosti CP/M, ai bom 
osve2il spomln z zgodbo. kl sem 
jo nekod Oral. Zgodba sodi v anto- 


logljo radunalniske polpreteklosti 
In ge znadlino amerisKa 

Pravl nekako takole: Gary Kin- 
dall. diovek. ki ga napisal CP M in 
ustanovil podgetje z nenavadnim 
nazivom Intergalaciic Digital Re- 
search. je delal v zadetku sedem- 
desetih let kol svetovalec v po- 
djetgu Intel Corporation. To so bill 
d^l. ko so V intelu menili. da lah- 

ke (Intel ge znan Izdelovalec mi- 
kroelektronskih eiemenlov). Pre- 
seneden in razodaran. ker so se 
delodaialci odiodili za drug ope- 
racijski sistem in ne za ’ngMov- 
CP/M. je zapuslil slu2bQ. Ce ge 
verjeti zgodOi, ge delo s CP/M na- 
dalgeval doma. v otrodkl sobi. 

Prvi CP'M ge Kindali prodal za 
70 dolarjev. Kupil ga ge lant. ki ge 
doma izdeloval nekaj, kar ge po- 
sialo pozneje znano kot oseOm 
radunalnik. 

Novica o CP'M se ge hitro dirila 
po pacifiSkI obali ZDA. Iz dveh 
raziogov: zaradi mzke cane m za- 
radi degstva, da ge bil to (prvi) ope- 
racijski sistem. kl ge omogodal 
uporabo nagnovejSih disketnih 
enot. Kupdiga ge cvetela. inierga- 


lactic DR ge postal svetovno znani 
DR, Gary Kindali pa mllijonar. 

Operacifsid sistem 

CP/M ge kraiica za Control Pro- 
gram lor Microcomputers in je 
zadditen znak podjetga Digital Re- 
search. Hkrati s CP'M so v svetu 
ZBsloveli nekaterl drug! operacig- 
skl sistemi: MIcrosoftov MS-DOS. 
Applov DOS in Radio Shackov 
TRSDOS. 

Operacigski sislem ge del si- 
stemske programske opreme in 
ima nalogo. da nadzoruge in 
upraviga delo sirojne opreme ra- 
dunalnika. Zdrugimi besedami. je 
most med uporabnikom in radu- 
nalnidkim sistemom. 

Danes pogosto giedamo na ra- 
dunalnldki sistem kot na vedjedte- 
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PREDSTAVLiaWO VflM. 


HP IPC, 
mini za teren 


2lGA TURK 


K o ste V prejSnji itevllkl brail 
poroCllo 8 sejma v Hano- 
vru, ste gotovo opazIN, Pa 
piSemo o noviti doOatkih in pro- 
gramski opremi - o novlh ra£u- 
nalnikih. Se posebej listih iz nekp- 
iiko viSjega cenovnega razreda, 
pa re. Krivec nosi polcilinder, po- 
roSen frak in se imenuje IBM. Od- 
kar le predstavil svo] PC, kot da bl 

lujeio samo ie slabie all boijie 
kopije in v najboIjSem primeru 
prenosnike. Pojav, ki mu reftamo 
tudi stardardizacija, je po mnenju 
navduSencev prinesal vae ikode 


In prav v tej sivini raznih PC-fev 
se je V zatemnjenem razstavnerr 
prostoru. bleSbal rumeni zaslon 
Packardovega miegralnega osab- 
nega raduralnika. Drag je, vafi kol 
In plaie bo v ZRN zanj oditel in- 
zenir, a preastavliamo ga vsoeno, 
xer je DRUGACEN od drugih 
osebnih raCunalnikov. 

Ob (menu Hewlett-Packard 
srednjeiolec pomisli na noro zas- 
novane kalkulatorje, pri kateriti 
'-1 izraiunaS kot 1 ENTER 1 + , 
toraj V sistemu RPN, ki je rafiunal- 
ntkom dost! bll2e kot ljudem. A 
kalkulatorji so. tako kot v$i drug! 
izdelki tega podjetja Iz Silicijske 
doline. izdelanj z enako mero na- 
tanbrosti in kriterijev zdrltjlvosti 
kot neStetl mikrorafiunalnikl. me- 
nlni instrumenti in vojaSka tehni- 
ka Tudi na podrofiju mini in mi- 

• rorafiunalnikov postavlja Hew- 
lett-Packard svoje stroje v pomoS 
predvsarn ljudem, ki se ukvarjajo 
s lehridnimi vedami. Brogramska 
in strojra oprema sla prirejenl 
zahlevam naravoslovnlh znanosti, 
kier je poieg goiega radunanja 
potrebo merit!, risati. krmlliti. 

Hewlett-Packard IPC (Integral 
Personal Computer) nadaljuje tra- 
oicijo -tehnidnih* * radunalnikov, a 
tudi poslovne apllkacije bodo v 
njem tekle hitreje kol v takib in 
drugadnih PC-jih. 


ireow 

Radunalnik tehta rekaj ved kot 
’ t kg. Je prenosijiv, torej ga bo- 
mo brez te2av prenaSall Iz labora- 


torija V laboratorij, prepeljali ra 
teren, v gradbeno barako . . . Men- 
da ga je na daljdlh potovanjih mo- 
gode spravill pod letalski sede2. 
Akumulatorja all desa podobnega 
niso vdelall. radunalnik je zasno- 
van tako, da mora biti med delom 
prikijuden na omreJje. Robuster 
je, tako kot seza packardspodobi 
(med tehnidnimi podatkl boste 
brali tudi o dovoijenih obremeni- 


tvan stranskih ploskev, frekven- 
cah tresljajev in natandnostl ure. 
ki naj bi v letu dm zgreSila do 6 
minut). 

Hewlett-Packard IPC ima dva 
razSIrItvena vtida. namenjena do- 
datnlm pomnllnlkom, vmesnikom 
za druge tlskalnike. trde diske.. . 
MIdko prikijudimo na spradnjo 
stran. pribliino tarn kot tlpkovnl- 
co. Poieg teh so vdelani vnesniki 


HP-IB. IEEE 448 in HP-HIL za pnk- 
ijuditev instrumentov. 

Ergonomska 

tipkovnica 

Tipkovnica se odpre s sprednie 
strani radunalnika. V celoti se 
sname In je z glavnim delom po- 
vezana prek zavltega -telefonske- 





ga- kabia. Zelo tanka je, izreOno 
prijelna za tlpkanje in elegantno 
oblikovana. Razporaditav znakov 
jeSe karstandardna, kezaldne tip- 
ke so razporejene v obliki kri2a. 
Na desnl sirani je numeribna tip- 
kovnica. bisto zgoraj pa so funk- 
cijske In posebne tipke. Na zani- 
mlv nabln so poskrbeii za nean- 
glosaksonske narode, ki imajo 
vedno teiave s svojinii stre$ioami. 
preglasi. krativci in drugimi dia- 
kritibnlmi znaki. PoIm obibajne 
tipke shift je Se ena. Ce jo pritis- 
nemo v komblnacljl z drjgo tipko, 
se prvi hip ne zgodi nib, a ko zapl- 
$emo nasiednii znak. je ta oprem- 
Ijen z npr. str^lco. til streiice in 
podobna krama na tipkah niso 
narisane. ampak moramo lege 
poiskati V prirobnika. 


Na povriini, iz katere smo od- 
lubiili tipkovnico. se zasveti ru- 
menkasto rjavi dvobarvni zasion. 



Slika je izredno osira, 
rumena barva prija obem. Kontra- 
sta nl mogobe nastavijati, po 2elji 
pa lahko gledamo negativno 


Zasion je mogobe nuibati do 
17 stoprnj od venikale. Ce ste na- 
vajeni sedetl blizu zaslona, bo to 
be vedno premalo. Pomaga pa. be 
rabunalnik podlo2ite s kakSnim 
osblloskopom. 

Slika dimenzi) 512*256 tobk 
(10*20 cm) je zgrajena po bitni 
kani, ki zavzema 32 K RAM in jo 
pomaga generirati poseOen, 16- 
bitni grafibni mikroprooesor, se- 
veda narejen pri Hewlett-Packar- 
du. QIavni procesor v mtkrorabu- 
nalniku je le/SZ-bitna MC 68000. 
Vsaka tobka rma lahko Stirf razlib- 
ne intenzitete. 

Vse. kar je na zaslonu. lahko v 
nekaj trenutkih prenesemo tudi 
na papir. Na zgornji stranicl je na- 

smo ga predstavill v februarskl 
Stevllki MM Namesto vtiskovanja 
barve v papir z udarci na obarvani 
trak. kot to pobnejo pisalnl stroji 
ail 'Udaml* matrlbni tiskelnikl 
(impact matrix printers), imajo ti- 


skalniki ink jet vdelan rezervoar- 
bek barve. iz katerega v pravem 
trenutku brizgnejo kapljico brnila. 
Mnogo tibji so od udarnih (ne re- 
bemo matribnih, ker tudi ink jet 
sestavija sliko iz tobk) in brke so 
navadno lepbe. a zahtevajo pose- 
Oen, kvaliteten gladek papir. Na- 
belno delajo z navadnim, be tve- 
gamo, da nam zapaca glavo. Re- 
zervoarbki za Crnilo niso pretira- 
no pocenl. Na zgornji strani rabu- 
nalnlka je tudi Skatia s prostorom 
za nekaj disket. 


Vdelana je 3,5-palbna disketna 
enota z zmogljivostjo 720 K po 
formatiranju. To so dosegli z zapl- 
som z dvojno gostoto na obeh 
Straneh. Skoda, da disked nista 
dve. saj mnogi program! zahteva- 
jo programsko disketo s progra- 
mom in disketo za podatke. Pri 
Hewlett-Packardu morda upajo. 
da bo dodatno disketo nadome- 
Stil prostorni RAM. 

Tega je res 0,5 Mb. birimo pa ga 
lahko be naprej do 1,5 Mb in z 
razbiritvenimi prikljubki tja do 5.5 
Mb. To je kar nekaj prostora In 
sprabujete se, s bim ga napolniti, 
saj celo program v osr^njem 
Ijubljanskem unlvezitetnem rabu- 
nainlku DEC 10 lahko zasede naj- 
veb 256 K. IPC hkrati izvsja veb 
programov. Medtem ko bo prvi 
opazoval, ka) se dogaja z merilnl- 
mi instrumenti. in drug) izrabuna- 
val numeribni model preizkusa. 
boste s tretjim pisali porobilo o 
poskusu, ki be nl bisto gotov. Ni 

da vsak programer ne bi odkrival 



UNIX, otona kn 

Vat poslOV hkrati znajO voditi 
Concurrent MS-DOS, Concurrent 
CP/M,. QDOS in UNIX, operacljski 
sistem, ki je vdelan tudi v -super- 
mini- rabunalnike HP serijedOOO. 
V IPC je vdelan HP-UX, Packardo- 
va verzija Unixa, ki je zdruZIjIva z 
Unixom AT8T, verzija III. Micro- 
softov Xenix je zdruZIjIv z verzijo 
V. veb 0 operecifskih sistemih pa 



najdete drugje v tei btevilki. Uni- 
xovi podprogrami so z nekaj dru- 
gimi rutinami shranjeni v 25eK 
ROM, aktivni del, imenovan COM- 
MANDS, pa je treba nalo2itl z di- 
skete. Ta del je med tekom drugih 
programov nepotreben. Com- 
mands vsebujejo 32 standardnih 
Unixovih ukazov, med njimi CSH 
(C SHell). programsko okolje za 

Pregovorno neprljaznost Unixa 
poskubajo pri IPC ubla2iti s prijaz- 
nejbim -uporabnlbkim vmesni- 
kom- <angl. PAM, Personal Appli- 
cation Monitor) In be s svojim si- 
stemom za okna in mibi. Imenova- 
nim Hewlett-Packard Windows. 
Mibko je treba kupiti posebej. sl- 
cer se po oknih premikamo s ka- 
zalbnlmi tipkami. Ko Izberemo 
okno z 2elenim programom. prl- 
tlsnemo tipko SELECT Insevklju- 
blmo V delo. 



Z rabunalnikom bomo dobili be 
best diskel s program! (Tutor, po- 
mo2ni programi, HP-UX Com- 
mands. diagnostibna disketa. si- 
stemskl disk in konbno diskeia z 
uporabnimi programi - kalkula- 
tor, ura. urejevalniki, program za 
rlsanje. generator nabora znakov. 
pustolovaka Igra). 

Hewlett-Packardov tehnibm ba- 
sic je z matematibnimi. grafibnimi 
In v/i ukazi razbirjeni standardni 
basic ANSI. Treba ga je kupiti po- 
sebej. prav take C. Programske 
opreme bo 2e na za zabetku kar 
nekaj. saj pod Unixom tebe precej 
programov v starejbih (In vebjih) 
strojih. Veblna jih bo seveda na- 
menjenih tehnibni rabi. priredlll 
pa so 2e nekaj tistih posiovmh 
programov, ki so uporabni v vseh 
mikrorabunalnlklh. 


Hewlett-Packardov IPC ni rsbu- 

vsak. Za zasebnike je pri nas br2- 
kone pradrag. Kakben le polo2aj 
raziskovalnih institueij. pa tako aii 
tako vemo. In prav pri njih PI se za 
0ru2bo sicer neznatna vlo2ena 
sredstva v boljbo raziskovaino 
opremo najhitreje obrestovala. 





ZCODQVIWA 

RAtVNALNlSTVA 


nikov. vse Kaj drugega pa stotiso- 
te all mtlljon. Take se le Jabolko 
Se enkrat enable v finaninih te- 

Tiste 6ase je okoli San Francia- 
ca hodil Italijan de Benedetti. ma- 
nager prl Olivettiju. Zavil |e (udi k 
Jobsu, kl ga je proall za skromnih 
600.000 dolarjev. V zameno za de- 
nar mu je Jobs obljubljal sanjskin 
20 odstolkov udeieZbe prl dobid- 
ku. De Benedetti je pnOliino slu- 
til, kaj bi lahko pomemla tirma 
Apple Computer. Ampak niegovi 
delodajalci v ItalijI so bill v takih 
leZavah, da bl te2ko pogreiall 
vsak dolar. KupOi|l so se odpove- 
dall. Danes, ko je De Benedetti 
izvrSnl direktor Ollvettiia v ItalijI. 
se samo Se tolOe po giavl. Vsake- 
mu vlagatelju v Jabolko se je do- 
lar povrnll dvaiselkraino' 

Posli so Izjemno hitro prerasli 
okvire. kl jih doloCa amerlSka za- 
konodaja o dru2inskih podjetjlh. 
In Apple se le spremenil v javno. 
odprto dru2bo. Sledlli so izdaja 
delnic, prodaia podjetja delnlOar- 
jem In nastop na delnISkem trgu 
NASDAQ. Za delnice se je razvlla 
prava bitka. saj so tudi siabSe po- 
ubenl vedell za inovativnost po- 
djetja. Lastnika sta ie nehala Stetl 
mllljone. Tak zeleni det zmede 
vsakogar. in pri Applu le Wozni- 
aka bolj kol Jobsa. Sin slovanskin 
starSev se je zafasno umaknil iz 
poslov. Spomnll se le svoje stare 
navduSenostI nsd rockom in se 
lotll organiziranja rock koncerlov. 
povezanlh z ratunalnISkiml sho- 
wl. Kaj kmalu je ugotovil, da l{ube- 
zen (pa ieprav ne vrotlina) In 
kupflje ne gredo skupaj. Rockerjl 
mu niso prInaSaN tollko denarja, 
kot le prIOakoval. prl eni od pnre- 
dltev pa je celo Izgubll to mllijo- 
nov dolarjev. Umaknil se |e iz kon- 
certnih dvoran in raje nadaljeval 
itudlj In si hItro naSel tudi bogato 
ilvljenjsko druJIco. (^ez Oas se je 
vrnll k Applu, vendar z delom v -2. 
oddeIkU' nl bil zadovoljen. Zato 
je s $e dvema inZenIrjema ustano- 
vil lastno podjetjece. kl se bo uk- 


Fant 
z ogrizeiiim 
irskim 
jabolkom 


P rl dvajsetih letih je bll Ste- 
ven Jobs Se popoln -nobo- 

verzo Berkeley v bliZini San Fran- 
cises. ker so bill starSI v linanOnlh 
tezavah. PrlvIaOlla ga je lehnika, 
tako da je te v Polskih dneh ob- 
Casno delal za Atari, tisti Atari, ki 
je kopl6ll milljarde doiarjev pro- 
meta $e z video Igrami. Pptem je 
Kot risar vedril prl Hewlait-Pac- 
kardu. ki se je loteval proizvodnje 
vsakovrstne elektronike. Lepega 
one je prISel k predsedniku H-P 
Williamu Packardu In zaprosll, da 
bl Oobil na posodo tehniOni mate- 
rial. Rekel je, da ga potrebuje za 
stroj, kl ga namerava konstruiratl. 
Kaj je hotel narediti? - 
V zOaj ie slavni garaZi ob hlii 
%larSev na grICku v Los Altosu bll- 
zu San Francisca je Steven Johns 
i prijateljem Stephenom Wozni- 
axom. takrat Sestindvajsetletnim 
itudentom. ustvarll svoj prvi pro- 
zvod To je blla 1. 1. modraskrinjl- 
:a Ce ste jo dodall telefonu, je s 

cmogoOala brezplabne medcelln- 
sxe pogovore. ker raCunalnik s ta- 
• ■•n prikliuikom nl registriral Im- 
□ulzov. Pa fanta nista uganjala sa- 
mo tehniCnih Sal. Wozniak je celo 
lelefonfral v Vatikan. se predstavrl 
KOt Henry Kissinger In zahleval 
pogovors papeZem. 


Nato sta se §est mesecev ukvar- 
lala s projektom malega raiunal- 
nlka. ki naj bl poCel natantno ti- 
sto. kar sta potrebovala sama: 
uporabljala naj bl ga za pisanje, 
raCunanje, igro in pogovor. Po te) 
definicljl Zeija In potreb sta ga se- 
stavila kot za Jalo. Prvi osebnl ra- 
Sunalnik je bll kontan v manj kot 
dveh dneh I noCeh. 

Jobsu se je takoj posvetllo, 
kakine mo2nostl jima odpira 
pravkar narejena stvarca. Gara2o 
je preuredll v prodajaino In prvih 
petdeset primerkov ratunalnika 
apple I so skupaj z montaZno 
Skatlo poletl 1976 hitro prodall. 
Pretiranega uspeha pa vseeno nl 
bilo. Jobs je imel ie vse drugaOne 
naCde: hotel je ustanovlti pravo 
podjetje. V kavbojkah, skrajianih 
na doliino bermud, v sandallh, 
dolgih las In goste brade, je odSel 
V urad Dona Valentina. Kalifornlj- 
ca, kl je vlagai denar v nove dejav- 
nostl. Rekel je. da ga poSilja Set 
Atarija, kjer da je zaposlen, in da 
potrebuje denar za ustanovllev 
novega podjetja . Oobil nl nitl do- 
larja, a vsaj zvezo z enim od Ma- 
nagerjev Intela. To je bll Mike 
Markkuia dober poznavalec trilS- 
da. Pristal je na kupdijo. Jobs je 
Oobil od njega prvih 91 .000 dolar- 
jev In tri sponzorje, med katerlml 
sta najboij znana Henry Singleton 


(ustanovltelj Teledyne) In eden od 
Rocketellerjev. Teko se je konino 
uresnICIIa prva od Idej Stevena 
Jobsa. ustanovll je podjetja. 

Apple Computer 

Sale tu se je zaSela plesti legen- 
ds 0 Applu, Jaboiku, In njegovlh 
lastnikih. V tej razvojnl tazi je flr- 
ma postala kmalu delnISka dru2- 
ba In Stevllo lasinikov je hitro na- 
rasto. Apple I so razvili v apple II. 
prvi radunalnik. kl ga nlso proda- 
jall le V kit Izvadbi. Zaieil so ga 
izdelovatl serijsko, in to v tako 
vellkih koliCInah, da je Se danes 
najbolje prodajani osebnl raCu- 
nalnik. Ampak uspen tudi lukaj nl 
priSel brez naporov. Razmeroma 
lahko je prodatl petdeset raCunal- 


varialo z Izdelavo video atstemov. 
Do naslednjega poloma! 

Posledice kalitornljsKih pomla- 
di iuti tudi Steven Jobs. V tistih 
Oasih, ko le razmiSljal. kje na| si 
kupi naslednjo vilo In all bl bllo 
bolje preilvetl polelje na Tongi all 
morda na safarlju v Keriji, ga Je 
pomladi 1961 zavrtela okoli prsta 
miOna rojakinja. Devet mesecev 
po Pudovlterrt poletju. ko je Jobs 
ie rekel deOvi adljo, so prisie na 
svet posledice. Prav posebno ve- 
sel tegani bil. Kardokazuje njego- 
vo vztrajno otepanje, da bl pnznal 
oOetovstvo. Le malo mu je poma- 
galo; blv9a draga m bila nid manj 
vztrajna. Kaj $l je mogel. saj so 
lest! nedvoumno dokazali poreklo 
male $truce. kl so jr dali ime Lisa. 

Naslednik zoper 
uspeftnice 

NiO ne traja vedno. TudI popu- 
larnost jaboldne -dvojke- nl, de- 

rela je. zalo so v -dtabu- v kalltor- 
nijskem Cupertimu prldsrall apple 

Hardver nl bil kaj posebnega. 
Srce SO prepustili nekaj zboljSa- 
n^mu procesorju 6502 B, v RAM 
se je dalo stiaditl 128 K, na prazni 
proslor v nolranjosti radunalnika 

da je ne koncu dosegel 512 K. Na 
vol|o so bill tudi disk s 5Mb pom- 
nilnidkega prostora In druge 
vmesniike kartice. 2a tiste dase je 
imela trojka visoko lodijivo barv- 
no grafiko. deprav so pri Applu 
dodali le drno-bell monitor. Vgra- 
len je bil dlsketni pogon^lormata 
5.25 inda s 140 K. Serijsko ie bil 
vdelan operaciiski sistem SOS, 
pnpravlll pa so tudi takrat novi 
Business-Basic. Glede na to. da je 
SOS napisan v pascalu. pa je 
"Iretje jabolko- pravzaprav pas- 
calova domena pod vodstvom 
pascalB UCSD. Pri Applu so si 
obetali vellko korist od diroke pro- 
gramske podpore. kar je pravza- 
prav osnovni pogoi za uspen vsa- 
kega radunalnika. Te |e bilo kar 
precei: sistemi za obdelavo po- 

plot, program za grafidno obdela- 
vo podatkovnega materiala. in 9e 
marsikaj drugega. Po lei strani le 
bil apple III zelo dober radunalnik. 

Imel pa je tudi hude pqmanjkl|l- 
vosti. Ne da bi ga proizvajalec sia- 
bo naradii. pad pa je biia njegova 
filozofija nespreiemljive za vedlno 
morebitnih kupcev. Enako malo 
mogode je bilo kondnemu upo- 
rabnlku pisali programe z upora- 
bo funkcij operacl|8kega sistema, 
kot oblikovati disketo Apple III je 
bil >sistem na kl|ud»: uporabnik 
samp dela s svojim programom, 
kaj se dogaja za kulisami, ga pa 
ne sme zanimati. Za troiko je bil 
pripravl;en tudi emulator (posne- 
malnikj. S tern sottverom se je 
tro;ka obnadala kot model II z Ap- 
plovim Sofl-Basicom, DOS 3.3, 
enim dlskelnlm kontrolorjem in 
enim serijskim vmesnikom. 


Pravzaprav zelo dober stroj, a z 
naitetimi napakami in dokaj vidj- 
ko ceno od dvojke je bila trojka 
prvi neuspeden izdelek, ki je na- 
stal V cupertlnskih laboratorijih. 
Applu. hitu radunalnidke industri- 
je, je bilo na grob. a realen nadin 
dokazano. da slabo blago pad ne 
gre v denar. Vsej evforijl navkijubi 
Spet so morall zadetl pri zadetku 
in raniti radunalnik, kl bi rado- 

Uspeh je pridel z modelom II a. 
Stevllo seslavnih delov In njihovo 
porabo energlje so drastidno 
zmanjdaii: namesto 73 dipov je bil 
N e zadovoljen tudi s 34. Procesor 

spremenlli. RAM ima 2e v osnovni 
Izvedbi 64 K, ki so vsl spravijeni 
na osmih dipih. To je bila svetov- 

nlm jezikom (language card), s 
katero so doilej dlriii apple z 46 na 
54 K, je postala odved. Integrlrali 
so tudi tipkanje z velikimi In mali- 
ml drkaml, za kar je bil prej potre- 
ben dodatek (keyboard en- 

Ker meri II e na komerclaine 
uporabnlke. le na voijo karlica za 
80 znakov v vrsti. Vellka je le pol 
(oliko kot njene predhodnice. pri- 
naia pa dodatnih 64 K RAM. S 
tern so izpolnlll vse temeljne po- 
goje za komerclalnl sotiver. Za 
primerjavo: IBM PC je Imel v mlni- 
malni verziji le 64 K in tudi strldek 
Clive pravi, da 128 K V njegovem 
QL ni malo. II e je popolnoma 
zdrudijiv z II. Vse razdiritvene kar- 
tice In vsi program! za II delajo 
tudi V izvedbi II e. 

Za novi hardver so napisall tudi 
rove programe, s katerlmi se je II 
e modno pribllZai modelu ill. Je 
alternativa za vsa tiste. kl jim je 


I 


dovolj 126 K RAM. Kar je II e na 
zadetku ie manjkalo, je bil tudt 
disk za uporabnlke. ki morajo ob- 
delovatr vellke kolidine podatkov. 

Program Apple-Writer zna po- 
leg samo po sebi umevnega ob- 
delovanja besadil radunati. kar 
pride V poStev pri marslkaterem 
poslovnem pismu s ponudbami. 
Poleg tega je na voijo mo2nost 
znotraj programa Apple-Writer pi- 
sati lastne majhne programe, kl 
omogodajo Izmenjavo dela bese- 
dlla pri standardnih pismih. 

S programskim paketom Quick 
File vodimo eleklronske predald- 
ke. V katenh Iddemo Informaclje 
po razlidnih znadilnostih. Vse to 
all dele podatkovnih stavkov lah- 
ko prenesemo v program Apple- 
Writer, prek kalerega generlramo 
porodlla. Oatoteke se rideio s pro- 
gramom Businessgraphics. Na II 
e je Microsoft navadll tudi zelo 
uspedri Multiplan, ki le bil prvot- 
no napisan za 16-bitne radunalni- 
ke. Multiplan se je odilkoval (v 
primerjavi z drugimi kalkulacijskl- 
ml programi) posebno zaradi vod- 
stva uporabnika In ekonomidne 
uporabe pomnllnISkega prostora. 
Za Izmenjavo podatkov med raz- 
lldnimi appli In velikimi radunalni- 
kl je na voijo Access. 

Skraka. II e je Oil ob predslavitvt 
leta 1962 fantastidnazadevica. Se 
dandanes jo prodaiajo in na naj- 
va2nejiem jugoslovanskem pre- 
skrbovalnem trgu (v ZRN) stane 
priblitno 2350 DU brez prometne- 
ga davka. a z originalnim monitor- 
jam. Disk s Konlrole/jem se da 
kupiti za 860 DM, brez njega pa Se 
za dobrih 100 DM manj. 

Lisa ni Lisa 

IzjemnI uspehl appla H so rje- 
govega prolzvajaica opogumlll, 
da je zadel razmlSIjati o lastnem 
pisarniSkem radunalniku. Jasno 
mu je bilo, da konjunktura pri do- 
madih radunalmklh ne bo mogia 
trajatl vedno. Ponujal pa se mu je 
Se nedotaknjen trg za rabo radu- 
nalnlkov v podjetjih srednjega ob- 
sega all tudi v vedjih podjetjih, 
kjer za manjSa opravila ne potre- 
bujejo vedno velikega raiunalnl- 
ka V lastnem all tujem radunalni- 

Ustvarill so radunalnik lisa, kar 
naj bi pomenllo Local integrated 
Software Architecture. Navkljub 
vztrajnemu dokazovanju In pre- 
prldevanju pa dobro obveSdenI 
krogi niso nehall zlobno nnolce- 
vstl, da je bil radunalnik >krSdeni> 
po JobsovI hderi. kl ji je disto po 
nakijudju ime Lisa. 

Lise se je zmeraj driala nesre- 
da. NaihujSa je bila v tern, da se je 
-Big Blue» IBM tudi sam odiodil 
Stopiti na dotlej nerazviti trg mi- 
kro poalovnlh radunalnikov. S 
svojim PC je na Applovo grozo 
prehitel llso za pol leta. In ko se 
IBM desa loti, je zelo temeijit. 

Pravzaprav je bil Apple po prvih 
lastnih internih testih z IBM PC 
kar pomirjen. Kliub vsemu re- 



klamnemu pompu se PC nl zdei 
nepremagljiv. Se ved. pn Applu so 
bill prepridani, da ga bodo povo- 
zlll po dotgem. in podez. Ko le lisa 
ne bl zamuiaial NajvainejSe leh- 
mdne lastnosti IBM PC so bile: 
Intelov procesor 8066 (mterno 16. 
eksterno 6-bl1nl) z uro 4.77 MHz. 
opclja procesor 6067 (matematid- 
nl koprocesor): centralnl pomnil- 
nik 64 K mmimalno. 256 K stan- 
dardno >n maksimaino 640 K. vde- 
lan MS-Basic: monokromn) all 
barvni zaslon z naivedjo lodlji- 
voslio 270x700. 640x200 todk na 
barvnem zaslonu (drno-belo) ali 
320-200 todk ob 16 barvah: opera- 
ciiski sistemi MS-DOS, CP'M-86. 
concurrent CP/M-86, UCSD-p. 

Ko le dez pol leta (leseni 1962) 
has priSla na svetlo. so pri Applu 
ponosno poudajaii: -Kar ponuja- 
jo konkurenti. je le evoluciia. kar 
ponujamo z llso. je revoluciial- 
Ciljna skupina tega radunalnika 
so bill poslovneZi. vodstvene 
strukture m projeklnl vodje. kate- 
rim so hoteli olajSatl delo. Zatorej 
sta bila nujna dostop do podat- 
kovnih bank velikih radunalnikov 
in mre2na koncepcija. Uporabni- 
ku se ni bilo treba ubadatl z ope- 
racljskim sistemom in imeni pro- 
gramov. Ze ob vkljudltvi sistema 
mu je lisa pokazala. kateri progra- 
mi so na voijo in katere penferne 
enote so prikljudene. Z mi9ko. ki 
se le pri Applu pokazala prvid kot 
serijski sestavni del. se je uporab- 
nik hitro sprenajal po vsem zaslo- 
nu In izbiral funkcljo. 

V nasprotju s predhodmki ima 
atari 800 XL en sam pnkljudek za 
modul ROM In samo dva pnkljud- 
ka za igralni paiici. Druge razlike 
so ie dodatni program za i. i. sa- 
motesllranje (auto-test), ki samo- 
dejro preverja delovanje pomnil- 
nlka. lipkovntce In zvoka. Ta pro- 
gram zavzema pribliino 2 K v ro- 
mu, postrele pa samo s podat- 
kom, all le vse v redu - de je kaj 
narobe. torej ne zvemo. kje je na- 
paka. Oznadene niso nitl barve na 
zaslonu in uporabnik zato ni trd- 
no prepiidan. ali vidl pravo barvo. 
Dodatni skupek tujih znakov zav- 
zame v romu Se 1 K. Ta dela pom- 
nilnlka bi bilo verietno mogode 
bolje izkoristitl. 

Nadaljevanje na 17. strani 
Mnjmikm 9 





TEST. 


Atari 

800 XL, 
udarni model 
nesrecne 
generacije 

ZVONIMIR MAKOVEC 


N I£ fiudnega. £e hekerjl ne- 
strpno fiakajo, da bodo pri- 
do novih Atarijevih ra£u- 
nalnikov ('jackintosha', “JAXA*) 
- vsi namef upajo. da bodo 2 a 
sorB 2 merro majhne denarje dobl- 
II dobro kakovosi, kl odilkuje tudi 
sadanjega Alarijevega dirkalnega 
konja, model 800 XL. Se preden si 
podrobneje ogledamo ta stroj, 
poseaimo malo v zgodovino. 

Kronika: dale6 pred 



Dru2ba Atari je zadela radunal- 
niSKo kariero 2 izdeiovanjem 
igralnih avtomatov, tistih, kl neu- 
smiljero goltajo kovance. In iele 
ledaj. ko je xgrnila lep kupdek de- 
narja. je razvila raiuralnik, kl ga 
le bilo mod programiratl za Igre, 
znani model VCS 2600. Radunal- 
nlkl za igre so bill poprej izjemno 
redki; s povezavo Cipov TTL so 
zmogli kvedjemu Iri do Stirl igre. 
VCS 2600 le poslavil vse na glavo. 
Zellte novo igro? Kar izvollte. 
vstavite programiran moduli Igre 
so bile povrhu v barvl, 2 Izvrstnlmi 
zvodnimi etekti, In VCS 2600 le 
kmalu postal zelo prlljubljen (be- 
ri prolzvajalcu je nesel zlata 
laiea). 

Jspeh pa je dru2bo Atari kar 
nekam zmedel. Bill so dasi, ko so 
pri Commodorju po svojem pr- 
vem uspaSnem radunalniku PET 1 
ze razmiiljall o novem modelu. 
medlem ko se je Apple frudil, da 
bi kakorkoll znllal ceno svojih 
(predraglh) radunalnikov. Vod- 
stvo druZbe Atari je zato sklenllo, 
da bo izkoristiio izkuSnje In teh- 
nologijo. pridobljene z Izdelayo 

novo vrslo radunalnika. ki naj bi 
bil resen stroj za poslovno rabo. 
vendar bi z odiidno gratiko in 
zvodnimi moZnostmi zadovoiji! 
ludi Ijubitelje iger. 

Tako sta nastala modela atari 
AOO in atari 800. Bil sta si zeio 
podobna. imela sta enak operacii- 


ski sistem in zalo so bill program!, 
napisani za enega od njiju. pov- 
sem primerni ludl za drugega. 
Atari 400 je imel v RAM samo 16 
K. tipkovnica pa je blla s lolijo; prI 
alarlju 800 je blla tipkovnica pro- 
fesionalna. RAM pa le imel 46 K. 
Oba modela so Ze sKraja zasrova- 
II tako. da bi zmogla -vse, kar 
zmore apple- - in ie masikaj dru- 
gega. Imela sta sllko sorazmerno 
visoke lodijivosti. odiidne zvodne 
mo2nosti, vdelane prikijudke za 
dodatno opremo (kasetofon, disk, 
svetlobno pero, tiskalnik, igralno 
palico) ltd. Operadiskl sistem je 
omogodal nekaj razlidnh grafld- 
nib nadinov predstavltve. vdtevSi 
meianje besedila in silk ter tedaj 
$e neznane gibijive slldice (spri- 
tes. kl jim pri Atarlju pravijo -pla- 
yer-missile graphics-, Igraldeva 
raketna gratika), preprosto preu- 
smeritev podatkov v razlldne 
vnodno-izhodne kanale in popoln 
zaalonski urejevalnik. 

Pozneje se je pokazalo, da sta 
blla oba radunalnika tako daled 
pred dasom. da je znal le malokdo 
izkorlstlti vse njune moZnostil Ka- 
Ze, da niti samemu vodstvu Atarija 
ni bilo jasno, kaj zmoreta takdna 
radunalnika. pa je po nojevskoza- 
tisnilo odi pred IzrednimI zmogljl- 
voslmi svojih sirojev In trmaslo 
vlagalo vedino denarja za propa- 
giraniestarega modela VCS 2600. 
TakSna kratkovidna politika se je 
morals kmalu maddevati. ko je bil 
trg za radunalnika. zasnovane sa- 


mo za igre, Ze po maiem zasiden 
in ko model VCS 2600 ni ved pri- 
nadal dobidka. se je Atari znaSel v 
nezavidljivem polozaju. Redil na| 
bi se 5 prodajo druZbl Warner Br. 
& CO., znanemu gigantu iz sveta 
zabave (filmi, igre itd.). Po ten fi- 
nsndnlh injekcijah se je Alan spet 
postavii na noge, vendar |e Se en- 
krat napravil napako: novo vod- 
stvo je namred sklenllo. da bo no- 
ve Atarijeve radunalnika propagi- 
ralo kot radunalnika, namenjene 
za igrp (za kar so bill vsekakor 
Izvrstnl), namesto da bi dalo pred- 
nosl poslovni rabi. Priljubljenost 
Atarijevih radunalnikov je zaradi 
pomanjkanja resnih uporabnih 
programov zbiedela. kaiti tedaj so 
se z radunalniki. prilagojeniml te- 
mu Irgu. ze pojavile tudI druge 
druZbe (vStevSi IBM in Commo- 

V zadnjem poskusu. da bi izko- 
ristlli obstojeio tehnologijo in re- 
Slll barko, so razvili modela atari 
600 XL in atari 800 XL. Toda v 
neusmlljenl cenovni vojnl, v katerl 
so prednjadili Commodore In ce- 
nene azijske druibe, je bil Atari 
prlsiljen poslovali na robu renta- 
bllnosli. Zaradi premajhrie propa- 
gande In premaihnega Stevila 
uporabnih programov |e Atari 
kljub Izjemnim moZnostIm svojih 
radunalnikov samo Se Zivolaril. 

Cenovna vojna mu je le prinesla 
nekaj dobrega. Zaradi nesoglasi) 
s poslovno polltikoupravnegaod- 
bora druZbe Commodore, ki je 


spravljala na trg preved razlidnih 
m nezdruzl|lvlh modelov. je Com- 
modore zapustii ustanoviteij Jack 
Tramiel. diovek. ki je napravil Iz 
Commodorja to, kar je danes. Se 
ved. Tramiel je za svoj deleZ giav- 
nice kupil Atari. 

KerTramielova poslovna politi- 
ka ni skrivnosi (-power without 
price-, modno. a poceni). je prida- 
kovati. da si bo druZba Atari pod 
njegovim vodstvom povrnila nek- 
danji ugled. Razvila in predstavlla 
je Ze radunalnike. ki utegnejo zelo 
kmalu spremeniti trg s hiSnimI In 
osebnimi radunalniki (omenjeni 
-jackintosh-, tj. model 520 ST, 
-JAX- in 32-bltnl radunalmk CAOi 
CAM. kl je Se brez Imena). Zelo 
zanimlv je tudi 130 XE. ki stane v 
ZR Nerndm samo 600 mark. Pred- 
slavili ga bomo v bliznji prihodno- 
sll. tokrat pa na Zeijo mnogih bral- 
cev podrobneje opisujemo atari 
600 XL, dosedanji udarni radunai- 
nlk te druZbe. 


Grafika nad vsem 

Po zadnjl pocenitvi je atari 600 
XL v razredu odlidnih radunalni- 
kov. de upoStevamo sorazmerno 
nizko ceno. Njegov pritlikavi videz 
je simpatiden, vendar Se zdaled 
ne nakazuje. kakSne moZnostI se 
skrivajo v tern modelu. 

Odiidne so predvsem gratidne 
zmogljlvosti. Dosegli so ju z dve- 
ma video dipoma. zasnovanima 
posebej za Atari, prvi dip. QTIA. 



^ ; " r- ^ 

UVMJMO 

. . . sorajmerro poceni raCunalnIk 2 bogatiml moznosimi 
... izvrstna grafika in zvok. ko( nala^ za Igre 
. . . Oober basic. SIroka Izbira programskih jezikov 
. . . zaru2ljivost s slanml mpdeli 
.. obseJan seznam Iger 

CRA/AMO 

. . . nekaj hardverskih pomanjkijivosti 

. . . odvisnosi od Atarijeve perilerlje (kasetofon, liskalnik, deloma 
programi) 

. . . pomanjkanje in visoka cena resnih programov 
.. pofiasen DOS 


Tehnii^ 

podatld 

Procesor: 6502: 1.79 Uhz 
Pomnilnlk: RAM 64 K. ROM 
24 K; basic. Atari OS 
Zaalon: 40'24 
Barvei 256 
Loililvost: 320*192 
VdelanI jezik): Alarijev basic 
TIpkovnica: 62 (ipk. me- 
hanska 

Vmesnik: za poseben kase- 
tofon. serijski Vri, paralelni 
za dodatke, monitor. ROM 
ZB igre 

Zvok; itirje kanali. 3,5 oktave 
Cana; 130 funtov (450 mark) 
Proizvajalec; Atari Corp., 
1312 Crossman Ave., P06 
61657. Sunnyvale. CA 
94086. USA 

Atari International (UK), 
Atari House. Railway Ter- 
race. Slough, Berkshire, 
Great Britain 

Atari. Frankfurterallee 89- 
91, 6096 Raunheim. BRD 


sKrbI za organizacijo gratiine 
pradslavltve. drug!. ANTIC, pa za 
kontrolo predstavitve na zaslonu. 
Oba tipa zagotavijata 16 razlibnih 
vrsi graflAne pradstavitve, od 
predstavitve besedlla (24 vrst po 
40 znakov) do grafibne pradstavi- 
tve V o2jem pomenu besede (192 
* 320 totk). Pri ve6>ni grafiCnih 
predstavitev lahko dodamo okno 
za besedilo, t. i. spill screen (4 
vrste po 40 znakov). Pri najviSji 
loCIjIvostI moremo hkrati priiarati 
na zaslon tudi do 256 barv. 

Video pomnilnlk zasede v naj- 
vlSjl loCIjivostI 8 K RAM In v pom- 
nllnlku nl vedno shranjen na 
istem naslovu. 2e samo s tern, da 
spremanimo vektor t. 1. seznama 
predstavitve (display list), je mo6 
hitro menjavati razlICne sllke In 
tako oiiviti like na zaslonu. 

Mogobe )e menjavati tudi dele 
all ves sklop irkovnih in grafibnih 
znakov (kol nala§£ za znake YU- 
ASCII). Na zaslonu )e moC Imeti 
hkrati velike in male Crke, dalje 
gcafiCne znake in njlhove Inverz- 
ne predstavitve. Definiramo lahko 
do pet razlitnih sliilc raznih obllk 
in barv. S preproslim menjava- 
njem registra. ki doloba poloZaj 
teh alible. doseJemo hitro prami- 
kanje po zaslonu. Poleg tega Ima- 


mo na voijo signalizacijo za pre- 
krlvanje posameznih slibic ozlro- 
ma slibic in drugih objektov na 
zaslonu (npr. registraeija trbenja 
rakete In vesoijske ladje). Med 
(ne)vplsovanjem povratnega cur- 
ka elektronov na zaslonu lahko 
menjamo barve oziroma opravi- 
mo kako drugo operaeijo. Prepro- 
sto je tudi grobo (skokovito) ozi- 
roma lino pomikanje slike gor in 
dol, levo all desno (scrolling). 

Nib man) niso bogale zvobne 
moZnosti modela atari 800 XL. Za 
to skrbi poseben in izviren bip 
POKEY. Obsega $tlri zvobne ka- 
nale. kalerih zvok posluSamo 
prek monitorja all pa ga s konek- 
torja neposredno usmerimo na hi- 
fi linijo. Vsak kanal lahko ima svo- 
jo vrsto. jakost in viSIno zvoka v 
razponu Stirih oktav. Povezovatl 
je mogobe po dva kanala, In v tern 
primeru je razpon frekvenc impul- 
za (vbtevbl zvobne frekvence) od 
0,25 do 1,7 MHz. 

Vse te moinosti je kaipada mub 
imenitno uporabiti za igre, pa tudi 
za resnejbe namene. Atari 800 XL 
ima zunanji prikijubek za sistem- 
ski Stevec podatkov in naslovov. 
Ta prljtljubek omogoba neposre- 
den dostop do procesorja 6502 C 
(ki Oela z 1,773 MHz) In njegovlh 
Steveev (i6-blinega za nasiove in 
8-bltnega za podatke). Prikijubek 
uporabija modul, s katerim more- 
mo razSIrltl RAM 'maniSega bra- 
ta- 600 XL na 64 K (model je sicer 
povsem enak -vebjemu bratu-, le 
da ima V osnovni izvedbi vsega 16 
K RAM). S tern prikijubkom pova- 
2emo tudi dodatni sistem ATR 
8000. ki mu atari 800 XL rabi samo 
kot terminal (I), omogoba pa upo- 
rabo CP/M 80, CP/M 86 in MS- 

Za resnejbo uporabo ponuja 
atari 600 XL prijetno tlpkovnico z 
62 tipkami. Zagotovijeni sta avto- 
matsko ponavljanje in predstavi- 
tev inverznih znakov (modrih na 
belem) S posebnimi tipkami pre- 
mikamo kurzor. vstavijamo all bri- 
Semo posamezne znake oziroma 
cele vrste In nastavijamo, premi- 
kamo oziroma brISemo tabulator 
(tab). Lepa in SIroka je tipka za 
presledek (space). Na desni strani 
je pet funkeijskih tipk, oznabenlh 
S START. SELECT. OPTION, 
HELP in SYSTEM/RESET. S sled- 
njo tipko, ki ima trdo vzmet. da bl 
bllo pomot kar naimanj. je omo- 
gobeno pravo hardversko resetl- 


Tlpke za Izbiro dodatnih znakov 
(SHIFT) so SIroke in na pravem 
mestu. Tipka za Inverzno predsta- 
vitev (po tradieiji oznabena z Ata- 
rijevim logom) je v nasprotju s 
prejSnjimi model! bolje postavlje- 
na, in sicer ne veb levo, temveb 
desno od desne tipke SHIFT. 
Skraja imamo nekaj Ie2av zaradi 
polo2aia llpke RETURN, ki je za 
eno vrsto vise, kot smo vajeni pri 
slepem pisanju, vendar se na to 
polagoma navadimo. Orugabe kot 
pri prej^njih modelih tudi zvoka 
pri pritiskanju na tipke ne usmer- 
o veb V vdelani zvobnik. temveb 
prek modulatorja speljan na 
monitor In ga moremo po potrebi 
okrepitl oziroma povsem utiSali. 
Qraflbni znaki (29 znakov). kl jih 
prikllbemo s hkratnim pritiskom 
na tipko CONTROL, na ustreznih 
tipkah n<so oznabeni. vendar 


mnogi meni|o, da sta tipkovrtlca 
in rabunalnik zaradi tega videti Se 
bolj profesionalna. 

Pri atariju 600 XL je nad tipkov- 
nlco odprtina s pokrovbkom, kl 
rabi za prikijubitev module ROM 
(do 16 K). Na zadnji strani so 13- 
polni prikijubek za senjski vmes- 
nik (do 19.200 bit/sek). 2e omenje- 
ni 50-polni prikijubek za notranja 
vodlla procesorja In prlkljubka za 
tv zaslon oziroma monitor. Tu so 
Se preklopnik za izbiro delovnega 
tv kanala (tretjl all betrti tv kanal. 
zato ne potrebujemo televizorja z 
vdelanim UHF obmobjem), dalje 
vtibnica za napajanje ter stikalo 
za vktop In Izkiop. Usmemik 
(220V/9V) je dodan Kot zunanji 
del. Ob strani sta Se dva prlkljub- 
ka za igraini pallci. 


Nadaljevanje na 21. strani 



OBISK PRl KBnWENtKOVm. 


ZX-81: 


spomini 

na prvo ljubezen 


IGOR BIZJAK 
2IQA TURK 


Z aietek osemdssetih let |e 
EvropI in svetu prinesel ne- 
kaj. kar se nam flanes zdi 
same po sebi razumljlvo. Hlini ra- 
dunalniki, ki so bill dotlej domena 
premolnejSih krogov. so nenado- 
ma posta'i kos piastike, ki si ga je 
labko privoS£<> prav vsak. Z radu- 
nalnikom ZX-80, le bol) pa z ZX- 
81. je Clive Sinclairsproiil piaz, ki 
se nezadrino vali ie danes. Izumil 
je kategorijo poceni, vsakomur 
dostopnih rafiunalnikov, ki pa so 
vendarle Imell vae poteze draijih 
In boljilb strojav. Radunalniku 
ZX-80, ki nai bi bil -spoaoben 
upravijati elekirarno-, je slediia 
razliiica z manjSim itevllom Inte- 
griranlli vezlj in boIjSIm basicom, 
ZX-81. Paieek. ki ga kljub 16- in 
32-bltnim poiastim predstavijamo 
zato. ker se je ob njem osnov ra- 
eunalniItvB mogode rauditi vsaj 
tako dobro kot z dragimi novimi 
stroji. go katerih se vam cedijo 

Kol njegov modnejSi bratranec 
ZX spectrum je zgrajen okrog ml- 
kroproceeorja Z 80 V prvih in Z 80 
A V kasnejdih inadicab. Na zgled- 
no ureieni tiskanl ploiiici je po- 
leg tega poseben dip ULA. ki je 
nadomestil kakth dvajset integri- 
ranib vezlj iz ZX-80 In omogodll 
poceni Izdelavo. Znanje radunal- 


nlka so shranill v nekaj dez 8000 
znakov dolgl brain! pomnllnik 
(ROM), za programiranje pa je v 
osnovni verzljl uporabniku na vo- 
Ijo 1000 znakov dolgi bralno-pi- 
salni pomnllnik RAM. 



TIpkovnica je senzorska. Pome- 
ni eksponent v Slnclairovem nag- 
njenju k nakvalltetnim (in poceni) 
lipkovnicam. kl spremija tovarno 
de danes. Qrozno je pritiskati po 
folljl. ne da bi vedel, all je llpka 
prijela all ne. Ves das moraS bega- 
tl z odml od radunalnlka do zaslo- 
na. Bolje bi bllo. ko b> Imel ZXvsaj 
zvodno spremljavo za povratno 
zvezo. Nld hudega pa ne bo. In to 
je edina dobra stran te tipkovnice. 
de |0 polljete a STILOM all celo 
RONHILLOM. A zagrizenlh otro- 
Skih prslov to ne bo motil. Ker so 
ukazi dostopni a pritlskom na eno 
samo tlpko, bo tipkanja malo. Za 
urejanje besedil pa 4e taka voija 
ne bo dovolj. Za malo denarja je 
malo muzike. Neodvisni proizva- 
jalci seveda ponujajo prolealonal- 
ne tipkovnice. pri katerih si ne 
boste unidevali rok In 2lvcev. 


VpraSanje pa je. all je vredno ime- 
ti tipkovnico. kl je dradja od radu- 
nalnlka. 

Na levi sirani ZX-81 so prlkljud- 
kl za kasetofon. TV in napajanje 
prek transformatorja za9V. Vtid- 
nlce za kasetofon in napajanje so 
enake in jih mimogrede zamenja- 
te. To radunalniku pretirano ne 
godi. nasprolno. celo pokvari se 
lahko. Vtidnica za TV je standard- 
ne In radunalnik je mogode prik- 
Ijudltl na vsak televlzor. ki spreje- 
ma tudi na UHF obmodju (npr. 


drug! program). Radunalnik ima 
na zadnji strani tudi razdiritveni 
konektor. Te vsebuje vsa vodlla 
mikroprocesorja. zato ga lahko 
uporabljamo za prikljudevanje zu- 
nanjih dodatkov. 


Poleg radunalnlka dobiirto pri 
nakupu transformator za 9V. ka- 
ble za povezavo s kasetofonom in 
televizorjem ter prirodnik z navo- 
dlll za ujx^bo radunalnlka in ze- 
lo preglednim tedajem basica. 

Ena od manjSih zadetmn genl- 
alnostl je bil ZX printer, cenen tl- 
skalnik. kl pa je za dudo opravljal 
svojo tunkcljo. namred izpisoval 
Ker je 1 K pomnilnka t^lodno 
premalo za piaanje daIjSin progra- 
mov. je hkrati z radunalnikom pri- 
Sel na triiSde razilritveni modul 


za 16 K. Modul je sicar koristen. 
vender zela muhasi in rad pozab- 
Ija programs. Zato je bolje kupitl 
enega izmed Memotechovih Iz- 
delkov: pomnllniSke module za 
16. 32 In 64 K, modul za graliko 
visoke lodijivosti In nekaj progra- 
mov V romu. Ker je ZX-81 leta 
1982 nasledll ZX spiectrum. Sinc- 
lair ni ponujal druge perifeme 
opreme. Lastniki ZX-ei so morali 
semi rezvijati in Izdelovati razne 
dodatke. V tujih revijah so se tako 
pojavili razni nadrti za brendade 
(bmperje). vmesnike. barvno gra- 
flko. celo v robotka so preoblekli 
ZX-81. 


Pliiazan basic 

V romu je 8 K Sinclairovega ba- 
sics s kar leplm dtevilom ukazov. 
Urejevalnik. s katerim bomo pieall 
programs, je enostsven, pravza- 
prav enak kot pri mavrici. Vrstice 
popravijamo v zadnjlh dveh visti- 
cah zaslona. Posebnosi urejeval- 
nika. kl je de kako pripomogla k 
popularnosti SInelalrovih radu- 
nainikov, je kontrola vtipkanlh vr- 
Stic Ze pri vnosu programa. Radu- 
nalnlk nedovoljuje. da bl vstavili 
napadno napisano vrstico. Smi- 
selnih napak tak program ne od- 
krije. iximaga pa najtl vse manjka- 
jote okiapaje In narekovaje, lodila 
in druge napake v sintaKsi. Tudi 
med Izvajanjem programov nas 
bo Ob nepaki opozorii In poskuiai 
razloZIti. kai je krivo, dase je usta- 
vil. Prav zaradi udinkovitega opo- 



Tehniini podatid 

Proeeaor: Z 80 (Z 60 A) 

RAM: 1 K. z dodatkl najved 64 K 

ROM; 6 K 

ZnakI: 32 x 24 

Qraflka: 64 x 48 

Vdelan softver: Sinclairov basic 

Cana: 99 DM 

Povzatek: Radunalnik, primeren za 
trdoko2ce. 


prve korake, sicer la zi 




Raiunainrk pozna tudi ukaze 
POKE. PEEK In USR. Z njimi nam 
|e omogodano brskanje po pom* 
nllniku. PEEK In POKE postanata 
zelo uporabna ph pisanju rgric, 
sat je z njlma mogoCa preiskovatl 
all Izpisovatl znake na zaslon. Z 
ukazom USR kllfiemo programe 
all podprograme v strojnem |ezl- 
ku. Za vse. kl obviadajo stroinl 
jezik za mikroprocesor 2 SO, ob- 
stajata tudi asembier In disasem- 

Programe lahko posnemamo 
na kasato. SllSl sa lapo, vendartu 
nastanejo tetava. PrI snemanju se 
na kaseto poleg programs posna- 
me vas pomnilnlk do vrha rama 
(RAMTOP). To ja saveda lapo In 
prav. 6e Imamo 1 K RAM. prl 16 K 
pomnilnika pa se program, dolg 2 
K, snema (udi do pet mlnut. Po- 
magamo al lahko lake, da prema- 
knemo RAMTOP. Prav bi priSel 
tudi ukaz VERIFY. Vellkokrat se 
namref zgodl. da posnetega pro- 
grams na moremo vai naJoiltI v 
raiunalnik. Nalagaitja je obupno 
podasno. prIbliJno lakino kot prl 
C-64 brez kaklnega turbo pro- 
grama. 

oprema 

Oeprav radunalnika na izdalu|a- 
jo vaP, je zadnje ease najtl na Irgu 
kar dosti programske oprema. 
Med programi naj omenimo iah 
In simulator letenja. Valiko je upo- 
rabnlh programo: knjigovodstvo, 
uianje angleieina. matematike. 
programiranja, rlsanje, uporabna 
rutlne v atrojnem jeztku, kemlja 
Ipd., mad programskiml jeziki pa 
so zbirnik. forth In prevajalnlk za 

iger je veliko, od arkadnih s sll- 
kami vlsoka loeijivostl padosvan- 
tur. Na manika tudi simulacij in 
tradiclonalnlh Iger kot so kriZci in 
kro2ci. Vse te programe lahko ku- 
plte 2 veljavnim potnim listom ali 
kakor se znajdete. Opozorilo: ee 
se hoeete Igrati. boste moralisaei* 
globlje V 2ep In kupiti barvni radu- 
natnlk z boljlo grafiko. 

Kupiti ali tie? 

Radunalnlke $e prodajajo. In to 
po cenah. kl ne bodo postavlle na 
glavo hISnega proraSuna. Danes, 
ko ZX-61 odhaja iz trgovin. je do- 
stopen tudi povprednemu Jugo- 
slovanu. katerega dohodkj steika 
dohajajo Inflacljo. 

Ce ne veste, all vas bo radunai- 
nlltvo zanlmalo ali ne. si za nekai 
tisodakov kupite ZX-61 z t K pom- 
nilnika. §e vedno ga boste lahko 
vrgi V smell ali dall naprei taSei, de 
bo tudi vas zgrablla radunalnISka 
mizilea in si boste omisllll zare- 
sen stroj (spectrum all commodo- 
re). Paldek letnika 81 je lahko du- 
dovlto darllo za sphdavalo ob 
koncu lets. Tako kot nekajkral 
dra2jl radunaJnlkl bo zaposlll mla- 
denlda v doigem poiat|u. 
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OPEMCOSKl SISTEW, 


Nadaliavanja a 5. alrani 
vilo med seboj povezanih -funkcl- 
onalnlh ikatel-. V tern duhu je 
mogode narisali tudi strojno 
oprerro radunalnlka. Ta bi bila se- 
stavijena iz -materialnih dkatel*. 
V tej zvezi je operacijski sistem 
koordinator njihovaga delovanja. 

Ce bi 2eleli uporabiti radunalnik 
tak, da bl vtipkall ukaz DIR (poz- 
neje bosle prebrall, kaj pomeni), 
se zadne Izvajatl program, ki je 
del operacijskega sistema. Opera- 
ci|skl sistem more prebrati sleher- 
nl pritisk na tipkovnico. prikazatl 
vtipkani znak na zaslonu prikazo- 
valnlka, razbrati, all je tipkanje 
kondano all ne, praverlti pravil- 
nost vtipkanega ukaza, In rapo- 
sled zadell izvajanje. 

Oparaci|skl sistem izvaja vsa 
ukaze samoslojno, ne glede na 
vsebino ukaza. To veija tako za 
''neposredno- uporabo operaci|- 
skega sistema (prejinji zgled) kot 
za •posredno' uporabo pri Izvaja- 
n|u poljubnega programs. 

Preostane nam Se ena, mogode 
naipomembnejSa lastnost opera- 
eijsklh sislemov. 6e Imamo razlid- 
na radunaliMka z enakim operaclj- 
skim sistemom, lahko katerlkoll 
program, napisan za enega, Izva- 
lamo V drugem. S staiiSda uporab- 
nlkov sta obe radunalnika enako- 


S|»lotaooCP/M 

CP/M so napisall za mikroradu- 
nalnike z mikroprocesorjem B080. 
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Kasneje so ga uporabljali tudi ml- 
kroradunaJnlkl Z S085. Z 80 In ml- 
kroradunalnlkl z modnejSIml ml- 
kroprocesorjl te druZIne. V najno- 
veiSem dasu uporabljajo CP/M tu- 
di mlkroradunalnlki. ki so zasno- 
vanl na drugih mikroprocesorjib. 

ZaradI popularnostl radunalnl- 
kov CP/M je mogode kupltl ved 
kot 1000 odildnih uporabnlSklh 
programov. napisanlh IzkIJudno 
za ta operacijski sistem. 

CP/M je zadel svojo pot z verzljo 
1.0. Od lakral je mlnilodobrih de- 
set let. Te verzije najbrZ nl nikjer 
ved. mogode jo hranl le podslreS- 
le V hidl kakdnega starejSega ame- 
riSkega hekerja. skupaj z obrab- 
ijenlml diskelamt In popisanim ra- 
dunalniSklm papirjem. 

Ne|slare|So verzijo CP/M so 
kmalu spremenill In zboljdall. Sle- 


dlle so verzije 1.3. 1.4. 2.0 ltd. Naj- 
novejSa zboIjSava CP/M 3.0 Plus 
omogoda uporabo do 16 zunanjih 
pomnilnISkIh enot s po 512 Mb. 
Hkrati so razdirili TPA na 62 K. 

Zgradbainukazi 

CP/M je zgrajen Iz dtirih mo- 
dulov: 

BIDS (basic inpuVoutpul sy- 
stem) omogoda prenos informaci- 
je med radunalnikom in zunanjimi 
enotami (disketno enoto. tiskalnl- 
kom, lelefonskim modemom itdT 

BDOS (basic disk operating sy- 
stem) skrbi za delo zunanje pom- 
nllnlSka enote. Ves das. ko radu- 
nalnlk dela, hrani Informacijo o 
njeni vseblni. 

CCP (console command pro- 
cessor) skrbi za prenos informecl- 
je med tipkovnico In druglml mo- 
duli operacijsk^a sistema. CCP 
bere ukaze. ki jih Izvaja operacij- 
ski sistem. 

TPA (transient program area) 
lahko primeriamo z delovlidem v 
cantralnem pomnilnlku. To je pro- 
stor (angl. storage bin), kamor se 
naloZi program, ki se Izvaja. Ce bl 
npr. zagnall besednl procesor, bl 
se ta naloZII v TPA modul CP/M. 

Objektl. nad katerlmi se Izvrdu- 
jejo ukazi, so datoteke. Datoteka 
je zbirka povezanih zapisov In ima 
Ime, 8 katerim jo poklidemo. Vse- 
buje lahko programe. podalke all 
oboje. To veija tudi za druge ope- 
racljske sisteme.) 

Ukaze CP/M dellmo v dve skupi- 
nl. rezidendne in zadasne (pre- 
nosne). Razlikujejo se v nasled- 
njem: rezidendnl ukazi se hranijo 
ves das radunalnikavega delova- 
nja V cantralnem pomnilnlku. za- 
dasni so v pomnilnlku tollko dasa. 
dokler jIh Izvajamo. 

Priliodnost 

Kljub lelfl po standardizlranosti 
opreme je teiava. Medtem ko so 
8-lndne diskete fmele pravlloma 
(ormat zapisa IBM (8 indno diske- 
lo CP/M lahko preberete v kate- 
remkoli radunalniku s CP/M. de 
Ima 8-lrdno disketno enoto), pri 
S-Indnih disketah podobnega 
standarda ni. To pomeni, da ne 
bosle nidesar oprevlll, de boste 
dlsketo partnerja vstavill v sistem 
commodorja64, deprev imata obe 
CP/M. VpraSanje je. all bodo kdaj 
obllkovali tak standard, da bo to 
mogode. 

In Se ena misel o radunalnlkih 
CP/M. (Uhko bi zapisal, da je to 
sploSna pomanjki|ivo$t vseh ope- 
racljsklh sistemov, ki so postal! 
standard.) Nekateri oditajo dru2i- 
nl CP/M. da ne izrabija vseh mo2- 
nosti, ki jih ponuja strojna opre- 
ma radunalnlkov. Morda lell kritl- 
ka na samega KIndalla. ker je 
uztrajal, da more biti CP/M karse- 
da preprost, skoraj •SpartanskI-. 

S l6-bitnl(ii radunalnlki se na 
novo odpira vpraSanje, katerl 
operacijski sistem bo postal stan- 


Spomnimo se, da je programska 
oprema 6-bltnlh radunalnlkov ne- 
uporabna za 16-bltne. 

V tern trenutku je te2ko napove- 
dovall. Mogode bo zmagal Digital 
Research s CP/M-86. mogode Mi- 
crosohova MS-OS In XENIX all 
UNIX Iz Bellovlh laboratorijev. Le 
eni ne bodo izgubill v tej takmi - 
uporabnikl. 

0 operacljskem sistemu CP/M 
obstaja ved knjig. NajboijSa je Os- 
borne CP/M User Guide, ki jo je 
napisai Thomas Hogan. (Zelo2be 
Osborne/McGraw-Hill.) 



rijlh zelo uspeSne programske hi- 
de Microsoft. S prihodom IBM PC. 
ki je kmalu postal standard za ml- 
kroradunalnike. pa je Microsottov 
MS-DOS postal standard med 
operacijskiml sistemi za mlkrora- 
dunslnlke s 16-bitno arhitekturo. 

V bistvu gre za 1. 1. proto verzijo 
operacijskega sistema, kl je MS- 
DOS. in za mno2lco raznih verzij, 
prilagojenih razlidnosti mlkrora- 
dunalnlkov, ki ponujajo MS-DOS 
kot operacijski sistem (IBM je svo- 
jo verzijo 2e od vsega zadelka po- 
Imenoval PC-OOS). Danes se na 
tr2ISdu torej pojavijata v glavnem 
PC-OOS za IBM PC in za 100% 
kompatibllne mikre drugih proiz- 
vajalcev ter MS-DOS v mnogih 
verzijah za tisle, ki so slcer kom- 
patrbllnl s standardnim IBM PC. 
vendar le v dolodeni merl. 

MS-DOS Ima dokaj bogat zbir 
instrukcij. V prlmerjavi s CP/M je 
boij priiazen z uporabnlkom. Ima 
dobro diagnostiko (sporodlla so 
jasna in v preprosiem jezlku) In 
dejansko je mogode s prlrodni- 
kom V zelo kratkem dasu obvlada- 
tl osnovna opravila operaclfskega 
sistema. Zaradi dlnamldnega raz- 
voja samega programe In mnogl^ 
verzij, oSlevildenlh od 1.0 naprej. 
je parametrldno tako urejen, de je 
vertlkalna kompatibilnost zago- 
tovljena. Ima dobro lastnost, da 
se le ste2ka -obesi-. Celo de na- 
redimo vedje neumnostl. se Iz njlh 
lahko izviedemo (sporodllo: 
Abort, Retry, Ignore?), ne da bl 
bilo treba ponovno pognatl radu- 
nalnik (s hladnim all toplim vklju- 
devanjem). UKaznl del je razeljen 
na •interne- ukaze (ROM) in 
-eksterne- ukaze (na disku, v 
OblikJ datotek). Oodani so razni 
pomo2nl pfogrami (llltri) In pro- 
greml za delo s lekslom, povezo- 
valnik (linker) in program za d<na- 
mldno iskanje napak. 

MS-DOS omogoda, da si zgra- 
dimo poleg obvezne AUTOEXEC- 


.BAT (ki se po vkijuditvi vedno pr- 
va izvede) nove paketne datoteke 
(vse morajo imati kondnico .BAT) 

In jih veriino kJidemo med seboj 
(zelo prlmerno za zapirania upo- 
rabnlka v apllkcijske sklope). V 
peketih (batch) dalotekah je do- 
voljeno uporabljali pogojne stsv- 
ke IF... NOT, preskoke z GO- 
TO...: LABEL itd- 

Poleg tega MS-DOS prinsda vr- 
stldnl urejevalnik teksta EOUN. kl 
je bolj all manj podoben CP/M- 
ovemu ED. le da je izpopoinjen 
(kdor nlma desa drugega. bo tudi 
z EDLIN lahko uspeino delal). DE- 
BUG nam rabi za dinamidno prel- 
skovanje in popravijanje progra- i 
mov V sirojnl kodi, pa tudi dis» I 
sembllrati se da z njlm. 

Od programskih jezikov ponuja 
.MS-OOS interpreter za basic v 
dveh obllkah (BASIC In BASiCA - 
'A " pomeni -advanced-). Oba sta 
bogata in zelo lepo dokumentira- 
na. imata vse grafldne in zvodne 
pripomodke, zoome In shranjeva- 
nje celotnih ekranskih slik v dellh 
hitrega pomnllnika. IMB pri svo- 
jem PC daje ie kasetni BASIC (v 
osnovi enak diskeinemu), ki je v 
ROM In do njega pridemo le IMo, 
da Ob vkijuditvi radunalnika na 
vioiimo disket v disketne pogotte. 

Priroteild 

Prirodniki za MS-DOS so razlld- 
nl. IBM standsrdno date tri prlrod- 
nlke Ob nakupu sistema. 

DOS - Disk Operating System 
Manual: lu so obdelam vsi ukazi s 
primerl, dodana pa so poglavjs za 
uporabo EDUN. LINK In DEBUG. 

Guide to Operations: pomsga 
pri osnovnem vzpostavljanju si- 
stema. priprsvl detovnih koplj 
programskih diskov. disgnoatikl 
in pri ugotavljanju napak. 

BASIC Manual: veija za kasetni. 
standardni. razilrjeni in za preva- 
jalnik. kar je pri vsakem ukazu 
posebej oznadmo. 

Vsi trije so standardno diAro 
napisani, pregiedni In opremlrenl 
z mnogrmi llustrativnlmi primerl. 
Prirodnik za basic Ima 2e dodanih 
nekaj uporabnih programov (npr. 
za komuniciranie z vedjimi ra^- 
nalnlkl prek modema). 

Treba pa je biti pozoren pri na- 
kupu prevajalnika za basic. Mi- 
crosoft Ima verzijo, ki je v glav- 
nem enaka tisti v IBM PC (Isti av- 
tor), vendar nima bogatega gra- 
fldnega besednjaka (grafika. 
zvok. barve ltd.). Ce imate IBM PC 
all modno podoben stro) in je ved 
BASIC interpret enak tistemu v 
IBM PC. morale pri pravajalniku 
paziti. da kupita tistega, kl je opi- ' 
san V osnovnem prirodniku. Sicer 
boste Imeli te2ave pri prevajanju 
programs, ki ste ga prvotno napi- 
sall V interpreterju. Prevajelnik za 
PC-DOS BASIC Interpreter se 
Imenuje IBM Personal Computer 
BASIC Compiler, za Microsoftov 
pa Microsoft BASIC Compiler. 

Vse to je sicer jssno napiseno na 
prvi slranl prlrodntka za basic, a 


MS-DOS 
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kaj, ko to stran vsi nejraje presko- 

Ob koncu lahko reiemo. da je 
MS-DOS sposoben operacijski si- 
stem, kl ustreza tudi zahtevnejie- 
mu uporabniku. 


OS-9 

HADOJE MICI6 


O peraciiski sistem OS-9 je 
namenjen raiunalnikom, 
kt imajo Motorolln mlkro- 
procesor MC 6809 In izpolnjujejo 
ie nekatere minimatne sirojne 
zahteve. Razvila ga le skupina 
stokovnjakov, ki je ustvarila tudi 
sam procesor. pIsan pa je po zgle- 
du Unixa in ga v nekaterik lastno- 
stih menda ceto prekaSa. OS-9 je 
nastal zato, ker so hotel! BASIC 
09. napisan -na koto* mlkropro- 
cesorju 6809. uporabiti v mallh ra- 
iunalnlSklh sistemlh In dodobra 
izkorlstiti njegove nemajhne 
zmotnoatl. 

Tako so naredlll eleganten, pro- 
ten In moOan operacijski sistem, 
kl so mu poleg -domaOega- basl- 
ca 09. napisan ^na koto* mikro- 
procesorju €809. uporabiti v ma- 
llh raCunalnISkIh sistemlh In do- 
dobra izkorlstiti njegove nemajh- 
ne zmotnosti. 

Tako so naredlll eleganten, pro- 
ten in moian operacijski sistem. 
kl so mu poleg >doma£ega* basi- 
cs 09 prirejenl tudi vsl pomemb- 
nejSI vISji programski jeziki (pas- 
cal, C, fortran) In zbirka uporabnl- 
tklh programov. 


Zsradba 

Zgradba OS-9 je dosledno mo- 

grami v njem narejenl v obllkl po- 
enotenlh modulov. 

Srce operacifskega sistema je 
programski modul Kernel. Pravl- 
loma je vpisan v ROM In skrbl za 
zagon (iniclalizacijo) sistema ter 
za nekatere najpomembnejie sl- 
siemske lunkclje (uporaOa pom- 
nilnlka, nadzor in organizacija 
uporabe CPE pri veSprogram- 
skem all veduporabnlMcem delo- 
vanju rafunalnlka, temeifno pro- 
cesiranje prekinitvenih zahtev 
ltd.). Poleg nattetih je pomemben 
del Kernels rutina za nalaganje 
(boot), kl prI zagonu nalotl osta- 
nek operscl|skega sistema. 

SIstemskI in uporabniiki pro- 
gramski moduli so V OS-9 oprem- 
ijenl z enoino glavo. Ta vsebuje 
vse pomembne podatke o modu- 
lu: doltino, Ime. tip. polrebe po 
delovnem pomnllniku. ofset od 
zaPetka modula do IzvrSevalnega 
naslova ltd. Absolutn^a naslova 
modula ne bosle n^li nitl v glavi 
nitt kje dmgje. Vsl programi v OS- 
9 so popolnoma neodvisnl od ab- 


solulnlh naslovov in detajo tarn, 
kamor jih pa£ nalotite. 

Na koncu programskega modu- 
la je 3-bytna (24-bltna) kontrolns 
vrednost CRC (cyclic redundancy 
check) za nadzlranje Integritete 
modula pri nalaganju all kakinem 
drugem posegu po modulu na di- 

Vhodno-izhodni 

mehanizem 

Naivatnejia vioga operacijske- 
ga sistema je opravljanje vhodno- 
Izhodnlh funkcij. Ne smemo poza- 
bitl, da se za kratko in preprosto 
detinicijo vhod-tzhod skriva kopi- 
ca zapletenlh In kompleksnih 
opravii V zvezi z vsem, kar se do- 
gaia v raPunalniku, ko pritisnemo 
kakSno lipko all ko se disk zavrti. 

Funkclonalna organizacija vho- 
da-izhoda je v OS-9 SolskI primer 
strukturirene drevesne forme. Na 
vrhu te organizacija je program 
lOMan (Input-Output Manager), ki 
odpira In zapira prenosne kanale 
ter po njlh usmerja in razporeja 
podatke. 

lOManu so neposredno podre- 
jeni programi tipa -file manager*. 
Lahko jIh je veS, najbolj tipiCni pa 
80 RBFMan, SCFMan in PipeMan. 
To so programski moduli, ki pre- 
naSajo podatke glede na naCin 
prenosa. 

RBFMan (Random Block File 
Manager) skrbl za vse prenosne 
poll V perlferne enote. kl podatke 
sprejemajo in oddajajo v blokih 
(npr. disk!). In za poll iz perlfernih 


SCFMan (Sequential Character 
File Manager) oskrbuje enote, kl 
zahtevajo sekvenCni prenos, tore] 
znak za znakom. To so terminall. 
modemi, tiskalniki in podobno. 

PipeMan (-kretnICar*) je drob- 
na zanimlvost tega operacl|skega 
sistema. OmogoCa prenos podat- 
kov med simuitano deiujoCimI 

programi in vzhodno-izhodrtimi 
enotami v vseh smereh. To pome- 
ni, da lahko izhodne podatke iz 
enaga programa uporabimo kot 
vhodne v drugem, hkratl jih lahko 
spravijamo ne disk, Izpisujemo na 
tiskalnik in terminal ltd. Jasno je. 
da ta motnost odpira vellko Stevl- 
lo kombinacij pri prenosu In dl- 
strlbuclji podalkov med programi 
In vzhodno-lzhodnimi enotami. 

Naslednji podrejenl nlvo v hl- 
eramiji vhodno-lzhodnih funkcij 
so krmllniki erot (device drivers). 
Ti programi neposredno komunl- 
cirajo z vhodno-izhodnlmi enota- 
mi. Vsak tip enot (diskovne enote, 
terminal!, serijski tiskalniki. mo- 
demi. paralelni tiskalniki...) Ima 
svoj krmilnik. 

Zadnii obrofiek v verigi so po- 
datkovni moduli Ilpa •device des- 
criptor*. opisovalnik enote. VsakI 
perlfemi enoti pripada njen opi- 


sovalnik, ki vsebuje konkretne po- 
datke o njej: hitrost prenosa (za 
serijske prenose), zmogijivost (za 
pomniinlike medlje - diske). dol- 
tino blokov (za blokovni prenos), 
kontrolne znake (kjer so potreb- 
nl), nsslov vmesnika in druge po- 
drobnosti. 


Organizaciia 

dalotek 

Med naipomembreiilmi vhod- 
no-izhodnlmi enotami so prav go- 
tpvo disk!. Na kratko bomo oplsa- 
li, kako so organizlranl podatki na 

Operacijski sistem Ima v vsa- 
kem trenutku pregled nad vsemi 
perifernimi enotami. ki so priklju- 
£ene nenj. Ce pri odpiranju kak$- 
nega vhodno-izhodnega kanala 
Imenujemo opisovalnl modul (de- 
vice descriptor), to pomeni, da 
odplramo komunikacijski kanal k 
enoti. kl jih ta opisovalnik prlpa- 
da. Ce je to disk, moramo Imeno- 
vatl tudi datoteko. s kalero telimo 
komuniciratl. 

V groOem so na voijo trije tipi 
datotek: programsKe, podatkovne 
In kazalne (directory). 

Programske datoteke vsebujejo 
neposredno izvrSIjive programe v 
strojni kodi all kakSni vmesni kodi 
vlijih programskih jezikov. 

V podatkovnin datotekah so po- 
datki V kakrSnikoli obllkl: binarni, 
ASCII ltd. 

Kazalne datoteke so kazala vse- 
bine knjiinic. Knjitnice lahko vse- 
bujejo katerikoli tip datotek, tudi 
nova kazala. 

Ce smo torej pri Imenovenju 
prerosnega kanala imenovali ka- 
zalno datoteko, moramo Imeno- 
vatl ie datoteko. ki je v tern kanalu 
navedena. oz. datoteko v usirezni 
knjitnicl. 

Pri zagonu sistema se najpre) 
avtomatsko odpreta dva prenos- 
na kanala k sistemskemu disku. 
PrvI kanal komunlcira s knjitnico. 
kl vsebuje izvriljive programske 
module (execution directory), 
drug! pa kaie na delovni podat- 
kovnl prostor na disku (working 
directory). Kanala le seveda mo- 
goCe spreminjati. Ce pri posegu 
na disk ne Imenujemo knjlznlce. 
nas sistem avtomatsko napoti na 
snega od obeh kanalov. 

Med sistemskimi programi naj- 
Oemo vellko takih. ki so uporabni 
za manipuliranje z datolekami. 
Nekaterl kopirajo datoteke In 
knjiinice na drugaOe formallrane 
dIske, prevarjajo datoteke ltd. 


fla6unaliiidld das 

Pomemben del operacijskega 
sistema je programski modul za 


merjenje case. V sodelovanju z 
ustrezno hardversko enoto meri 
sekunde, minute, ure. datume. 
mesece in leta, hkrati pa le inter- 
na stoparica za potrebe samega 
operacijskega sistema. Ce ste ze- 
grizen heker in se radi •zaklofa- 
te> do poznih nobnlh ur, ima lah- 
ko sistemska ura usodno viogo v 
ohranianju vaiega drutinskega 
statusa. 


Vkaxi 

Od raiunalnlka lahko priiaku- 
jemo kakrinokoll dejavnosl iele 
potem. ko mu kaj ukaZemo. Spre- 
lamanje, razlaganie In posredova- 
nje ukazov izvrievalcam opravija 
v OS-9 program Shell. Ta od 
vhodno-izhodnega sistema prev- 
zame stavek (tetel) in po srntak- 
liCnlh pravilih iz njega izIoCi kon- 
trolne znake (£e so). Nalo vzsme 
prvo besedo kot ime uKaza in 
sproti izvajanje programa s tern 
imenom, ostanek stavke pa po- 
sreduje naprei kot parametre. Ce 
izvor programa. ki izvriuja ukaz, v 
ukazu ni naveden, ga Shell naj- 
prej iSCe v pomnllniku; £e ga tarn 
ni, ga police na sistemskem di- 
sku, ga naloii v pomnilmk in spro- 
izvajanje. Kadar programa 
sploh ne najde ali je narobe kar- 
koli drugega, Shell posreduie 
vhodno-izhodnemu sistemu kodo 

Izvajanje ukazov smo opisall 
skraino poenostavijero. Nai ome- 
nlmo samo ie moinosti zapored- 
nega, vzporednega in pnontetne- 
ga Izvajania veC ukazov (progra- 
mov), razne dodatke v zvezi s pre- 
usmerjanjem vhodnih ali Izhodnih 
podatkov In manipuliranje s pom- 
nllnikom. 


Delovanje sistema 

Na zaCetku priroCnika za OS-9 
plia, da je to •multitasking* in 
•multiprogramming- operacijski 
sistem. Kaj pomenita ta 'mul- 

OS-9 omogoCa. da se veCje ite- 
vllo programov izvaja hkratl. 
•Hkratl* ni ireba razumeti dobe- 
sedno, kajtl programi se dejarisko 
Izmenjujejo v kralkih mtervalin, 
tako da uporabnik niti ne opazl. 
Ko kakien program Caka na kaj, 
npr. na vhodne podatke all prosto 
komunikacijsko linijo. prav tako 
prepustl centralno procesno eno- 
to drugim programom. ki ta Cas 
korlstno porabijo. Koiiko Casa pri- 
pada kateremu procesu, ki |e v 
teku, doloCajo nastavljlve priorite- 
te procesov. 

Naslednja zanimlvost je ta. da 
lahko vsak deluioC proces sproil 
Izvajanie novega. •OCetovski- 
proces tedaj dobi status Cakajo- 
tega, po KonCanem •otroikem* 
procesu pa nadaijuie izvajanje. 
Seveda lahko tudi procas-otrok 
kreira svoja -otroke*. in to so po- 


navija. fiokler ne zmanjka proslo- 
re V pomnilniku. 

Ce je veC progfamov (procesov) 
akiiviranih tako, da teiejo simul- 
tano (-lime sharing-, dodeljeva- 
n/e iasa). so Komunikaciie mad 
n|imi moine prek operacijskega 
sistema z uporabo tako imanova- 
nih signalov. Proces, kl se taias 
izvaja, ima status -aktivnega- 
procasa, drug! pa -spijo-. Ko ak- 
tivnl proces porabi Cas. ki mu je 
dodaijen. sistem -zbudi- nasled- 
n|i proces. (ie aktivni proces na 
kaj daka, sam poilje signal za 
-zbujanie- naslednjemu. Vrstnl 
red izvajanja je ddloien s priorlta- 
tami procesov. 

Ni teZavno sklepati. da lahko 
ved simultano potekajofih proce- 
sov porabimo za komunikacijo ra- 
Cunalnika z veO termlnali, Ij. upo- 
raOnikl. V tern primeru imajo vsi 
uporabnikl razen giavnega (-su- 
peruser-) omejen doslop dodato- 
tek na diskih. Kdo In kako sme 
uporabijati daioteko, le zabeleie- 
no V samih datotekah s t. i. atrlbu- 
li. Tl vsebujejo kode, kl povedo. 
all je datoteka kazalnega llpa, eh 
jo je dovolieno brati, pisaii all izvr- 
Sevan. In to posebej za -lastnlka- 
(tistega, kl jo je naredll) in pose- 
bej za drugs uporabnlke raOunal- 
nlka. 

Na koncu povejmo $e to, da se 
OS-9 enostavno prilagodi novim 
raeunainlikim slstemom. Nu|nl 
minimum hardvera, ki ga zahteva 
so 1 K RAM, 4 K ROM (za Kernel) 
in kakrSenkoll iaaovnik. ki daje 
Impulze za sislemsko uro. £e gra- 
dimo zaprt raSunalnlSki sistem, ki 
bo vedno opravijal enako funkcl- 
jo. lahko izpustimo celo dlske; se- 
veda morajo biti v tern primeru vsl 
potrebni program! shranjeni v 


OS-9 najdamo v novejSih lipih 
Motorollnih razvojnih sislemov 
(Exorset), je pa tudi le uporabljen 
pri nekaterih hi$nih radunalnikih 
z mikroprocesorjem 6809. Oe 
mate recimo TRS 80 cc all dra- 
gon 64, lahko kupite 2e prirejen 
0&-9; fie Imaie kakSen drug rafiu- 
nalnlk s 6809, bosle morah OS-9 
samI prilagodill svoji strojnl 


Tl OS- 

9. To je za zahtevnejSe uporabni- 
ke premaihna zmogljlvost pomnll- 
nika: 6809 lahko direkIno naslav- 
ija samo 64 K, mofian operacijski 
sistem, kot je OS-9, jih pa mimo- 
grede porabi vellko vefi. Strojno 
reSilev lega problema ponuja Mo- 
torola V obllki Integriranega vezja 
MC 6629 (Memory Management 
Unit), ki omogofia, da se naslovni 
prostor razSIrl do 2 Mb. Softver- 
ska hiSa Microware, Kl Je izdala 
OS-g, prodaja Inafiico operacij- 
skega sistema, kl zna ta dva me- 
gabyta uporabijati. Komerciaino 
ime Izdelka je OS-9 Level 2. 
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ZCODOVniA HAfcBNAUIlSm 


NiitBli«v«n|a z 9. (Irani 

Cel Kup programovso ponuiall: 
SisaWrite za obdelavo beaadll, Ll- 
saCalc- elelitronskl raPunovodskl 
pripomoCek, LjsaQraph Li za po- 
slovno graliko, LlsaDraw za indl- 
vidualno risanje, LIsaList za 
upravijanje datotek. LlsaProject 
za projektna managerie in ie pro- 
gram za komunikaciie z drugimi 
radunalniki - tudi Z iBM 32701 Za 
procesor je bii Motoroiin 6SOOO, ki 
je V ohiiju iahko upravijai kar do 1 
Mb pomniinika. grafitni zasion je 
imel vlaoko loOijivoat. dva disket- 
na pogona za 5,2S-indne diskete 
sla labko na diskete pri dvojni go- 
sioti zapisa in obojeatranskemu 
zapisu spravlla po 820 K. poleg 
tega pa le bll vgrajen ludi disk s 5 

Tudi iisa je biia zvesta Appiovi 
fiiozofiji: narediti radunainik, ki bi 
ga zlahka uporabijali posiovneii 
te po enem dopoidnevu spozna- 
vanja z njim. 

Vse, kar siedi vnaSanju podat- 
kov, iabko opravimo z miiko. ki jo 
vozimo po mizi. Tipkovnico iahko 
spravimo pod radunainik. Uiika, 
dkallica 5 kovinsko kroglo, ki se 
vaa skrije v dian, rabi za izbiranje 
funkclj na zaslonu. Ce npr. Zeiite 
shraniti kakien dokumeni, je tre- 
ba midko same popeljati do sim- 
bola za disketo na robu zasiona in 
prilianiti gumb na midki. Tako je 
ludi pri tiskanju. 

Tehnoiogija, uporabijena pri li- 
si, pravzaprav ni Appiova iznajd- 
ba. Ideja se je pojavila ie prej in 
Xerox jo je uresnidii v svojem ra- 
dunainiku star. Vender je bii star 
napravijen s kiasidno miniradu- 
nainidko tehnoiogijo. iisa pa se je 
pojaviia z modemtm mtkroproce- 
soriem in je Iahko delala z obema 
diskelnima pogonome. 

Skratka, nekaj tako novege In 
kvalitetnega, da so bill pri Applu 
upravideno ponosni: tod lisa je 
bila tak finandni neuspeh. daseje 
Apple Computer hudo zamajal. 
Pri prodaii se to ni poznalo, sko- 
kovito je rasla. Ampak dobidek! V 
poslovnih krogih se je celo zadelo 
dudijati, da bo Apple pobral vrag. 
Steven Jobs danes troi, da stvar 
nili priblllno ni bila tako kritidna. 
Morda za propad res ne. bila pa le 
grobnica za Mikea Markkulo, do- 
ledanjega izvrdnega direktorja. 
Moral je oditi. Mike slcer pravi, da 
je zaslutil svo|e meje In je tore] 
oddel sam od sebe. Pa to zagoto- 
vo ni bllo res. Da bi zapustil kok- 
Ijo. ki nosi Zlata jajea? 

Zakaj je lisa propadia? PrvI raz- 
log je bii V ceni: 10.000 dolarjev je 
za Ameridane magidna meja, kl je 
kljub bogastvu niso bill prlpravlje- 
nl preslopili. Moderna tehnologi- 
ja In lahkotnost uporabe gor all 
dol, kar je preved, je preved. Kaj 
pa bi se dogajalo z llso, de bi Jl 
ceno spustili na kakin 6000 dolar- 
jev. si tudi Jobs Iahko le misli. 
Lisa je bila toliko boljda od IBM 
PC, da tudi zmerno vedja cena 
(malo dez 5000 dolarjev) ne bi 


prav posebno motila. Liso bi go- 
tovo kupila vedina ameridklh vell- 
kih podjetij (-Corporate Ameri- 
ca-). Seveda ne vsako po pet all 
deset. narodila bi ila v tisode pri- 
merkov. 

Pa Se ena ovira je bila: Apple je 
zadel prodajati llso le v 150 poo- 
blaSdenih prodajalnah po vseh 
ZDA. Povpredno trije prodajalci 
nazvezno driavo pa so. deprav so 
navajeni na kilometraio. obdutno 
premalo. Pozneje so Stevilko po- 
vedali na 500, a je bilo 2e prepoz- 
no. V Ameriki se vsaka zgreSena 
investieija hitro pokaZe tudi na 
borzi. Pri zgodbi z iiso se je zelo 
hitro. V ietu 1983 so deinlea tako 
padle, da je samo Jobs izgubil 
fantaatidne kolidine denaqa. Leta 
1982 je Imel 450 mliljonov dolar- 
jev in je diel med najbogatejde 
Ameridane. Leto pozneje mu je 
ostalo 210 milijonov zelencev. pa 
je bll kljub lemu na 222. meslu 
najbogatejSih Ameridanov. 



Markkula je tore) letel. Jobs pa 
je Se enkrat pokazal svoje spo- 
sobnostl. IsKal je Markkulovega 
naslednika, novega izvrdnega di- 
rektorja. Oko je vrgel na Johna 
Sculleya. Ta je zadel v Pepsi Coll 


leta 1967. Kerje bll Sezelenec(pri 
27 letih), ga ie firma najprej posla- 
la okudat slasti fizidnega dela. V 
eni od polnilnic pri Pittsburghu je 
stanal na dnu, deprav |e bii Solan. 
Od tarn se je mo2 v petnajsllh letih 
prebll do najvidjega polo2aja pri 
glavni konkurenci Coca Coll. 

Takrat je sredal Sculleya Steven 
Jobs In ga izzivaino vpradal: -Bod 
de naprej prodajal pocukrano vo- 
do otrokom. ko bi Iahko spremi- 
hjal svet?- Sculley se je maja 
1983 prIdruZil Apple Computer 
Inc. In na najvidjem poloZaju v po- 
djetju nadomestll Mikea Markku- 
lo. Novega rekrula pri cupertin- 
skem Izdelovatcu so potrebovali 
predvsem zaradi napadnlh odlodl- 
tev o ceni. ki jo trg de spreime, in 
dtevilu trgoveev. ki naj model pro- 
dajajo. John Sculley naj bi poskr- 
bel. da se kaj takega ne bi ved 
ponovilo. 

Oela se je lotil z vso vnemo. Se 
preden je tudi formalno pridel k 
druZbl Apple Computer, si je najel 
uditelja, kl mu je natandno razloZil 
tehnoiogijo osebnih radunalni- 
kov. Canes iahko Sculley razprav- 
Ija o oblikovanju hardvera z naj- 
boljdimi strokovnjaki pri Applu. 
Kmalu bo mojster tudi za softver: 
neki 2S-lelni programski darovnik 
ga Ima za vajenca. 

Sculley je reorganiziral celotno 


Applovo poslovanje. odpustil ved 
vrnunskih manageriev. ki se niso 
izkazali. in lansirall dva uspedna 
izelka: II c in macintosh. 

Apple |e z modelom II c slopil 
na trg kompaktnih prenosnih ra- 
dunalnikov, kl ima nekaj iziemnih 
predstavnikov. npr. Kewlett-Pac- 
Kardov 110, data general one . . . 
Apple II c Ima 8-bitno sree 65002 
(energijsko vardni 6502-CMOS). 
128KRAM,operaci|skl sistem Ap- 
ple COS all Pro-OOS in vdelan 
pogon za 2,25-paldne diskete s 
143 K. Na denar kupcev dakaio de 
monitor, midka. barvni tiskalnik, 
drug! disketni pogon, prej all slej 
pa bo pridel da LCD zasion. Cena 
II c z orlginalnlm monitoqem je 
okoll 2650 DM (brez davka). z mi- 
dko pa 220 DM ved. 


Nastopi macintosh 


Glavni pa je macintosn. Kollko 
upanja, znanja In denarja so pn 
dudaZnem podjetju zadnje detrfl- 
ne tega stoleija vIoZIII v svoj nai- 
novejSi modell V primerjavi z llso 
je macintosh marsikje odiodno 
boljdi. Procesor je tudi tukaj Mo- 
toroiin 68000. ki dela z uro 8 Mhz 
V nesprotiu z liso zsdostuie ma- 
clnlosbu -le- 126 K delovnega^ 


Tako je nasrtal macintosh 

K raj dogajenje: razvejnl dobil ustreznodelo: skrbel je za opravll Jerry Manock. Oblika 
oddelek Apple Cempu- macovo strojno opremo. maca je neka) posebnega. Ra- 

ter, Cupertino, KallfernI- Tudi Andy Hertzfeld je pndel k £unalnik zavzame na pistf nl ml- 
ja, ZDA Applu, ker je bii v prostem dasu zl pracej manj prostora kot veli- 

Caa dogalanja: lolo 1983 njegov stalnl spremljevalec ap- kl (zaenkrat bolj uspednl) lek- 
Naatopajodl: deal modkih In pla II. Andyjeva zaaluga so kup mec IBM PC. Manock )e sodelo- 
Zenaka periferlje, tiskalnik apple sllen- val ie pri oblikovanju -Lizlke-. 

Clovek V izpranih kavbojkah type in nekaj dodatnih kartic. -trojke- in pontemih naprav. za 
ni V razvoinin prostorih Jobso- Vsega tega se je naudil na uni- svoje Izdsike pa je dobil nsgradi 
vega kraljestva nobena grozo verzl Brown In Berkeley. Wescon Design Award in Cali- 

zbujajoda pojava. Tamkaj to Ena izmedzahlev, kl jih jemo- lomlaDssIgn Award tor Furnitu- 
splon ni vaZno, kaitl za vse je ral Izpolniti novi radunalnik. je re. Upravideno upa, da mu bo 
mod trditl, da so -radunalnidko 811° -otrodje Iahko- upravijanie. tudi mac prinesel enakovredno 
zasvojeni-. Pri tem ja Imela glavno viogo priznanje. 

Ce node* ustvariti Izjemen ra- Joanna K. Hoffman, kl naj bi si- George Crow je na posebno 
duneinlk, moraS res bit! tako cer vedela vse o mednarodnem Zeijo Sievena Jobsa pridel Iz po- 
-bolan-. To veijs ie za prvega marketingu. K Applu je prtSia le- djetjs Hewlett-Packard, kjer |e 
diana skupine, ki le razvijaia do- to 1980. da bl -razYlll radunal- bll odgovoren za analogni de- 
slej naiboljdi Applov radunalnik, nik, ki bl gavsak razumei Invaak sign terminala. Apple mu le za- 
Burrella Smitha. tudi Iahko uporabljal-. Celo upal enako nalogo pri macu, le 

Burrell nl star niti tridesat let. Ivankina bablea ja mogla prists- da z malce bolj bladdedim nazl- 
Odgovoren je za ves eiekironski viti londek pri razvoju. Kedar je vom -Analog Manager for Ma- 
ustroj radunatnika macintosh, imela Hottmanova stara mama cintosh-. 

Njegova kariera je lipidno -sill- teZavepridelu, soproiotiptakoj Na koncu se je ekipi pridruZii 
cijsko- ameriika. Prva genera- poslali nazej v izpopolnllev. Se Bill Atkinson, ki se sam hu- 
cija Applovih radunalnikov ga je Chrielopher Espinosa, nekda- morlstidno Imenuie -Apple Fel- 
tako prevzela. da je pri AppIo- nji Student univerze Berkeley in low and Graphics Wizard*, 
vem soustanovitslju Stephenu avtor prlrodntkov o applu II In lit Ustvaril je programs Ouick- 
Wozniaku zaprosil za siuZbo. risaJnIku In ie dem. je tudi tu Draw in MacPaint, za apple II pa 
Takrat je bilo prosto mesto edi- pokazal. kaj zna. Ker je poleg je napisel UCSO-Pascal. 
novservisnemoddalku. ^rav radunalnlitva Studlral angleiko Sedmarlcavelidastnihjanare- 
js imel Burrell v 2epu univerzl- literaturo, je moral poskrbeti za olla izjemen radunalnik, ki je v 
teino diplomo, je bll s ponuje- berijivost prirodnika o macu. vseh stroKovnIh dasopisih po 
Him zadovoljen. Konec Koncev Apple ni hotel ponovitl pogo- svetu ob predslavitvl poiel 
ja s tem stopil v svet radunalni- sle napake radunalniiklh proiz- aplavze. Ampak prodajajezaen- 
kov pri flrmi, katere izdelke le vajslcev, ki se ne menljo za vl- krat dated za PC. Apple ie upa. 
obdudoval 2e od ztdetka. Poka- Mac je torej moral bitl prije- da se bo to obmilo na glavo. Se 
laz je svoje sposobnosti in hitro ten za oko. To nalogo je lepo bo res? 
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pomntinika. Dolgoro£no pa je to 
premalo, sa] ie npr. s tollko pom- 
pa najavljant program Symphony 
tirme Lotus (kl je napisala 1-2-3. 
poslovni program leta f984) pora- 
bi colih 320 K RAM. Operacijski 
sistem je popolnoma predefan. 
pomembne dele so spravili v 64 K 
ROM. Pri uporabi je zato treba 
-nalo2itl> samp posebne dele. 

Glede na zmogljivosti In ceno je 
macintosh resniCno precej boIjSf. 
To se da razbrati tudi Iz hltrosti 
delovanja, kt je blstveno vebja kot 
ph •LizIkI- zaradl organlzaciie vi- 
soko loeijive grahke (512x342 
toek). Qrattka dels po bitnl kartl. 
Vsaka posamezna to£ka se sprotl 
spravi v pomnllnrk. in ko je to 
Btorjeno, mac ne misli ve6 nanjo. 

Macintosh nima problemov z 
zdruZIjivosljo. Imel bi jth. ko bi 
blla lisa uspeSna, tako pa. . . Zato 
so tu uporabill 3.S-lnent disketni 
pogon, kl bo v prlhodnje vdelan v 
vse apple. Njegova zmogljivost je 
400 K. Tudi drug! disketni pogon 
lahko prlkl|uClmo prek vtiinice na 
hrbtnl stranl. TrdI disk! £e niso na 
svetlem. a so nspovedanl. 

Strojna oprema brez progra- 
mov seveda ni vredna poienega 
groSa. razen 6e imate doma raiu- 
nalniikl muzej. Apple sam je nare- 
dll precei: MacWrIte. MacPaint in 
Multlplan so bill naprodaj od sa- 
mega zaCetka. Lotus je pnredil 
svoj program Symphony, zbolj$a- 
no verzijo hita 1-2-3. za macin- 
tosh in mu dal naslov Jazz; vZDA 
je ta novost naprodaj od zaietka 
aprila. Ze Panes je programov za 
macintosh ve£. kot bi jih lahko 
kupill za svojo plaCo v vsem Zlv- 

Prl Applu vedo. da 128 K nl za- 
dosti za kak poslovni program. 
Zato je na trgu tudi -Fat Mac-, 
macintosh s 512 K RAM. Izvozna 
cena verzije 128 le okrog 5300 
■Oebelega maca- po 8000 DM. 

Nikar nemisllte, da Jugoslovani 
macintosha ne kupujemo! Ko sem 
lani poletl Stopal po NemiijI, mi je 
dva kilometra pred munchenskim 
letaliSCem usiavil voznik popolno- 
me novega audija 100 CC. Hitro 
se je Izitazalo, da je eden od 
monchensklh zaslopnikov Appia. 
Povedal mi je, da je ie slabs dva 
mesaca po nemSki predstavitvl 
macintosha prodal trl irska jabol- 
ka Jugoslovanom: dvema Zagreb- 
Canoma in LjubljanCanu. 


Vzponi in padci 

Macintosh je Apple predstavll z 
velikim pompom. Za reklamno 
kampanjo je dal 20 milijonov do- 
larjev. Njegov polmlnufni film je 
lani dobll glavno nagrado na naj- 
pomembnejSem festivalu reklam- 
nih filmov v Cannesu. Ustvarjalce 
je navdihnilo Orwellovo leto In 
poanta lilmeje bil stavek: -Apple 
vam bo pomagal, da leloSnje leto 
ne bo 19841- 

Macintosh 30 silovito oglaSali 
tudi V svetovnih dnevnikih In revi- 
lah. Sredi lanskega leta so v 
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Newsweeku veCkrat objavili rekla- 
mo na dvanajstih naikvalitetnejiih 
barvnih straneh. Za primerjavo: 
ena stran na navadnem barvnem 
papirju formats A4 stane kakih 
4500 dolarjev, sekunda tv reklame 

V naibolj gledanem easu mrete 
ABC pa Cez 20.000 dolarjev. Ma- 
cintosh so ponujali tik pred naj- 
bolj odmevno oddajo ABC Eve- 
ning News, vefiernim dnevni- 
kom. . Kai takega si seveda lahko 
privoSei le podjetje, ki je v prvem 
Cetrtlelju poslovnega leta 
1984-85 prodalo za 699 milijonov 
dolarjev raCunalnIkov in prI tern 
zaslu2llo 46 milijonov (v prejS- 
njem poslovnem letu je imel Ap- 
ple -samo- za 300 milijonov pro- 
meta). 

Zivobarvno irsko jabolko delajo- 

V najbolj modemizirani raSunalni- 
ikl tovarni na svetu. Stala je deset 
milijonov dolarjev, mac pa pride s 
traku vsakih 27 sekund. Vendar la 
model nl bll tako uspeSen, kot bi 
SI Jobs 2elel. TrtiSOe kaZe znake 
zasitenja, predvsem zaradl never- 
jelne prodaje IBM PC (milijon ko- 
sov na leto). Na podrodju osebnih 
raPunalnikov je Apple prehitel 
IBM samo v Francljl, kjer je prodal 
za 95 milijonov dolarjev blaga, 
medtem ko naj bi se letos prodaja 
povzpela na 160 milijonov. Zapre- 
ti so morali tovarne v Singapuru 
In zmanjiati proizvodnjo drogje 
po svetu. Pogodba. da bo Applov 
distributer na japonskem Canon, 
je veljalB samo Sest mesecev. 
■Kralj kamer- je namre£ dal na 
Irg osebnl raOunalnIk, ki je hudo 
podoben macu. Canon ni6 ne jo- 
ka za izgubljenim partnerjem. Ap- 
plu pa se v deZeli vzhajajoeega 
sonca pi5e slabo. 6eprav je zapra- 
vll za reklamo kar deset milijonov 
dolarjev, je osvojil le en odstotek 
(I) tamkajSnjega trga. 

Izjalovila so se tudi prlCakova- 
nja z novo verzIjo Use. Lisa 2 Ima 
512 K internega pomnilnika (raz- 
Sirljiv na 1024 K) in vdelan 3,5- 
InOni disketni pogon s 400 K. lisa 
215 In 2/10 pa £e 5 all 10 Mb na 
vdelanem trdem disku. Napol 
uspeino liso 2 so konCno -obgla- 
vlli-, preimenovali so jo v mac XL. 

Se pa je Applu posreeilo nekaj 
drugega: macintosh je postal 
stanOardni stroj na ameriSkih uni- 
verzah. Tern ga sicer ponujaio le 
za 1 too dolariev, torej za polovico 
prijraroiene cene. vendar so koli- 
iine zelo velike. Lani so prodali 
275.000 kosov. Za zaCetek je to 
kar ugodno. 

Z zamudo so dali v promet tudi 
AppleTalk, kl zna povezati 32 ma- 
cintoshev v mreio m omogoCa 
-pogovore- z raCunalniki IBM. 
Apple In General Electric pa bosta 
zdaj zdaj uvedia telekomunikaclj- 
ski sistem AppleLink, ki temeiji na 
macintoshu. 

Ko bi bll mac le malo cenejill V 
tern primeru poznem vsaj enega, 
kl bi ga kupil. 

Prlredba: LOJZE ZADRAVEC 


Steve 
Wozniak 
se spominja 


S ou . 

Wozniak vCasIhra 
mine na plonirske laboldne Ca- 
se. Januarja je dal ameriSki reviji 
Byte naslednji intervju, kl ga objav- 
Ijamo nekollko skrajlanaga. 


veste, ka) ate delali pred tarn? Kaj 
je vodllo k naalanku apple I? 

Vse llvijenje sem se zanimal za 
elektroniko in raiunalntke. V sred- 
nje Solskih letih sem preudeval tele- 
vlzljska vezia in napravll naCrte za 
kakih petdesat radunalnikov, nlsem 
si pa mogel prlvoSCIti delov, da bi jih 
zgradil. V sedemdesetlh letih si ve- 
dina ljudi nl mogla privoSditi moni- 
torja, zato sem naredll video izhode, 
ki so se prikljudill na osciloskop. 
Osclloskop mi le potem na zaslon 
risal drke. 

Ukvarjal sem se tudi s programl- 
ranjem. Hotel sem se nauditi preva- 
ialnlkov za jezike, kot sta fortran lr> 
basic. Udil sem ae in si dalal zapi- 
ske. Vse sem imel na papirju. nikoll 
pa nisem Imel moZnosli, da bi le 
stvari preizkusil. 

V dasih, ko je imelo raCunalniSke 
smeri v dodipfomskih programih Is 
nekaj univerz. sem naredil tri lelnike 
radunalnISIva. Trelji letnik sem kon- 
dal na kallfornijaki univerzi v Barka- 
leyu. 

Sprva sem nameraval eno intn 
pavziratl. da bi si kot le 
dovolj denarja za zadr 
ja. Moja kariera pa je'napredovala. 
Zapoalil sem se pri Hewletl-Packar- 
du. kjer sem postal intenir In sem si 
prIOoblval ved sirokovnega znanja o 
nadrlovanju. Ukvarjatl sem se zadel 
z nadrti dipov Ins podobnimi redmi. 
Zadele so me zanimatl druge stvari v 
Zlvljenju In do Berkeleya je blla tudi 
predolga voZnja. Poskuall sem na 
univerzi v San JosSju, a nisem Imel 

--.-.j Jgjg poigg pg p^^. 

. stniki niso ustrezalf Sludiju na 
tej univerzi. Do diploma bi potrebo- 
val Se dtiri leta. Tako nisem nikoli 
diplomiral. 

Elektroniko sem Imel ie vedno za 
konjidek. V naslednjih Ireh letih sem 


podnevi v sluibi pri HP In ... 
nodi za druge projekte. 

V Igrelnlc sem videl igro Pong, 
aredll sem si svojo. 2a Atari sem 
sredil video igro Breakout. Ves das 
im sa ukvarjal z elektroniko za 
rosli das. Pri Hewlett-Packardu 
■no V glavnem ie nadrtoval Integri- 


ijl letnfk » 


Nekako v listem dssu so uslanovl- 
li radunainliki klub Homebrew 
Computer in zaneslo me je na prvi 

srednie&olcav, kl so v^ll vse o m^ 
kroprocesorjih In o zbimem jeziku - 
prav to, kar sam podei sam do dasa 
pred tremi leti. Vse svoje Zivljanje 
sem bil posvelil mikroradunalni- 
kom. Nenadoma ml je zadelo posta- 
jati jasno. da so mikroradunalnikl 


Omenlll sta, da ete za Atri naredlll 
Igro Breakout. Kako je ptiita do 

V listem dasu je ph Atanju delal 
Steve Jobs. Nolanu Bushnellu je ilo 
na ZIvce. da porabijo za svoje igre 
od 1 SO do 1 70 dipov. 2elel je igre z 
maniiim ilevllom dipov, da bi 
zmanjial slroike. Videl je mojo ver- 
zijo igre Pong, kl je imela le 30 di- 
pov, in to mu je brio vied. Obtjubil 
name je 700 dolarjev. de narediva 
Breakout iz manj kot SO dipov, in 
1000 dolarjev, de se nama posredi z 
manj kot 40 dipi. 

Atari nama ni omenjal dasovne 
omajllve. padpajoje posiavil Stave. 
Igro sem moral narediti v itirih 
dneh, ker se je Slevu mudllo v Ore- 
gon. Jaz sem nadrtoval. Steve je 
prelzkutal. 

Dala sva jim delujodo ploido. Moi 
prvI nadrt ja zahleval 42 dipov. Ko js 

sva tako utrujena. da ilevila nisva 
mogla zmanjiatl. Tako sva doblla le 
700 dolarjev. 


Ka^ko ja nastal apfHa 1?^ ^ ^ 

Vedkrat sem sistem klical Iz sluZbe. 
hotel pa sem imeti to moZnoat tudi 
doma. Sdasoma sem si naredil ter- 

sem lahko Klical ta radunalnik in se 
igral igre Bil sem pravi -heker-. 
Prodiral aem v radunalnike po vsej 
deZeli. Ko je iziia pnia Ztavilka prve 
radunalniSke revija BYTE, sem jo ta- 
koj Kupil. 

Nisem hotel pladevali uporabe ra- 
dunalnika. ki je phpadal komu dru- 

vse na kupu, ?ker sem terminal Ze 
kupil, sem bil na pot poti. 

Usedel sem se in najprej napisal 
basic. To mi je vzalo ved dasa kot 
nadrtovanje radunalnlka. ^em 

dri sam naredil okoli procesorja 
6800. vendar so mi moje zmoZnosti 

stem dasu je vedina mikroprocesor- 


jev stala vet sto dolarjev. 6501 te 
bllo mogoia kuplli za 20 dolaijev, 
6502 pa za 25. Kupll sam tore) 6502, 

naradil rafiunalnik I — - 

priapojkal . 


Ko sem imel raiunalmk nareisn in 
basic naplsan. sem si od prljatelia 
sposodll ploiCo a Stirtmi 1 K statl£- 
nimi rami 2102, da sem lahko ra£u- 
nalnik preizkusll. 3aslc ml ja v njem 
stekel. a hotel sem uporabitl dlna- 


V laboratorlju pri Hewlett-Packar- 
du smo imeli namizni raeunalnik 
9830. kl |e uporabljal basic. Narejen 
le bll za znanstveno uparsbo In |e 
slal 10.000 dolarjev. torsi nl bll 
osebnl raOunalnlk. Lahko pa al za- 
iel delall z baslcom, tako) ko si se- 
del za mlzo. To ie bll mo| namen 
tudi z applom I - da si se usedel. ga 
vklopll In zaOel tipkatl. 

To je blla naipomembne|6a last- 
nost appla I. Njegove zmogljivosti 
so bile osredotoOene na video ter- 
minal. V Ilstih Casin je bll najbolj 
razilrjeni vhodno-izhodnl mehanl- 
zem teleprinter ASn-33. te deset let 
je veljal za standard In tele nedolgo 


nalnik? 

Ja, vender is Imel nekollko dru- 
ga£ne lasinosti kot apple l( In drugl 
osebnl raiunalnlkl, 


bll pa |e vendarle vellko hllrejil od 
tsieprinteriev. kl smo jih bill vajeni. 
Tl so lahko natlskall is 10 znakov v 
sekundl. TV termlnall so takrat Ssie 
za6ell pridobivatl veljavo. 


odve£nedste. kisemjlh lahko dobil. 
Da sem zmanitel Stsvilo ilpov, sem 
delal kompakine in domiselne ne- 
prave. Zato sem si pri video sirhro- 
nizacl|l dovolll preceiSno Sirino. Iz 
svo|lh srednieiolskih dni sem vedel, 
da so televizorii nareieni dokai ne- 
nalanino. Tudi ie nisam prav zadel 
slnhronlzacije. |e pri veilni televl- 
zor|ev In moritorjev vse lepo delalo. 

Tore| vee netanina sinhronizacl- 
is nl prevei skrbela? 

Ne. Nisem izdeloval blags za Slro- 
ko porabo. ampak nekaj. kar bl de- 
lalo dome, na mo|em televizjorju. 
RaSunalnlk je uporabljal procesor 
6502 In IS bll povezen s lermlnaiom 
prek vzporednega vmesnega iipa 
PIA. Lahko |e ludi brat s tipkovnice, 
zato sem si kupll tipkovnico. kl sc 
|0 V reviji za elektroniko oglateval 
za 60 dolarjev. Emuiirala je t“i« 
printer ASR-33 In je delala vse 
sem od nie hotel. 

Moja glavna te2ava je bll por 

stem iasu l K stetlini rami 2 


Kl jIh ne b 
i. Nekolikc 


djetja uporabljati video terminate. 
Imel sem vellko Izkutenj s teleprln- 
terjl In sem lahko zaiel z video ter- 
minalom. 

Leta 1975 so bill termlnall nareie- 
ni s prcmiinimi reglstii. ker te nl 
bllo poceni ramov. Nastavll si kup 
premiinih regrstrov in jih prestav- 
ijal. da si postal sllko na TV zaslon. 
Zato le bll apple l poiassn. Napisal 
je lahko 60 znakov v sekundl - poen 
znak na vsak pretet televizijskega 
zaslona. Moja 2el|a je pai blla, prl- 
hraniti iipe, ne pa vpeljati kake po- 


vprateL 'Zakai ne uporabiS novin 
dinamlinlh ramov s Sestnajstimi 
notlcamlTo VIdel sem jih ie pri 
svojem delu pri Hewlett-Packardu. 
ampak bill so novi in ntsem si mo- 

nobenlh ssstavnih de- 

bl dobil praktlino za- 
iko sem srameZIjiv in 
poznal glavnih ljudl. Steve 
pa |in je kar pokllcal In jlh nagovo- 
ril. da so nama ball vzorce. To sem 
zagrabil. Na ploiii sem 32 iipov 
lahko zamenjal z osmimi. Uporaba 
je blla nekollko telja In 
alalo ilp all dva. Bll pa 
vesel. ker ja bllo zdru2ljivo s TTL 
(Iranzialorsko-lranzislorska logikoj 
in ker sem zaradi majnnih detov na 
ploiil prihranll vellko prostora. Moj 
cllj je bll, napravltl stvar kolikor mo- 
goie majhno. Zdaj sem Imel maj- 
her ratunalnik na enl ploSil. vellki 
okoll 15x20 centlmetrov. kl sem jo 
lahko nesal v klub in se z njo pova- 
211. V 




neistvo. Imela sva tretjege partner- 
ja, kl je kupll lOodstotkov podjetja. 


Iz glave Steva Jobsa. On pa je 
precej zadrlan ilovek. tako da ne 
morem rail, kaj ga je ravdihnilo. 
Od iasa do iaa js delal v sadovnja- 
klh gorl v Oregonu. Viasih misllm. 
da la ime rastalo zato. ker so blla v 
sadovnjaku tudi jabolka. Mogie pa 
se mu je beseds ker porodila. V 
vsakem primeru sva oba skutela 
boIjSa imena, vendar je bl 


a ustanovlli podjetje ko ale d 
po ■■■■■ 

nU klub In 


terminal. Sla s 
dom In Jim pomagale pri Izdelavl In 
preizKutenju raiunalnikov. Steve js 
rekel: 'Glej, ljudi ta tvoja stvar zani- 

ma. Zakaj ne bl na silotisk data de- 
lat liskane plotee. de bl Ijudje vede- 

ll. kam vtaknib dele. In ploSCe pro- 
dajsla V klubu?* 

Klub le Imel okoll 500 ilanov In 
. da bl kakih 50 Iju- 
ploiio. Izdelava nairta 
naju oi siala okll tIsoC dolarjev, vsa- 
ka ploSia pa dodatnih dvajset. te 
bl jlh prodajala po itindeset dolar- 
jev In bl jih prodala petdeset, bl do- 
bila nazaj svojin tisoi dolarjev. 

Videti je bllo precei negotovo. 
Tods Steve je rekel: -Ze mogoie, 
ampak vsaj enkrat v iivijenju bl 
imela svoje podjetje,- Tako je pro- 
dal svoj kombi, jaz pa svoj HP kal- 
kulator, da svs zOrela dovolj dener- 
je za Izdelevo raiunainlikih plote. 

Znenada je Steve Iz blllnje raiu- 
nalnlike trgovlne dobil naroiilo, 
naj jim dobaviva popolnoma izdela- 
ne raiunalnike. NaroCill so okoll 
slo Kosov, kl bl jlh plaiall po SOO 
dolarjev In prodajali po 666. Bllo je 
neverjetno - naroillo za 50.000 do- 
larjev! Imela sva zsresno kupiijo. 

Polrebovala sva okoll 20.000 do- 
larjev za nakup dalov. Steve je tel k 
dobaviteljem in izpolnila sva nero- 
illnice. Pregledail so jlh. se pogo- 
varjall po telefonu in preverjall naji- 


papirju SI 


) zraiun 


k! bl uporabljala basic In bl jo lahko 
prlkljuilll na hlini televizor. Ta ilo- 
vsk le vodil Izdelavo namiznega HP 
9630 in je lake zadeve poznal pre- 
cej dobro. Vedel je, da to ne more 
bill izdelek HP. in prav je imel. 
Hewlett-Packard nl mogel delati ko- 
njlikarsklh proizvodov. Niso se mo- 
gll ukvarjati s konjiikarskim proiz- 
vodom In trgom, kl je tele nastajal 
In je oil premlad In nepredvldljlv. 
Zato je odkonil In doblli smo vse 
pravice. Zgodilo pa se je nekaj iud- 
nega. Ko smo 2e razpoSiljali prve 
apple I. je moj kalkulatorski odde- 
lek zaiel majhsn projekt z osembit- 
nim procesorjem. Sam sem 2e na- 
redil veilno stvarl. vendar me k 


Ko smo ga zaiell prodajatl, je 
uporabljal procesor 6502 In je imel 
a K RAM. V 4 K pomnllnika si lahko 
vpisal basic in ostali so ti te 4K za 
programs v basicu. Ploiia je blla 
popolnoma sestavijena in je imela 
spojnik za video, vendar je moral 
vsak sam prikijuilti video monitor. 
Moral si tudi nabavltl tipkovnico in 


dnan. t^udovllo js steklo. Oddala 
sva raiunalnike In plaiala dobavi- 
teljem delov. Le 5000 dolarjev sva 


Kako sis napravlll prehod od ap- 
pla I kapplu II? 

Prodajala sva apple I, se zabavala 
in poslajala znana To je bila naj- 
bolj zabavna rei. kl se name je zgo- 
dlia V ilvljsnju. ^ vedno sem delal 
pri Hewlett-Packardu In sem pri Ap- 
ple le -popoldansko- preskutel 
ploSie, pisal programe In nairtoval 
kesatnl vmesnik. da bl se dal basic 
naloZIli V nekaj mlnutah. V klubu 
Homebrew Computer sem raiunal- 
nik uradno predstavil in jxivedal 
nekaj o njegovih zmogljlvostih. Ve- 
llko vpratenj so mi postavili. Holell 
so vedeti. an zna te kaj drugega. 

Zaiel sem sa ukvarjati s stvarml. 
kl bl jlh lahko dodal applu I. Razml- 
Sljal sem o domiselnih vezjlh za 
barve In o tern, kako bi zmanjtel 
itevllo iipov. 

. Siasoma se mi js pc&reiilo. Novi 
stroj je delal vse tisto kot apple I. le 
da je bll prikaz v centralnem pom- 
nilniku In si lahko lokacejo na zaslo- 
nu spremenil v trenutku. Imel je 
vdelano programsko opremo, da jS 
delal kot larminal. Imel je torej bar- 
ve, bll je zelo heter In te vedno po- 
ceni. Na koncu je Imel le pot tollKo 
iipov kot apple I in je bll vellkokrat 
boljil. 

Ko je bil raiunalnik narejen, sem 
zaiel pisatl rutine za rome. Napisal 
sam lermlnalsko programsko opre- 
mo. da so se znaki prikazovali v 

koncu pomaknill v naslednjo vrsto. 
Razilril sem monllorske rutine. da 
so zmogle kaj vei kot le natoZItl 
tetnajstiike programs, prikazovati 
pomnllnik In izvajati programe. Na- 

vedel. da bodo pomembne Siaso- 
ma sam zaiel dodajati tako rezkoS- 
ne reii. kot je deljenje zaslona na 
okna. 

Tako kot v iasih appla I sem ml- 
slil tudi pri apptu II. Veiina ljudr si 
ni mogia privoiilti barvnega monl- 
torja. zato je moral stroj delati s 
hiSnlm tetavizorjem. Televrzijski za- 
slon je lahko po ilrlnl pokazal le 40 

drejali. Bllo |e zanimivo. ker je do- 
loiels proizvod lehrtologlja. ne pa 
toliko trZiiie. 

Nekega dne sem Stevu omenil. 
da sem pri naslavijanju videa opazil 
nekaj zenimivega. Z dodalkom 
dvah iipov bi lahko dosegal vtsoko 
loiljlvo graliko. Ker ml ja bllo iko- 



Naplsal sem kup rvlin. kl so v 
barvah risale spirals all eikeake. jlh 
nosll V Hewlett-Packard in jih kazal 
InZenIrjem. Viasih je kdo rekel: -To 
je najbolj neverjetno, kar sem videl 
vsvojem irvtjenju.- 
Hotel sem tudi za raiunalnik na- 
redlll Igro Breakout Vedel sem. da 
JO lahko napitem v zbimem jeziku. 
vendar v basic te nisem vkijuiil 
gratlinih ukazov. Znal pa sem do- 
dajati ukaze. saj sem sam napisal 
basic. Dodal sem lorej ukaze za prl- 
kazovanje preprostih barvastih kva- 
dralkov in krrvalu sem narisal opei- 
nat zid. Potem sem ustvaril ie iogi- ^ 
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odbpia’i^ sam'in “a." 2^8]"*/^? na 
vrsti igraini lopar. Na koncu sem 
dodal zvo£nik. 

Vsa ta Igretna odilka sem si izmi- 
^Ijal pravzaprav zato. da sem lahko 
igro, kl sem jo poznal, razkazoval v 
klubu Homebrew Computer. Nai- 
Bol| zadovoljen v tivijenju sem bll 
tisli dan, ko sem igro prinesel v 
klub. Nekai arednieSolcev mt je po- 
magalo in predstavll sem Breakout, 
napisan popolnoma v basleu. Zdelo 
se mi le kot vellkanaki korak naprei. 
Ker sem pra| Izdeloval atrojne ar- 
'® P°***'° '“"O- 'O' 


li predavanja li 


Apple. Kako dolgo |e Iralalo, da 
sle a) epcmogli? 

To |e bilo (ebruarja 1981. Kakih 
pet tednov sam imel lisle vrsta am- 
nezilo, pri kaleri na mores ustvarja- 
li novih dolgoroinih spominov. Ko 
sam ozdravel. so mi kazali sllke iz 
bolnISnice. kako sem fgral igre s 
svojim raCunalnikom In bll po obra- 
zu ves potoieen. Pripouedovali so 
' skutal pobegnitl Iz 


Candy, li 


ga dna ie pozabll. Nako noi se 
o kondno uredilo. vender nisen- 
iminov Iz tislega dasa nlkoli do- 


niriev in podjetje me nl ne vem ka- 
ko polrebovalo. Msem notel dalall 
« upravi. Bll sem pad inienir in tarn 
me res niso potrebovali. Nisem pa 
Sisto dobro vedel. kako nai povem 
Slevu Jobsu all Miku Markkuli, da 
nodem prod. Leialska nesreda ie bl- 
la odliden Izgovor. Po paliti tednih 
amnezlie sa kratkomalo nisem vr- 
nil Odiodtl pa sem se. da bom vsaj 
kondal d1udl|. de si bom 2e privoidll 
leto dni dopuata. Tislo leto je bllo 
naihujSe v mojem ilvljeniu. 

Slliall smo. da ate se vpisall na 
kaktne teiave a svo|lmi udilel|l. Bl 

Predstavil sem se z izmiSljenim 
'•nenom Rocky Clark, de ne bl ve- 
dell, kdo sam, Vplsal sem radunal- 
niStvo, ekonomijo, statialiko in de 
nekai drugih redi. 

RadunalnlSka predavania so blla 

10 kriilzirall, ker so udili le o dolo- 
Cenin problemih z dolodenimi reSi- 
fvami. Na pamet si se udil standard- 
nih problemov In njinovih reSitev, 
polem pa si skudal v teksllh polska- 
1, u,,, jaieleno, odkrl- 


Apple napravll eno samo res ve 
napako. ampi ' 
subjektlvno. 


uspaino podjetje. S svojim disket- 
nlm pogonom In z VIsiCalcom smo 
resnidno dobro zaslavlli in kazalo 
le, da bomo pridll de zelo dated. Za- 
to smo sklenill, da bomo zadall 
ustvarjati pravo, veliko podietje 
Potrebovali smo nove kadre, naietl 
smo moral! veliko novih InZenIrjev. 
V tak smo spravili projekt appla ill. 


II. Po VisiCalcuie 


I variacije. h 


>1 nihde podel. Moral si se le 
latl pravllne odgovore. Menlll 
'a se lahko naudld vse proble- 
n njlhovs slandardne reSitve. 


'naiotriiddee.. 

poslalo jasno, da prodamo 90 od- 
slotkov applov II majhrim podjel- 
lam. Le 10 odslotkov jlh je kondalo 
na domadem, konjidkarskem trild- 
du, za kalero smo na zsdetku meni- 
II. da bo naipomembnejde. Sprva 
smo dslall radunalnik za domado 
zabavo. Nenadoma pa so apple II 
kupovala mala pod/etja, ki so Zelela 
'■ - pdkaz z 80 atolpcl. 


de ved 0 


kako zmanjdell sirodke 
prolzvoda. ga prodajatl poceni In 
za/ebatl porabnika. 

To lahko postavim naaproti tlste- 
mu kar smo podell pn Applu. PrI 
vsaki odioditvt v nadriovanju Izdel- 

V. , — *•— gii^ ita) h,-. • 

bolj koni 
... _ _ . _...jr. Po svoj, 
dl presoji smo skudall narsdltl tlsto. 
kar so kupci felell. In jim dall Izdel- 
ke vrhunske kskovosll. 

Zato sem na predavanjlh opore- 
tal temu, kar je govorll asistent. 
Sdasoma me je zadel svarltl, nai 
bom lino all pa me bo vrgal Iz pre- 
davalnice, de ga bom de preklnjal. 


PO enem latu ale ae loraj vmlll k 
Applu. Kaj |a najpomembnejda 
atvar, a kataro ate aa ed ledal uk- 
varjall? 

Nl ravno veliko. Ko sem sa vrnll 
sem se zadel malo ukvarjali z 
upravijanjem podjelja, vender no- 
uradno. Uradno sam Imel nazlv in- 
ienirja. V glavnem sem se de vedno 
posvedal applu II, ker sem tarn lah- 
ko naived prispeval. 

Ker aem eden od ustanovileljev 
podjelja Apple, bl si lahko izbral 
skoraj katerlkoll polo2aj. kl bl ga 
hotel, vender sem se skudal izogi- 
bati najnovajilm. naibolj dal;nose2- 
nlm projektom, ker se lahko z njlmt 
ukvarjajo drugl sposobnl ljudje. 
Skudam ostajatl pri majhnih projek- 
lih, kjer se lahko usadem in jih sam 
obviadam. 


All lahko kaj poveale e napakah. 
I jih |e po vatam mnenju napravl- 
> podjetje Apple? 

Glede stverl. kl jih je napravll Ap- 
. le. Imam dobre In slabe obdulka, 
vedno pa sern odkrlt. Po mojem je 

a zelo 


mallh podjetjlh 

zato, ker je imel disketni pogon in 
IB lahko uporabljal VIsICaic. Bll pa 
sem le eden od petnajstih Ijjdi v 
upravi. In ker mi vsl niso bill ravno 
zelo blizu. sem bfl llho. Tako smo 
okoll appla III gradlll celo organiza- 
cijo In upravno strukluro. 

Nakako V llalem dasu smo zadeli 
razvijati poglede o delitvl irZIdda - 
ostre dalitvs med proizvodi, da sa 
ne prekrlvajo. Noded izdelati prolz- 
voda, ki modno konkurira llstemu, 
kl ga 2o Imad. Trdlm, da lo ne dr2i. 
V resnici noded narediti Is izdelka, 
kl na ponuja nidesar ved kot Izde- 
lek, ki ga 2e Imad. 

Zadeli smo lorei delati ostre me- 
je. Apple III naj bl postal nad po- 
slovni stroj in ns) bi Imel 90 odslot- 
kov irZidda. Apple II nai bl bll s avo- 
jimi 40 stolpcl nad stroj za dom in 
dole In naj bl imel 10 odstolkov ir- 
2ldda. Celotna uprava le blla prepri- 
dana, da se bo apple II nehal proda- 
jatl v destih messeih. ko bo apple III 
zunai. Bll sam prav nezadovolien, 
saj je pomenllo leh deset odstotkov 
moje prljatslje - konjidkarje In do- 
made uporabnike. 

Apple III je podjetju dkodll na 
mnogo nadinov, vender je bll zelo 
dobro zamidljen tzdelek. Ker smo 

bill z applom 

se odlodlli api 


da pravilrw za nekoga ni nuino pra- 
vilno za koga drugega. Stroj smo 
tako zagrh. da si imel Ie2ave celo. 
de si hotel dodati svoie vhodno/iz- 
hodne gonilnike. Zunanjemu svetu 
nismo prav nid laidali dele Menili 
smo, da hodemo vse trtidde zase 

Uporabnlkom morad puatitl. da 
razvijejo svoie standerde. Morad 
jrm datl na voijo, da ugotovljo, kako 
bodo uporabljal! operacijskl sistem 
in katere dodatke bodo kuplll. In da 
Imad V resnia prav in si r«pravil 
dobro izvedbo. se bodo sami odto- 
dlll zanjo. Razmidliania o applu III je 
bllo precai podobno rallgiji - da ga 
ie namred mogode narediti la na an 
nadin, na nad nedin. Zunanjim raz- 
vijalcem smo oladill dale, namasto 
da bl jIm dsll vse podatke, kot smo 
storlll pri applu II. 

Sa ja la odnoa epramanU? 

■ Ne. Sa vedno la to najslabda zna- 
dilnosl podiatja In bo da lata. 

Ko se ustvarja novo IrliSde, kot 
se ja ustvarjalo. trdidda osebnih ra- 
dunalnikov. je po moiam neKo ob- 
dobje. ko la traba pustill. da aa sval 
razvija v vsah mogodin smerah. 
Sdasoma sa ustali. kar hoda stan- 
dardlzacijo. Ko postane odilno. 


proizvajalec modno podpirati. I 
morad pa izslljevati slandardov. 
Appla III je bll polomija 2a v ( 


uporabljal vso ra2polo2ljlvo 
programsko opramo. Apple III je 
res lahko emullraf apple II, vender 
je blla zaradi stroge razmejitve tr- 
lidda emulacija zelo omajana. Mad- 
lem ko so lastniki applov II svojim 
strojem dodajali karllca za 80 slol- 
peev In kartice s 16 K rama. smo 
applu III calo dodajali dips. -mr, 
med vklopom emulacija a 
— ipredili dostop do mno • 
odilk. Dostopnih je bi 


dodati mo2nost Orega mnonia v njom. Ca napravid 
1 11. tako da bl slab prvl vtis. se lahko nadaljniih 
pat let trudid. da bl ga popravM 
Kar je bilo v zvazi s propsgando 


rabljali ne eo-atolpdnega prikaza ns 
posabne grafike. Precai program- 
ska opreme za apple II z amulacljo 
sploh nl bllo mogode uporabliaii, 
za apple III pa ni bilo veliko pro- 
gramske opreme. 

Apple III smo zadall prodajatl 
pozno In do2iveli smo popoln neu- 
spah, predvsam zaradi sirojnih na- 
pak V radunalniku. Apple III je res 


Is polem smo morda razmidlfUi o 
slabdi verzlji za II. Zato da bi blla 
med sirojema res stroga maia, ts 
morale bill pri II vse na ni2jem nivo- 
iu kot pri III. Sale sadai odkrlvamo. 
da lahko dobre redltva vdalamo tu- 
di V II. 

Appla II smo vss 


a tri lata povsam 
. . a II. Zdaj mu je 
kondno spat dovoliano. da sa razvi- 
ja. Izdall smo ProDOS, ki je po- 
membna izboljdava. in ProFlle za tr- 
de disks ja zdaj na voijo tudi za 
apple II. To je debar zadetek. Mi- 
sllm. da bodo le ugotovili, da razvi- 
jan/e appla II zboljduja ludl predsta- 
vo 0 podjetju. 

Apple HI bo na svoiem ustaljenem 
trtiddu vedno uspadan. nikakor pa 
ne do tiste mere, ki smo jo prldako- 
vall. Naibolj nas ja prizadelo. ker 
smo pn podjatiu vsl vedali, kako 


0 jih 81 


le oils, d 


otedill dostop 
stroja. Imell smo neks 
Ijudi, ki so SI rekll: . 
pravilno naredl. Zato 
dovoli intormaeij. da bo to mogode 
nsradlll, pa nId ved. ker bl lahko 


nolranjost 
■ iistrlh 
se to 


apple It nili pribli2no blizu trZIdda, 
ki ga le zasadel IBM PC. Nismo pu- 
sllll, da bl apple II imel trdi disk alt 
ved kot 128 K pomnilnIKs. V dasu, 
ko so (mala zunanja radunalnldka 
podiatja zato uporabne nadrta za 
dodajanje do 1 Mb pomnlinika, 
smo sami razvili metodo za dodaja- 
nia 64 K applu He. kl gs la Ie2a 
uporabljall In ja nekoliko omejan. 
Nismo prlznall nobene od kanic za 
80 stolpeev razen svoie. kl pa la 
imela veliko teZav, medtem ko la 
bllo V zunanjam svetu veliko do- 

Bilo ja o02alovanii vredno, da so 
se sfvarl tako razplalla. sa| smo ver- 
letno vlo2ili 100 mlliionov dolanav v 
propagando In razvoi izdalka. kl la 
prinesel le 3 odslolke nadaga Izku- 
pldka. V tarn dasu bl lahko veliko 
ved naredill za apple II all pa razvi- 
i. ki bl vzell del Ir2lida 


PravadsI in prlradil Si 
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Nadalievanje2l1.strini 


Basic: dober, 

B pomanikljivostmi 

V model atari 600 XL |e v romu 
vdelana razliiica B Atarijevega 
basica. Pri tej razliiicl so odpravlll 
I i blokadno napako (lock-up er- 
ror), k^je pri prejin)ih modelih po 
dolgem pisarrju programov v basi- 
cu povzrodria, da sa je sistem sa- 
sul. Ostala pa je neka pomanjklji- 
vost: pri vetkratnem pripravljanju 
programa oziroma njegovetn raz- 
vijanju zavzamemo preveC pro- 
stora V pomnllniku. V priroiniku 
so sicer navodila, kako se temu 
izognitl. vendar je opravilo za- 
mudno. Basic se v romu zaine rra 
naslovu A9M hex, moremo pa ga 
tudi izkijuiiti, 6e pri vklopu rabu- 
tialnika pritiskamo na tlpko OP- 
TION, 

Ataiijev basic je zaradi raznih 
pomembnih mo2nosti vendarle 
zanlmtv lako za zabetnika kot za' 
izurjenega uporabnika. Na voljo 
le predvsem popoln zaslonski 
ureievalnik, ki omogoba poprav- 
i|anje, vstavijanje ali brisanje po- 
sameznth znakov oziroma celih 
vrst, in to neposredno, brez po- 
sebnega naslavijanja vrst. Z ureje- 
valnikom je povezan tudi avto- 
matskl kontrolor sintakse. ki po- 
>eg tega. da vrste z napabno sin- 
takso ns dovoli vpisati v program, 
na zaslonu tudi oznabi, v katerl 
vrsli ja napabni podatek. Alarijev 
basic omogoba. da brez mubnih 
ukazov POKE uporabljamo razre 
vrste grafibnih predstavitev itr 
zvobnih signalov. Oovoljuje tudi 
uporabo dolgih imen spremen- 
ijivk, tako da je programiranje ze- 
10 pregiedno. Ce spremenijivko 
deliniramo s Stevilom program- 
ska vrste, sta moina tudi ukaza 
vrste GOTO all GOSUB VARIA- 
BLE. Rabunanje s plavajobo decl- 
malno vejico (floating-point) je 
natanbno do 9 decimainih mest. 
vendar hitrost ni kdove kakSna. 

Iz basica ni mogobe samo pri- 
khcatl podprogramov v stro)nem 
leziku. za katerenam ni irebapoz- 
nati natanbnega naslova v pom- 
mlniku. temveb jim lahko celo 
predajamo oziroma od njih preje- 
mamo podatke (parametre). Basic 
omogoba ‘Stisnieno- pisanje vrst 
(brez presledka med kljubnimi be- 
sedamlj. toda pri izpisu avtomat- 
sko piSe vrste v •razmaknjeni- 
obliki (in sicer tako, da ne zavza- 
me dodatnega pomnilniikega 
prostora), Zaio je nadzor nad pro- 
gramom zelo pregleden. Znakov- 
nih poll S npr. AS (n) ne moremo 
zapisati neposredno, vendar je 
moZna preprosta simulacija. Spo- 
robila 0 napakah so 2al kodirana 
in izpi$e se samo Slevilka napake, 
ne pa besedllo, ki bi pojasnilo na- 
pako. Skoda, kaiti Ataniev basic 


Operacijski sistem: zdruiljivost je 
zagotbvljena 

Ceprav oglaSujejo atari 800 XL 
kot rabunainlk, ki Ima v ramu 64 
K, je pri basicu na voljo manj 
pomniinika. Oodatnih 16 K RAM 
preklapljamo z izbiranjem bank 
(bank-selected), toda na voljo so 
samo za podprograme v strojnem 
jeziku, vSlevii programe, ki jih pri- 
klibemo z basicom. 

Vaino pa je, da je z dodatnimi 
vektorji RAM mogobe preklaplja- 
sli operacijski sistem. Tako ope- 
racijski sistem V romu izkijubimo 
in V RAM oziroma -poO njim- vpl- 
iemo kak drug operacijski sistem. 
Atari je z nabrtovanjem operacij- 
skega sistema za model XL izpol- 
nil obljubo in je ohranil vsezajam- 
bene vektorje RAM Iz prejSnjih 
modelov. Tako je zagolovijena 
zdruZIjIvost (programe, napisane 
za stare modele - in teh je bilo 
zelo veiiko - je mogobe uporabiii 
tudi za nova modele). Mnoge ne- 
odvisne softverske druZbe so za- 
radi zaSbite programov pred kopi- 
ranjem in zavoijo vebje hitrosti pri 
lasinih programlh 2al 'Obile- te 
vektorje in si pomagale z nepo- 
sredniml skoki v nekatere pod- 
programe V slarih operacijskih si- 
stemlh. Posledica: kopica progra- 
mov za stare modele ni uporabna 
za atari 800 XL. Izvirni AtarijevI 
programi so sloodstotno zdru2- 
Ijlvi. 

Te tetave se je zavedala sama 
dru2ba Atari in jo je tudi reSlla: 
kupcem je ponudila t. i. prevajalni 
disk (translator-disc). S tern pro- 
gramom izkiopimo vdelani opera- 
ci|ski sistem XL in vpibemo v RAM 
enega od dveh starih operacijskih 
sistemov za prejknje modele. Ti- 
stim, ki so se odioblli za nakup 
novega models 800 XL, torej ni 
tZeba veb •vrebi v smetl- progra- 
mov, napisanlh za stare modele, 
ReSItev bl mogla bitl zgled tudi za 
druge prolzvajalce rabunalnikov, 

Zunanji pomnilnik je pri alariju 
BOO LX bodisi kasetofon atari 
1010, lahko pa uporabimodoitiri 
diksatne enbte atari 1050. Kaseto- 
fon mora imeti vdelan vmesnik In 
zato si 2al ne moremo pomagati z 
navadnim kasetofonom. Mnogi 
vendarle meni|o, da )e prav tako 
poseben kasetofon nuja: hekerje 
varuie pred Zlvbnlmi ziomi, do ka- 
tehh pride zaradi Izgubiienega 
programa oziroma izgubljenih 
podatkov, kadar uporabljemo 
vsakrSne navadne kasetofone. ki 
so pogosto sumljive kakovostl. 
Hitrost prenosa podatkov je 600 
bitov na sekundo in ja ne moremo 
povebati. ZapisI so brez Imena, 
lahko pa vsebujejo podatke o za- 
betnem pomnilnibkem naslovu, s 
katerega so vzeti, in o dol2ini izpi- 
sa. Rabunalnik sam nadzoruje od- 
vijanje kasetnega Iraku in avto- 
matsko vklapija oziroma Izkiapija 
kasetofon, Kasetofon ima dva ka- 
nala: po enem snema podatke 
oziroma programe, po drugem pa 
pnhajajo bodisi glasba, ki |0 pri 


(pobasnem) nataganju podatkov 
sliiimo prek monitorfa, bodisi t. i, 
slnhroni impuizi, ki uporabnika 
reiijo skrbi za nadzor nad razvija- 
njem programa, S tarn lahko po- 
ve2emo sllkovno dogajanje na za- 
slonu in zvok na kasetofonu (npr. 
pri zgodbicah za otroKe), 

AtarUevDOS: 
preprost, a po^asen 

Oisketna enota atari 1050 je 
zasnovana za obibajno disketo 
velikosti 5,25 Inba, za enoatranski 
zapis dvojne gostote (SSOD, sin- 
gle sidedouble density). Hitrost 
prenosa je 19,200 bit/sek, Poleg 
dlsketne enote le mob doblll di- 
sketo Atarijevega disketnega ope- 
racljsKega sislema DOS 3. 0. 

DOS 3, 0, formatira disketo s 40 
trakovi po 26 sektorjev, kar pome- 
ni. da le na eno disketo zspisanlh 
prlbll2no za 127 K formatiranlh 
podatkov. Nekaj drugih proizva- 
jalcev ponuja tudi dIsKovne enote 
do 400 K (npr. INDUS QT, RANA 
1000, IRAK AT-D2). DOS 3. 0. je 
sorazmerno preprost in vsestran- 
sko uporaberx Ko Iz basica pokll- 
bemo DOS (disc operating sy- 
stem, diskovrii opracijski sistem), 
se na zaslonu poka2e menu, Na 
voljo Imamo Izpis vsebine (direc- 
tory), presnemavanie podatkov, 
programov In cellh disket. odplra- 
nje, zapiranje, brisanje ali preimo- 
novanje pcdatkov oziroma pro- 
gramov, pa tudi (ormatiranje nove 
diskele. Ukazi so takSnl kot pri 
drugih sistemih. 

Toda DOS 3. 0. ni brez rekate- 
rih pomanjkl|ivosti. Ko ga prikli- 
bemo iz basica, zasade del pom- 
niinika, ki ga je zevzemal 2e pro- 
gram za basic! Zaradi zaSbite se 
program najprej prenese na di- 
sketo in se ^le po opravijenih 
operacijah DOS vrne na svoj pro- 
stor v pomnllniku. TakSna proce- 
Oura kajpada povzroba nepotreb- 
no izgubo base. Neodvisne tovar- 
ne k srebi ponujajo tudi druge di- 
skovne operaci|ske sisteme, pri 
kalerih ni takSnih te2av. 
Softver: iiraka 
izbira programshih 
iezifcov 

Ker je basic mob izkiopiti, lahko 
V rabunalnik vpliemo tudi nekaj 
drugih programskih jezikov. 2e 
Atari ponuja asembler-editor. Mi- 
crosoftov basic, pilot, logo, pas- 
cal in forth, druge softverske hiie 
pa Se nekej razllbic basica (BASIC 
A-, BASIC XL), zbimikov (MAC/65. 
C/65) oziroma kompilatorjev. Ma- 
lo je rabunalnikov, pri katerih bi 
bila izbira programskih jezikov ta- 
ko Siroka. 

Za obdelavo besedila posegajo 
predvsem po popularnlh progra- 
mih ATARIWRITER in LETTER 
PERFECT. Slednjaga je mogobe 
povezati s podalkl iz programa za 
obdelavo besedila DATABASE 
PERFECT all a programom za 
pravopisns pravlla In pravila Oe^ 


Ijenja SPELL PERFECT. Za tzpis 
besedila je mob uporabiti Atahja- 
ve lastne tiskalnike razlibnih mo- 
delov (Stiribarvni lisKalnIk atari 
1020, matribni tiskalnik atari 1025, 
lepoplsni tiskalnik atari 1072 
NLQ). Tiskalnikom drugih proiz- 
vajalcev morsmo vgradill (drag) 
poseben vmesnik. Serljski izhod 
pri atariju 800 XL ni RS 232, kar je 
najbr2 najvebja hardverska napa- 
ka pri Atari|evlh rabunalnikih. Pri 
starih modelih je bilo mob s Stirr- 
mi grikljubkl za Igralne paiice s 16 
vhi^no-iztiodnlmi llnijami pove- 
zati vsak tiskalnik z obibajnim 
Centronicsovim paralalnim vmes- 
nikom, pri atariju 600 LX, ki Ima 
samo dva prikijubka za igralne pa- 
lice, pa brez odpirania ohi^a In 
neposrednega prikljubevanja v 
ngtranjostl rabunainika to ni mo- 
gobe, 

Seznam programov za atartieve 
rabunalnlke je zelo obseien. v«)- 
dar 2al obsega predvsem Igre in 
(druge) programe na m^elih 
ROM. Igresozares vrhunske in jih 
prlrejajo tudi za mnoge druge ra- 
bunalnike (spommmo se samo 
igre Pacman). Na voljo je tudi ne- 
kB| programov za Sah. vendar ni 
nitl er prlmeren za nasprotnika 
nad mojstrsko ravnijo. 

Precaj je lzobra2evainih progra- 
mov, a 2al je tudi te mob dobili 
samo pri spacializiranlh prodajal- 
clh (za veiiko denarja). Modal ata- 
ri 600 XL je pab premalo razSirien 
in zato boste na boiSjem trgu za- 
man iskall cenene prekopirarte 
programe! 

Atari si trenutno nirko ceno 
svojih rabunalnikov privoSbi tudi 
zato. ker ima mlnimsine stroike z 
dokumenlacijo. Poleg rabunalni- 
Ka dobite zgol) kratko navodilo za 
uporabo sistema in prav takSno 
pojasnilo o Atarijevem basicu. Na 
voljo je sicer odiibna proizvaialbe- 
va dokumentaclja (servisna in 
programska). vendar morale ze- 
njo odStetl mastno doplabilo. 

Nlkakor ne smemo obiti te2av z 
vzdrlevanjem in popraviil. Naj- 
bli2ji pooblaSbeni servis je v ZR 
Nembiji in vsa popravila so zaso- 
Ijeno draga (be zanje ne veija veb 
garancijski rok). K srebi je izdela- 
va (vsaj doslej) na solldni amertiki 
kakovostnl ravni In ge reklamacij 
malo. Najveb te2av je z taponskimi 
disketnimi enotami in zato jih je 
pred nakupom priporobljlvo pre- 
skusiti. 

Hardver je sicer projektiran, iz- 

vostno. Zato |e rabunalnik mogo- 
be uporabljati hkrati z drugimi 
elektronskimi napravami. ne da bi 
se bilo bati oboiastransklh motenj 
(pomembno za radioamaterje in 
ljubitelje glasba oziroma videa). 

Kljub vsam omenjenim po- 
manjkljivostim je nakup modela 
atari 600 XL dobra Izbira: pab gla- 
de na sedanjo nizko ceno, zaradi 
dobre kakovosti rabunainika in iz- 
radnih mo2nosti. ki |ih ponuja 
uporabniku. 
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STROINA OPREMft. 


Cudoviti 

svet 

dodatkov: 

vmesniki 



UARO LAJOVIC 


ZdaJ, ko it ntktl ttst upertb- 
//ale mai'rtco, it vtm ft itidtlo, 
dt bl nan/o ^obtillh it kakStn 
dodatak. Uorda Igraino pallco. a- 
ikalalk, mlkrotraine tnoto - all 
etit dlaktlnl pagan 7 Odioilll at 
baita iapu primtrno, tavadall 
pa at moralt, da bo van] Irtbt 
pottH dvakrat Prvli la dodatak 
lam In drugie at nujno tie: vmta- 
nlk. In ka) ]t vmaanik? Skuiatl 
bomo na kratko odgovorlll na to 
vpraian/a, nalo pa vam bomo 
prtdalavlll ntkaj vmaanikov, a 
kalarimi lahko vai latunalnlk 



nik. Brez vmesnike lahko prlklju- 
eile na mavrico le TV, kaselofon 


in Stnclalrov tiskalnik. Vertatno so 
nafboll znane razllfine vrsle vmes- 
nlkov za igralne pallce, saj lahko 
prl ve£lnl iger na za£etku izbere- 
mo krmlltanje z Igraino otilco, ki 
seveda potrebuje ustrezen vmea- 
nik. Dk'tronica. Prolek, Fuller, 
Kempaton, Sinclair, to je nekaj 
iman, ki jih sreJuiamo v igrah, 
marsikatero pa je znano tudi po 
vmesnikih za -resno- rabo. Take 
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kot pri igralnih vmesnikih namrefi 
tudi prl drugih ni enotnega vzorca 
(standards). Zato Imamo za prlk- 
Ijudevanje zunanjth enot precejS- 
njo Izblro (kar ne povzrofia druge- 
ga kot te2ave), 

Vmesnike dellmo glede na na- 
£ln In hitrost prenosa, nivoje na- 
petosti In drugs hardverske last- 
nostl. NaiobliajneiSa In za vsak- 
danjo rabo najprlmernejia pa je 
groba razdeiitev na zaporedne’ 
(serijsks) in vzporedne (paralel- 
ne). Kot 2e Ime pove, prenaSajo 
zaporednl vmesniki podatke bit 
za bItom, vzporedni pa vse bite 
enega zloga (pri naiem raCunalnl- 
ku je to osem bitov) naenkrat. Za- 
porednl je enoatavnejSI in cenejSI 
prl prenosu podatkov na daljavo, 
je pa v primerjavi z vzporednim 
poeasnej§i. Obratno veija za 
vzporedni prenos, ki ga obitajno 
uporabljamo za zelo kratke razda- 
Ije, predvsem za povezavo med 
enotami na delovni mizi. £eprav 
je Wko zaporednih kot vzpored- 
nlh vmesnikov ved viei, previadu- 
je med zaporednimi vmesniki 
standard RS 232 C, med vzpored- 
nlml pa Centronicsov standard. 
Za povezavo tiskalnika in mlkro- 
radunalnlka so najobidajnejSi 
vzporedni vmesniki po Centronlc- 
sovem standardu. 

V basicu je za Izpis na tiskalnik 
vrsta ukazov, Vmesniki potrebuje- 
jo za njihovo IzvrSevanje dodalno 


programsko opremo. kl je prl ne- 
katerih vdelana (vpisana v epro- 
mu), drugs pa spremija posneta 
na kaaatl. Prl slednjih je pomemb- 
no, kam se naloiijo spremljajo£< 
programl. Najmanj taZav je, de so 
pripravljeni take, da uporabljajo 
tiskalnikov vmeani pomnilnik 
(buffer). Nekatere pa morale nalo- 
2itl drugam v RAM, kar Ima lahko 
za posledico nezdru2ljrvost z dru- 
glmi programl iz vaie knjiinice. Z 
uporabo dodanlh programov lah- 
ko vmesniki Izvriujejo ukaze za 
Izpis. Izjema je ukaz COPY, ki ga 
razumejo le vmesniki z epromom. 
Pri vmesnikih, kl jih spremija pro- 
gramska oprema na kasetl. je tie- 
ba namesto ukaza COPY uporabi- 
ti naloieni program (z ukazom 
RANDOMIZE USR naslov). Na prvi 
pogled okomo, vendar lahko take 
uporabimo tudi dodatne progra- 
ms zlasti za povedevanje silk. 

Co se odiodale za nakup vmes- 
nlka. pazite: 

- da je vmesnik zdroiljiv s pro- 
gramsko opremo, ki jo namerava- 
te uporebljati. Zlasti prl vmesni- 
kih, ki imajo svoje programe do- 
dane na kasetl, se lahko zgodi. da 
vaS program (na primer obdelo- 
valnik besedll) z njiml ne bo 
zdrutijiv. 

- da ima vai tiskalnik ustrezen 
prikijudek. Vedina tiskalnikov Ima 
prikijudek za vzporedni Centro- 
nicsov vmesnik, precej manj pa je 


primemlh za povezavo z zapored- 
nim vmesnikom. . 

- da je uporaba vmeanika pro- 
gramsko dim enostavnejda. Oslo 
bo bolj prijazno, de boste lahko 
uporabljali obldajne ukaze. 

Zdaj pa k posameznim vmesnl- 
kom. Preskusili smo jih sedem: 
ensga zaporednega. enega •me- 
Sanega- In pet vzporednih. 


Ta vmesnik vsebuje pravzaprav 
tn, od katerih nas zdaj zanima le 
zaporednl RS 232 C. Za vse lastnl- 
ke interfacea 1 je to pocetri mo2- 
noat za povezavo s tiskalnikom 
(preverlts le. all Ima vaS tiskalnik 
zaporeden prlkljudekl), vendar je 
za nemoteno delo potreben manj- 
31 poseg (glej Moj mlkro, Septem- 
ber 1984. sir. 25). Pred Izpisova- 
njem je treba nekaj 2ongllranja z 
ukazoma FORMAT in OPEN, slcar 
pa nl teiav. Vmesnik je dobro 
zdruZIjiv s programsko opreriK). 
deprav se lahko pofavi droben 
problem. Obstajata dve inadici in- 
terfacea 1, od katerih ena razume 
ukaza AT in TAB. druga pa ne. Da 
ne bo presenedenj. lahko testirate 
vmesnik s PRINT PEEK 23729 pri 
zaprtem kanalu 0 (CLOSE * 0). 0 
pomeni, da ste lastnik prve, 80 pa 
drupe Inadice. EdinI ukaz, kl ne 
da Zelenega rezultau, je COPY. 
Za tolaZbo povejmo, da obsUja 



program iz domaCIh logov, ki 
omogoea grafiini prepis zaslona 
na tiskalnlK; ob tern pratvorl tudi 
barve na sHkl v nianse mad errio 
In belo na tiakalniku. Program je 
2e bil objavljen v ioii sirojnaga 
programiranja, natanPnejie infor- 
maclje so na voijo v uredniitvu 
MM. Nasiov proizva)alca vmesni- 
ka intarface 1: Sinclair Resaarch 
Ltd.. Stanrtopa Road, Cambarley, 


KmapstonS 





Ja vzporednt vmesntk po atan- 
dardu Cantronics. Pogosto rabi 
za marilo. Izvadba -S- ja slarejAa, 
program! jo spremljajo na kaaatl, 
naletita lahko na dve verziji: Cet>- 
tronlcs Interlace Sottwara all Hil- 
darbay Software. Programi prve 
varzija se nalo2ljo v Itskalnikov 
vmsani pomnllnik. Prvi (najpogo- 
steje rabljeni) program uboga 
LLIST In LPRINT, prepozna AT in 
TAB terT. S kllcam RANDOMIZE 
USR 23370 simulira COPY, vat^- 
dar kopira la znake ASCII. Qrafifi- 
ni prapis zaslona omogodajo dru- 
gi programi, kl so nsmenjenl po- 
samaznlm tiskalnikom (Epson, 
Star, Seikosba). Tl programi so 
sicer po delovanju enakovradnl 
prvemu. la da Ima RANDOMIZE 
USR 23370 udlnak ukaza COPY. 
Ke so rutine nalo2ene v tlskalni- 
kovem pomnllniku, na smeta upo- 
rabftl ukazov NEW all COPY, kerz 
njima Izpraznite ta del rama. Pro- 
grami varzija Centronics Interlace 
ponujajo tudI uravnavanje $tevila 
znakov v vratici in seveda mo2- 
nost za poSlljanje kontrolnih zna- 
kov. Hilderbayav softvarski paket 
ponuja skoraj Isto, la da je pro- 
gram shranjen pri vrhu prostega 
pomnilnika. kar lahko povzroda 
teZave zaradi prekrivanja. Te2ave 
so tudi. Ce uporabljata vmesnlk 1 
in mikrotradnik. Ymeshlk sam je 
zdruZijiv z urejevainikoma baeadll 
ines (brez dodanih programov) In 
Tasword II (prav tako brez doda- 
nega softvera. vender z nekaj po- 
segl V Taswordov strojnl pro- 
gram) ter a prscejSnjim Stevllom 
drugih programov, kjer pa je Ire- 
ba uporabill spremljajoOo opre- 
mo. Obama programskima verzi- 
lama so dodana navodlla, kl so na 
vidaz pracaj zanikma, vendar se 
razllkujajo. PrIroOnIk, kl spremija 
programe Cl, vam bo priiel prav. 
medtem ko bi lahko prlrodnlk za 
Hilderbay mlmo vrgll str^. Na- 
siov proizvajalca: Kempston Mi- 
cro Electronics Ltd., Unit 30 Sin- 


ger Way, Woburn Road Industrial 
Estate, Kempston, Bedford. Cana 
vmesnika kempston S je 40 



Je novejSI vmesnlk istega prolz- 
vajalca. >£• Ima kontrolnl pro- 
gram vpisan V epromu, lako da 
ostaje prosti pomnllnik nezase- 
den. PrI izplsu prepoznava vse 
ukaza. vkijuino s COPY. Vmesnik 
je nared za delo. takoj ko ga vkiju- 
Oita. Edini -softvarski- poseg, kl 
je morda potreben, je doloOltev 
itevlla znakov v vtallcl (POKE 
23679, it. znakov). Stanje vmesni- 
ka lahko pogledamo s COPY: 
REM ? -ENTER'. V odgovor dobi- 
mo vrstico s iestimi poljl, v kate- 
rlh je podanih iest parametrov. 
Omenimo naj stanfa oznak, ki so 
lahko vkijuiene all izkijuiene 
(TOKENS ON/OFF). V prvem pri- 
meru izpiie kode nad 127 kot oz- 
nake ukazov (CHRS 230 se tako 
IzpISa kot NEW). sIcer pa jih izpiie 
kot znake ASCII. Z ukazom COPY: 
REM = -ustrezni znak- -ENTER- 
lahko izbiramo mad tlskalnlkl (* 
= epson in sorodni liskalnik, • = 
salkosha QP 80 In 100. & = sa- 
ikosha GP 250, = microline) ter 

tekstovnim na&lnom. V tern nadl- 
nu preplie COPY la znake ASCII, 
medtem ko povzroSt COPY po do- 
loiltvl tiskalnika grafldnl prepia 
zaslona. S COPY: REM t f pa se 
grafidni prapis poveCa tako, da 
dobimo namesto sllke 10 ■ 6 cm 
kopijo vallkosti 16 • 10 cm. Vmes- 
nik je zdru2ljiv z vseml programi, 
kl uporabljajo ukaze za Izpis v ba- 
sicu. Za zdru2ljivost s Taswordom 
II je treba nekaj sprememb v ure- 
jevalnlku. enako velja za urejevai- 
nik Ines. Vmesniku so dodana sl- 
car skromna, a za obidajno rabo 
povsem zadostna navodlla. Na- 
siov proizvajalca je Isti kot za mo- 
del -S-.za -E- pa je treba odrinitl 
55 funtov. 



To je - vsaj po svojih hardver- 
sklh lastnostih - eden najsposob- 
nejSIh vmesnikov za spectrum. 
VkijuOuje namrafi tako vzporedni 
Centronicsov kot zaporednl 
vmesnlk RS 232. Program, kl ga 
kontrolira, Ima vpisan v epromu, 
tako da ne zasada radunalnlkove- 
ga pomnilnika. Je pa mo2nost, da 
uporabi v ramu shranjenl kontrol- 
nl program, pradvsem za nekate- 
re tlslulnlke, kl niso vkijuieni v 


njegov standardnl nabor (microli- 
ne 60. MCP40). Vmesnik inlclallzl- 
rate z ukazom LPRINT -ENTER-. $ 
dimer je prlpravljan za delo v tek- 
stovnem nafiinu, 80 znakov v vr- 
stlci. Stevilo znakov v vrsil lahko 
spreminjate tako kot pn kempsto- 
nu E z ukazom POKE 23679. it. 
znakov. Prav tako lahko Izkljudu- 
jete all vkIjuCujete Sinclairove oz- 
nake (tokens) z ukazoma LPRINT 
CHR$ 5 oz. COPY. Podobno Izbi- 
rate vrsto tiskalnika (da imale se- 
Ikoatio GP 700, bo ukaz COPY 
kopirat tudi barve). Vmaanik izvr- 
iuje vse ukaze za Izpis In razuma 
ukaz COPY, vendar v tekstovnem 
nadlnu prepiie le znake ASCII. Ko 
pa vkijudite svo) tip tiskalnika 
(npr. LPRINT CHR? O; CHRS 3 za 
epson In star), napravl COPY gra- 
ndnl prepis zaslona. Pri nekaterih 
tiskalnikih zmore napravlti tudi 
dvakrat povedan gralldnl prepis 
slike, vender od tega nl posebne 
koristi: tako povedana silks pri ve- 
dlnl tlskalnikov -pads- dez desni 
rob papirja. 

Ko vmesnik vkijudite, le priprav- 
Ijen za vzporedni prenos. Z uka- 
zom LPRINT CHR$ 0; "S"; pre- 
kloplte delovanje v zaporednl ne- 
dln. HItrost prenosa dolodlte z 
dvema ukazoma POKE: najmanj- 
ia hitrost je 75, najvedja 9600 ba- 

ZX Lprim III je zdru2ljlv z vseml 
programi, kl uporabljajo ukaze za 
Izpis V basicu. Za uporabo Tas- 
worda je potrebno tega ustrezno 
spremeniti. medtem ko z urejeval- 
nlkom Ines Lprint 111 zaenkrat ni 
zdru2ljlv. 

Vmesniku je prllo2en pomanjk- 
Ijlv phrodnlk na itirih straneh. V 
njem ne najdemo nekaterih na- 
log. kl jih je Lprint ili sposoban 
(povedana sllka), najdemo pa vsaj 
eno stvar. kl naj bi bila resnidne, a 
ne dr2l. Preberemo lahko, da -naj 
bl po prikijuditvl vse delovalo nor- 
malno, vkijudno z mlkrotradnl- 
kom in vmesnlkom 1 (de sla prik- 
Ijudana)-. Zal smo sa prepridall, 
da je to la vroda 2elja. Med testira- 
njam je namred prvi radunalnik s 
prikijudenim vmesnlkom 1 in mi- 
krotradnlkom pod vplivom.Lprimt 
III kondal svoja mlado tlvljenje, 
medtem ko drugl naankrat nl ved 
prapoznaval obeh dodatkov In 
smo ga reilll v zadnjem hipu. Te 
izkuienje seveda pracaj zmanjiu- 

S ' 5 prvi ugodnIvtisoZX Lprint III. 

sa boste vseeno odiodili zanj, 
lahko piiete proizvajalcu na na- 
siov: Euroelectronics. 26 Claren- 
ce Square, Cheltenham, Qlos. Za 
vmesnlk z enim veznim kablom je 
treba oditeti 44.90 funta. 

Dk*tronics 

Tako, znana softverska in hard- 
verska htia, kot je Ok'tronica, mo- 
re seveda Imeti med svojimi izdel- 
kl vzporedni vmesnlk po Centro- 
nlcsu. V roke ga dobimo skupaj s 
kaseto programov In navodlli. 
Programska oprema sa nam zazdi 
na prvi pogled skromna. saj slana 


kasatl poleg uvodnega dela v ba- 
sicu le dva strojna programa - 
prvi ZB skuplno barvnih ttskalni- 
kov MCP. drug! za epMn in so- 
rodne tlakalnika. A prvi vtis te v 
resnici prsskromen: vmesnik 
zmore v tekstovnem nadinu dalati 
s katerimkoli tiskalnikom, kl ima 
vzporedni Centronicsov prlkiju- 
dek. V tern nadinu brez te2av izva- 
ja vse ukaze za Izpis razen COPY. 
Grafidnl prepis doseZamo z uka- 
zom LPRINT USR nasiov (llskalni- 
kl epson) oz. LPRINT CHR$ 255: 
"P” (tlskalnlkl MCP). Zanimivoje. 
da vmesnlk omogoda barvnim ti- 
skalnikom MCP Izpis V barvah. 
Program, ki Krmili epsone, |e dolg 
520, program za tiskalnike MCP 
pa 680 zlogov. NaloZIti ju moramo 
V RAM, in to med naslove 25000 in 
64900: pomanjkljlvosti so lasne. 
Moteda je ie ena omeiitev: de 
uporabimo ukaze CLEAR all 
NEW, bo treba program za krmi- 
Ijenje ponovno naloZitl. In deraC- 
no uporabimo ukaz NEW, redko 
In s premislekom. se na CLEAR 
zaplie kar pogosto. ziasti kadar 
2elimo pospraviti -smeti-. Stara 
navada. Zelezna sraica, zato pa je 
treba loliko pogosteje nalollll ti- 
sllh 600 zlogov. ^ zanimivost 
(lahko bi jo Imenovali prednost): 
med testiraniml vmesniki seedino 
Ok'tronicaov ne konduje slepo. 
Drugade povedano. kadar upo- 
rabljamo druga vmesnika. ne mo- 
remo na radunalnik phkijuditi nl- 
Cesar ved. pri OKtronicsu pa 
ostaja robni prikl)udek prosL Pn- 
rodnlk, kl spremija vmesnlk. je 
ravno na meji uporabnega Po- 
greiamo zlasti navodlla za prile- 
godltev razSirjenih uporabniSkih 
programov (Tasword ipd.) vmes- 
niku. V nasprotju zLprimomlll so 
navodlla resnidna: Dk'tronics je 
(preverjeno) zdnjZijiv z vmesnl- 
kom 1 In mikrotradnikom. Nasiov: 
Dk'tronics Ltd., Saffron Walden, 


Tasman 



2e po imenu lahko spoznete, da 
izhaja vmesnlk iz Istega gnezda 
kot znani programi Tasword. Pro- 
gramska hi$a Tasman ponuja na 
trgu vzporedni In zaporednl 
vmesnlk. Testirall smo vzporedni 
model (centronics). Pravzaprav 
sla na voijo pod isllm Imenom dve 
vrsti vmesnika. tasman A in B. 
Vendar se razlikuteia le v nekaj 
-hekeiaklh- podrobnostih. tako 
da je za uporabnika razHkovanje t 
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BMSDiSKA OPREMA. 


protoKM 


ZXinl«rf I serijslil 

KmpslonS iMrai«lni 

Kftnpslon E M'alelni 

ZXLPRINTIII ser/E>ar. 

DK’tronica paraleinl 

Tasman. paralelnl 


prograail programi 
Ui^ROM Vvmas. 
^mn. 



copy luntih) 


40.00 

55.00 
44.90 
39.9S 


brez pomena. Tudi tasmana 
spremljaio kasete a programi in 
navodila. V nasprotju s skromno 
dk'tronicsovo opremo dobimo tu 
poleg uvodnega dela v basicu se- 
dem stfojnlh programov. Ptvl se 
naioii pod vrh rama In po inlciaH- 
ziclji omogoOa delp v tekstovnem 
naOinu, vendar ne razume ukazov 
AT In COPY. Omogoia tudi Kopi- 
ranjs znakov ASCII z zaslona na 
vsak tiskalnik s Centronicsovtm 
prikIjuOkom. Tasmini je program, 
ki se naloJi v tiskalnikov vmesni 
pomnilnik (tako kof v$i za njim) in 
ponuja prepis znakov ASCII z za- 
slona. Sledijo si rutine za graliCni 
prepis na tiskalnike epson, star, 
tandy In seikosha. Zadnji v ntzu ;e 
Tasbuff, ki tako kot prvi program 
omogoOa delo v tekstovnem naOI- 
nu, le da so naloZi naslov 23296, 
se pravi v tiskalnikov pomnilnik. 
OdveO je posebej omenjati. da je 
vmesnik zdniiljlv z urejevalnikom 
Tasword II. na voljo pa je tudi 
ustrezna verzija Inesa. Navodila 
za vmesnik so prlmema, pa tudi 
zelo potrebna. saj bi se brez njlh 
med vsemi programi le teZko zna- 
Oil. Naslov Izdelovaica: Tasman 
Software, Springfield House, Hy- 
de Terrace, Leeds. Cena vmesni- 
ka le 39.90 funta. 




-Last, but rtot least-, kot bi rekli 
AngleZI, smo pri$li do vmesnika, 
ki le -naie gore list-. Prihranill 
smo ga za konac, da bi ga mogli 
pravoceniti in pretehtafivprimer- 
javi z opremp, kl smo sl jo ogleda- 
|| doslej. Ines ie dobiva prizvok 
crave raOunalnlOke hiOe; upamo, 
da Se nismo videli vsega. Tudi 
vmesnik ines phnaSa softver na 
kaseti, dodana so kratka pisana 
navodila. Prijetno presaneSenjeje 
iipka za reset, vdelana v vmesni- 
ku: pri Mavrici jo teiko pogreSa- 
mo. do sedaj pa jp Se niso ponudi- 
ii na la enostavnl naein. Na kaseti 
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najdemo pet programov in uvodni 
del V basicu. Slednji Izvede Inlci- 
allzacljo vmesnika in naloZI izbra- 
nl strojni program. Strojni progra- 
mi se naloie v tiskalnikov vmesni 
pomnilnik. zalo sta ukaza NEW In 
COPY prepovedana. Kerje uvodni 
del v basicu dolg le eno vrsllco - 
In se ga zlahka zrrebimo - ne 
pomeni la prepoved nobene res- 
ne omejifve. Prvi strojni program 
omogoda uporabo uzkazov LUST 
in LPRINT, z RANDOMIZE USR 
23296 pa prepISe z zaslona znake 
ASCII. Program z imenom COPY 
upoSteva ukaze LUST in LPRINT, 
z RANOOMZE USR 23296 pa na- 
pravi graltOni prepis zaslona. Pro- 
gram za -Intellgeninl- prepis 
ICOPY pomakne prepis zaslona. 
kamor Zelimo. 2elenl poloZaj spo- 
roiamo z dvams ukazoma POKE. 
Dvojno kopiranje ponuja OCOPY; 
pri obieajnlh liskalnlkin (60 zna- 
kov SIrIne) je papir preozek za to 
poveCavo. PCOPY je zadnji pro- 
gram; omogoCa poveOanje slike 
za laklor 1,5 (podobno kot pove- 
(ava pri kempstonu E). Zadnji trl- 
je programi so namenjeni le gra- 
flOnemu preplsu in ne razumejo 
ukazov za Izpis. Po2enemo jih ta- 
ko kot prva dva s kllcem USR 
23296. Z nekaj ukazi POKE spre- 
minjamo tudi nabin Izpisa; Slevilo 
znakov v vrsticl, uporabimo Sinc- 
lalrovlh oznak in razmika med vr- 
ticami. Ines je zdnjiljiv brez po- 
pravkov z urejevalnikom Ines, s 
dopolnitvaml pa z vebino uporab- 
niSkiti programov. V navodllih. ki 
obsegajo sicer le dve strani for- 
mata A 4, zajemajo po vse potreb- 
no, najdemo napotke za prllago- 
ditev Tasworda II. Masterfila In 
Vu-Calca. Vmesnik lahko narofiite 
na naslov; Mladinska knjiga, Tito- 
va 3. 61000 Ljubljana. Cena? 2al 
podobno previaoka kot cena dru- 
gega hardvera pri nas: 30.000 din 
brez prometnega davka, 38.670 z 


-vmesnik a kaseto-, |e mime ee- 
rie prva Izbira ines. Ketnptton E 
vam bo namret omogoill delo z 


nuja najveeil Izi r -»-- 

gralUno koplranjo. Ce « 
belj pri treu kakien IrelJI, a 
oglejte te labele, pretehtalle Ir 



TECNODELTA 


•ELEKTRONSKI ELABORATORJI • PRIPRAVA PRO- 
GRAMOV IN TEHNICNI SERVIS • TECAJI ZA PRO- 
GRAMERJE 


DEMONSTRAClJE IN STROKOVNI 
NASVETi 

rM AM TOO 

’^ftoatnmodor® 

^COMPUTER 

Siroka Izblra proloalonalnlh elaboratorjav. 

Priprava programov za poaamazna podjetja. 


NIRO »EXPORTPRESS<' 


BEOGRAD, Francuska 27, tel. 628-733 
in 186-714 


KNJIGA, NA KATERO STE DOLGO CAKALI 


SVE 0 KOMPJUTERIMA 



Knjiga, kl od vas ne zanteva kakS- 
nega posebnega predznarja iz ma- 
tematlke in eleklronike; na vsa 
vpraSanja o hlinlh raCunalnlkih od- 
govaria poljudno In natanCno 
a Kai so raCunalnikl? 
a Kako In zakaj jih polrebujemo in 
zakaj polrebujemo drjge hiine 

a Zakai so prav raCunalnikI (isti, kl 
nas vodtjo v XXI. stolelje? 
a Kai IS umetra intellgenca In kaj 
nas Caka v prinodnosti? 
a Basic za commodore 64 in Sinc- 
lair spectrum 

a vse lijstrirano s primerl In izpisi 
(listing!) programs 
Knjlgo za 950 din lahko dobite, £a 
jo vplaSata na iiro raOun it 60801 • 
603-1528t. -Ezportprett-, Beo- 
grad. 



computermarket 

ulica ValdlrivoG. TRST 
tel.: 040/61946 


pooblaSOena trgovina 
raOunalnikov in opreme 

ll, Apple Computer Macintosh 



MfcmiALIIISTVO V SRIDIIOI sou 

Pomerilo se je 30 skupin 
mladih raziskovalcev 


ANDREJ VITEK 


K 31 vsako porniad so se tiidi lelos sred- 
njeSolci zbrali na republiSkeni tekmo- 
i>an|u Iz raeunalniStva. Letoinje tek- 
movanie je bllo 2s develo po vrsti in prvid 
zunaj Ljubljane: tekmovalce je v soboto. 1S. 
maja, gostiia PedagoSka akademija v Marlbo- 
ro, Pri organizaclji so sodelovali Se Zveza 
organizaci) za tehniSko Kulturo Slovenlje in 
mesta Marlbor, TehnISka fakulteta In VIsoka 
ekonomsko-komerclalna Sola v Marlboro, 
Srednja naravoslovna Sola MiloSa ZIdanSka. 
DruStvo matematlkov, fizikov In astronomov. 
Fakulteta za eleklroletinlko In InStllut JoZef 
Stefan. Pokrovilelja tekmovanja sta blla 
skupSbIna mesla Marlbor In marlborska Unl- 
verza, sponzor pa marlborski Blrostro|. - 
Prvi del tekmovanja se je zadel 2e precej 
pred mejem. Tekmovalcl so namreS lahko 
samostojno reSevall - razlakovall - naprej 
zastavijene praktiSne naioge. Take naioge so 
si srednjeSolcl lahko Izbrall z vsen podrodlj 
raOunalnlStva s pomoCjo svojega mentorja. ki 


je bedel nad njihovtm delom. Vseh 30 skupin 
mladih raziskovalcev se je sredalo v pelek. 
17. maja, na javni predstavitvl In zagovoru 
svojih Izdelkov. Po mnenju ocenjevalne ko- 
mlslje so mladi raziskovalcl pokazali solldno 
raven raiunalnISkega znania In ustvarjal- 
nostl. 

V soboto je bllo glavno merjenje modi, re- 
Sevarje nalmg. Tekmovall so v Ireh skupinah: 
V prvI tistl. kl se radunalnIStva uCe Sele eno 
leto, V drugl tlsti, ki se ga ude dve letl, v tretjl 
pa tistl, kl se z njim ukvarjajo 2e ved let, TudI 
letos se je tekmovanja udeleZllo precejSnje 
Stevllo tekmovalcev, Stevllo ponatiskujemo 
kar Iz uradnega blltena, UdeleZba je blla za- 
res republlSka: lekmovalci so prisil Iz vadine 
srednjeSolskIh centrov, nekaj jih je bllo celo 
Iz osnovnih Sol. Da je zenimanje za tekmova- 
nje zares precejSnje, dokazufejo tudi Izbirna 
predtekmovanja po posameznih Solah, kjer 
se je za tekmovanja prijavilo preved tekmo- 
valcev. Naioge v posameznih skupinah so 
bile kot obldajno tematsko takole razdeljere: 
prva je blla laZjl program, druga Iz programl- 
ranja v realnem dasu, Ireija teZjl postopek all 
program In zadnja zasledovanje teka progra- 
ma. Tekmovalcl so pri reSevaniu naioq poka- 


zall dokajSnjo izkuSenost, predvsem pa vell- 
ko mero zdrave pamell. Naioge - takSne. kot 
so jIh doblll na mizo tekmovalci - obiavijamo 
tudi V Mojem mikru. Ko vas bo v dolgih polet- 
nlh poditnicah zagrablla hackerska bolezen. 
se poskusite Z njlml. 

Nobena nl pretrd oreh. deprav zares lahka 

Spremlievalcl so se skupai z radunalnlSkl- 
ml strokovnjaki med tekmovanjem zbrali na 
okrogll mizl 'Melodldni m metodoloSkI vidiki 
uporabe radunalnika pri pouku*. Popoldne. 
med popravljanjem nalog, pa so tekmovalcl 
lahko brezpladno obiskall nekatere kuiturne 
prireditve v Marlboru all pmIuSall predavanje 
-Nl vsak program 2e tudi dober program-. 
Vse podatke o tekmovangu, naioge z reSItva- 
ml In rezultate le tekmovalns komisija ob 
razgiasllvl rezultatov objavila v biltenu tek- 
movanja. po kalerem jih tudi ponatlskuiemo. 
Ker V drugih republlkah sorodnih tekmovanj 
Se nl, tudi nl zveznega tekmovanja, na kate- 
rem bi se poskuslll mladi radunalnlkarjl Iz vse 
Jugoslavije. Upamo, da se bo to kmalu spr^ 
menilo. 
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NAROCAM revljo MOJ MIKRO 


SLADKITEST 




V uredniStvu Mojega mikra si 2e 
dolgo telimo testirati kak zares 
enkraten ra&unalnik. 2elja nas j* 
popadia ne obisku pri madJarskih 
kolagih, kl so na razstavi radunal- 
nikov kazaii leseno kopijo raiu- 
nalnika apple lie. Raeunalnik je 
DM od prvega do zadnjega dels 
narejen z rezOaraklm noiem. Po 
enem lelu nepretrganega izhaja- 
nja pa se nam je nasmehnila sre- 
6 b. V kremplje smo doblli zares 
enkraten ra6unalnlk. Prolzvaja- 
lec, IjuDIjanskl Mercator-Kondi- 
tor, $e je prvi odiodil za usodni 
korak. Svoj proizvod je poslal v 
redakeijo. ne mene6 se za kata- 
strolalne postedice. kl jih lahko 
povzro6l naSe ostro pero. 


Move metode 
testirania 

&e predno smo natan6no po- 
giadali radunalnik, amp se po re- 
dakciiskem posveiu odio6ili. da 
Domo tokrat (ob naiem malem ju- 
blleju) uporabMi druga6ne krlteri- 
je. Zadevo smo nameravali resno 
predstavill. V strokovni llteraturl, 
kl obravnava praizkutanjs, testlra- 
nja, atestiranja In ocenjevanja. 
smo zasiedlll. da obstajajo prI ne- 
katrlh nspravan tudi posebnl na- 
6lni lestiranja. TakSnIm testom 
u6eno pravljo destruktlvnl test. 
Testiranec pa po prelzkuSanju ne 
more ve6 slu2itl svojemu namenu, 
saj Ima spremenjene osnovne 
funkelje delovanja In celo nekate- 
re tizikalne lastnosti In zna6ll- 


Parifeme ensrte 

Najprei smo si ogledali mo2no- 
sti za prlklju6ltev zunanjih enot. 
Glede na to. da ra6unalnlk Merca- 
tor-kondltor nima kakSnlb poseb- 
nlh vmesnlkov, se zdl prlklju6ltev 
igralnlh pallc. zunanjih spomln- 
skih enot In tiskalnikov dokaj te- 
2avna red. Po natandnem pregle- 
du spremne dokumentaclje. kl je 
za takSen radunalnik zelo skrom- 
na. pa |e povprednemu poznaval- 
cu radunalnikov lakoj jasno, da 
lahko na Uercator-kondltor prlk- 
Ijudlmo skoraj vse zunanje enote. 
Iz fotogratlj mojslra Janeza Pukil- 
da je razvidno, da je sistem delo- 
val tudI z zelo nestandardnimi 
enotaml, kot so SInclalrovI mlkro- 
tradnlkl In popolnoma navaden 
lelefonski aparat. 

Bodode uporabnlke te zaresen- 
kralne naprave pa smo kljub proS- 
njt donatorjev dol2nl opozoritl na 
nekakino nerodnosl ah po doma- 
de pomanjkijivost. Izdelovalcl so 
napravlll prav nemarno napako, 
saj V napravico niso vgradlll 
vmesnlka za prikijuditev llskalnl- 
ka In obrezovainrka paplrja. NaSI 
strokovnjaki so sicer z rekaj pre- 
delavaml (berl vgradnjaml cellh 
elektronskih sklopov) uspell prlk- 
Ijuditi tiskalnik, kl nl hotel delova- 
tl. Toda nltl Izrednl speciallsti za 
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za enkratno uporabo 


smo JO doblli po dudnih poteh, je 
sicer nekaj odstavkov, posvede- 
nih nadinom prlkljudltve serijske- 
ga In paralelnega tako Imenova- 
noga Centronlcsovega obrezoval- 
nlka paplrja. Obrezovalnika. ki re- 
te papir In podobne red! paralel- 
no. aicer de ni mo2no prikijuditi. 
ker se je prolzvajalcu zataknilo prt 
medvezju. ki ga vkijudujemo med 
napravo In tiskalnik. Pri serijskem 
obrezovalnlku pa so nadi strokov- 
njaki ugotovllf napako v tako Ime- 
novanem strokovnem tlltru. Napa- 
ka se pojavlja v predzadnjem bitu 
serijskega signals. Qlede na to, 
da se je napaka na prlbli2no treh 
stranen Inlormacij, kl smo jo opa- 
zovali, pojevlla n-krat. misllmo. da 
je normslna uporaba takdnega 
dodalka popolnoma nemogoda. 


je oosegijiva sete, ko 
odstranimo zgornjl sloj z ostrim 
predmetom all kar z illco. Po tern 
podelju. kl zahteva dut za gospo- 
dlnjsko tehniko In enakopravnost 
med ladniml. se dioveku odpre 
dudovit pogled v Zlahtno notra- 
njost, 


enolelnl zgodovinl revije Moj ml- 
kro olajdano zavzdnihniti, ker ni- 
smo videll Integriranih vezlj in 
vsakrdnih elektronskih elemerv- 
tov- Prvid se nam je zgodllo. da 
nismo vonjall zadditnega laka tl- 
skanega vezja. Tudi tokrat pa smo 




perlferijo. kl so sa dolall na slncla- 
Irovlh dudih. nlso znali reditl pro- 
blema s prikijuditvijo obrezovalni- 
ka paplrja. V dokumentacljl, ki 


Prvi domaci 


racunalnik ! 


Hardvenka 

sasnova 

Radunalnik. na digar zasionu 
smo y nadinu visoke lodijivosti iz- 
plsall letnici in napis Moj mlkro. je 
po zasnovi pravi poseOnei med 
obidajnimi radunalniki, kot so 
agat in ZX-81. Njegova notranjoat 
dioveka bega, saj se mu prsli Kar 
samI lepijo nanjo. Ohidje je Iz 
mehke. rjave mase, podobne obi- 
dajnl dokoladi. Na zgornjem po- 
krovu pe so de okrasne plodde 
marcipanove barve. 



Tehnicni podathi 

Procesor: Girml 283S, 120 vrt/min 
RAM: 4.000 ccm 
ROM: S.OOO ccm 

Zaslon: visoka loiljivost, obOutIjiv na dotik 
Serve: tri, brez moinosti me$anja 
Vdelanl jezlki: redakcijski (6), zunanji (poljubno) 
Tipkovnica: cherry zdru2ljiva 
Vme8nik:nedelujo£ vmesnik za tiskalnik. za vsakrSi 
prirezovalnike paplrja 
Zvek: mlaskajoi v vedno viSj'h oklavah 
Proizvajalec: Mercator - Kondltor, Ljubljana 



lepo oblikovano nyamo pogied, je till -home-made 


vmesnik- za obrezovalnik paplrja. 
Zadutlli smo blaienoat. kakrSno 
so V svojih spominlh opisovall sa- 
me uredniki najveijih svetovnih 


Povzetek 

Raeunslnik mercalor-kondllor 
smo V nadaljevanju prelzkusa 
ocenill kot zelo kvaliteten. Naia 
komlslja mu je podarila sveiko in 
ga spustila v roke najkrvoloinej- 
iim. kl so Izvedll $e nepoplaen 
deslruktlvni test. Ocene vseh, kl 
so brez solze v ofiesu prenesll do- 

bomo opisovali, so bile pohvalne. 
Redakcija Mojega mikra upa, da 
bomo V prihodnjem letu naletell 
na zanimive dogodke na podroiju 
raiunalnIStva, kl bodo vsaj malo 
razbill mohotonijo tipkovnic, 
vmesnikov, centralno procesnih 
enot, pomnllnikov, zaslonov, regl- 
strov, spremenljlvk In funkclj. 

Ce nam ne bodo poCIII trebuhl, 
bomo glede na razvoj tehnologije 
natanko 6ez eno leto na kakSen 
podoben raiunalnik poslavlll le 
dve sveiki. 


wsMunw. 


Spirit 80 


A merlSka tovarna Mane- 
smann - Tally Izdeluje ll- 
skalnike visokih zmogljlvo- 
stl za veije slsteme, model spirit 
80 pa je namenjen mlkroradunal- 
nlkom. Odllkuje se z Izjemno kva- 
litetnlm tiskom, kl prt tlskalnlklh v 
cenovnem razredu 1000 DM ni 
obibajen. {To kaie pregled uka- 
zov ESCAPE, natlsnjenlh s splrl- 
tom 80). 

Veblna lastnikov mikrorabunal- 
nikov menl, da je pri domabi rabi 
rafiunalnika tiskalnik brez pome- 
na. To je res. be rabunalnik upo- 
rabijamo zgolj za Igranje in pre-. 
prodajanie programov. Tiskalnik 
pa nujno potrebujejo vsl. kl sami 
vellko programirajo, se kakorkoll 
ukvaijejo z oodelavo podatkov all 
pa rabunalnik uporabljajo za plsa- 
nje besedll. 

Vsakemu segmentu uporabni- 
kov je namenjen poseben tip tl- 
skalnika. Najmanj teiav imajo tl- 
stl. kl a Ilskalnikom Izpisujejo pro- 
grame. V ta namen je uporaben 
skoraj vsak tiskalnik. kl se da pri- 
klopitl na vab rabunalnik. pri tern 
pa mora razpoznatl posebne gra- 
llbne all kontrolne znake. 

Obdelava podatkov (osebnl do- 
hodek. bllanca, knjiga prome- 
ta . . .). drug! segment uporabe ti- 
skalnikov. navadno daje vellke 
kollblne podatkov. kl se morajo 
nallsnitl. HItrost izpisa mora bit: 
dovoi) vellka, pomembns pa je tu- 
dl birina izpisa. Za takbno upora- 
bo je vsekakor najpomembnejSa 
zahteva zdriijivost tiskalnika. saj 
napr. dveurno neprekinjeno delo 
zan) ne sme bit! prevellk napor. 

Tretji segment uporabe je liska- 
nje besediia. Tu pribakujemo 
predvsem lepo obliko tiska in brk. 
seveda pa je pomembno. da lahko 
uporablmo posamezne liste. 

Spirit 80 ustreza vsem podrob- 
jem uporabe: dovolj hiter in ro- 
bustno izdeian je, omogoba upo- 
rabo perforiranega paplrja all po- 
sameznlh llstov. kvallteta tiska In 
brk je zavidanja vredna. 

Tiskalnik sem dva meseea upo- 
rabl/al pri izdelavi programa za 
commodore 84. namenjenega ob- 
delavi podatkov, predvsem tistih 
delov programa. kl skrbijo za Izpis 
rezultatov na tern tiskalniku. Tako 
sem pri delu spoznel vse n^egove 
dobre In slabe strani. Najprej na- 
vajam njegove tehnlbne lastnosti. 


tobk. pn te 
tobk. Grafiki je namenjenih 8 ver- 
tikalnlh tobk. Sirina Izpisa je 80 
(normaino), 40 (dvojna Sirina), 
142 (stisnjeno) in 61 (stisnieno- 
dvojna Sirina) znakov v vrstici, v 
grafibnem nabmu pa 640 all 1280 
tobk V vrstici. Natlska 80 znakov v 
sekundl. Tiska v obe smeri. Omo- 
goba nastavljanje horizontalnlh In 
vertikalnih tabulatoriev (prlrobno 
-pri Izdelavi tabel), razmika med 
vrstami (od ene tobke naprej). 
dolblne strani, skoka bez pertora- 
eijo na koncu strani ltd. Tiska in- 
dekse In eksponente (glej primer), 
p^brtuje tekst in dele Se mnogo 
drugega. Skoraj ves nebor ukazov 
kaZe tabeia. 


MOT 

M I KRO 

tnOT MI 

KRO 

KOI "inw 


TEST 

SPIRIT SO 

TEST 

SPIRIT 80 

TEST 

SPIRIT 80 

TEST 

SPIRIT eo 

tilt 

; PilST 18 

Y “ 

1 X + 2i* X 

Q - AX 

: ♦ BX* ♦ cx« 





Vmesnik za povezavo z rabunal- 
nikom je paralelni Centronicsov. 
dodati pa je mogobe serijski 
vmesnik, zdruZIjIv z rabunalniki 
commodore. V romu ima nabor 
znakov ASCII, dodatni so znaki 
nekaterih drugih evropskih drZav. 
Skupaj je osem naborov. kl pa se 
razllkujejo le v osmih znaklh. Na- 
borl so polmenovani po driavati: 
ZDA. Francija. ZR Nemblja. Brita- 
nija. Denska. Svedska. Italija In 
Spanija. Med njimi zaman ISbemo 
tisio, kl bl si je najbolj Zeleii. To, 
da ni na noben preprost nabln 
mogobe tiskati brk domabe abe- 


cede, je eKoraj edina veCja po- 
iranjkliivost tega tiskalnika zb na- 
Se uporabnike. 

OomaCe Crke lahko z male tru- 
da tiskamo na dva nafiina. PrvI je 
z uporabo ukaza BACKSPACE 
(pomik nazaj). take da zrak natis- 
nemo v dveh dellh (znak in streSi- 
ca loieno). Orugi nadin pa je z 
grafiko. Kadar naletimo na doma- 
eo drko. poslavimo tiskainfk v 
graliCnr naCin dela, nato pa mu 
poSIjemo nalandno informaeijo o 
obliki drke v formatu, kl je obida- 
jen za grafiko. 

CelovitejSi reiitvl problema sta 
prav tako dve, Prva oslaja pred- 
vsem V rokah proizvajaica: de bi 
imell poleg ROM tudi RAM. name- 
njen znakom. bi latiko sami pred 
uporabo delinirall nabor znakov. 
Druga reditev zanteva nekoliko 
podrobnejSe poznavanje radunal- 
nikov in moZnost za realizaeijo 
Ideja je v tern, da bi ROM, v kate- 
rem so spravijene oblike znakov, 
zameniali z novim, k> bi bll kopija 
prejiniega, le enega od medna- 
rodnih naborov znakov bi zame- 
njali z naSim. 

K tlskalniku sodi tudi prirodnik. 
Ker pa ta tiskalnik nf namenjen 
predvsem uporabi z radunalniki 
commodore, si s prirodnikom lah- 
ko le delno pomagamo. Primari 
za uporabo posameznih ukazov 
so napisani za neidentificiran tip 
radunalnika in teiko prenosijivi 
brez pomembnejSih sprememb. 
Ena takih je odpiranje kanala pro- 
ti tlskalniku. Navadno zadodda Ze 
ukaz OPEN 3,4'. 3 je logidna dte- 
vHka dototeke (logical file num- 
ber), 4 pa dtevllka enote ali tudi 
pnmami naslov enote (device 
number). Vsi primeri v prirodniku 


odpirajo kanal na ta nadin. vendar 
to omogoda le Izpisovanje pro- 
gramov, odposlani ukazi za spre- 
membo nadina. v katerem dele ti- 
skalnik, pa nimajo udinka. Pravl- 
len nadin je npr. 'OPEN 3,4,1'. Pri 
tern )e 1 sekundarni naslov enote 
(seconds^ address). Med primeri 
V prirodniku je omenjen podevni 
tisk znakov, pa ml ga ni uspelo 
zvabiti iz tiskalnika. MoZnosti naj 
bi bill dve. Prva je z ukazom Iz 
radunalnika, naj se spremeni na- 
din delovanja tiskalnika (ESC 4), 
druga pa z nastavitvijo stikal zno- 
traj tiskalnika. Nekaj problemov je 
tudi z detektorjem konca papirja 
saj ne dela tako. kot je opisano v 
prirodniku. Dobre strani prirodnl- 
ka pa so; s primarom opremljen 
prikaz vseh ukazov tiskalnika, na 
zadetku podrobna navodila o po- 
stavilvl In prikljuditvl tiskalnika. 
vstavljanju papirja in menjavi ira- 
ku, na koncu pa vrsta dodatkov o 
obliki drk, mednarodnih naborih 
znakov, strnjen povzetek ukazov 
In Se mnogo drugega. Kondna 
ocena prirodnlka: dobro. 

Na prednji strani tiskalnika so 
tri tipke In dtiri kontrolne svetlede 
diode. Prva tipka omogoda pre- 
klop iz nadina delovanja ON LINE 
na LOKALNI. V prvem nadinu Je 
tiskalnik povezan z radunalnikom 
in sprejema podatke od njega. V. 
dcugem nadinu je tiskalnik samo- 
stojen, nanj pa lahko vpllvamo z 
drugima dvema tlpkama. S prvo 
pomikamo papir za celo stran na- 
prej, z drugo pa le vrstico za vrstl- 
co- Svetlede diode kaZejo stanje 
tiskalpika. Dve diodi prikazujeta 
razmere pri komunikaclji tiskalni- 
ka z radunalnikom, tretja sporoda, 
da je zmanjkalo papirja, detrta di- 
oda pa daje informaeijo o vzpo- 



stavljenl zvezi z radunalnikom 
(ON LINE). 

Pod pokrovom tiskalnika se 
skriva 12 stikal. Z njimi Izberemo 
lastnosti tiskalnika, ki se vzposta- 
vljo pri vklopu all Iniclallzaciji. S 
stikali lahko mad drugim nastavi- 
mo dolZino strani (66 all 72 vrstic) 
In Izberemo enega od osmih med- 
narodnih naborov znakov. Dej- 
Stvo pa je, da vsi v prirodniku 
omenjenl poloZajl stikal ne dajejo 
zaZelenega udinka. Podevna pisa- 
va je samo en primer. 


volj d 

Uspedno tiska besedlla naplswa 
z urejevalnikom ViZAWRITE, kva- 
lileta in zanesljivost tako dobiie- 
nega sistema pa sodita v zgomji 
razred. Tiskalnik priporodam 
ki mislijo.dagat 


poslovne namene. kjersta potreb- 
na lepa oblika in pregleden Izpis- 
V celotl dobi tiskalnik oceno prav 


Bralec je lahko spoznal, da ima 
tiskalnik kar lepo dtevllo napak. 
Vendar so ukazi. pri kalerih se 
pojavijo napake, manj pomembni 
ali pa jih lahko nadomestimo z 
drugiml. Pri delu s tiskslnikom se 
je pokazalo, da je kljub vsemu do- 


Mannesmann Tally Qea. m 
A-1232 Wien. Austria, 
tel. (0222) 87-26-47 



HARDVERSKl NjlSVETl. 


Enostaven A/D pretvornik 


JURE JAVORSEK 
CIRIL KRASEVEC 


U poraba raSunatnika v ineril- 
ne namene je prav zabavra 
in uporabna re£. Problemi 
nastanejo, ko 2eilmo na svojo -£r- 
no Skallo* prikl|utlti analogneva- 
llfiine. Vsi vemo. da raiunalnlk, 
ozifofna mikroprocesor, razume 
aamo dve razlltnl stanji: all nape- 
lost je all je nt. V praksi govorlmo 
o dveh loglinih nivojih, kl |lh oz- 
naCuiemo z 1 all 9. 2ellmo ana- 
logne veilCIne mehti, nam ne mo- 
re btti dovolj same podaiek o njl- 
hovi navzodnostl. ampak ho&emo 
vedeti, kakine vrednosti Imajo 
merjene velldine. Za takino upo- 
rabo bomo morall med ra&unalnik 
in merjeno velldlno postaviti 
vmesnik, kl nam bo analogno vell- 
iino pretvotil v digltalno. Takinlm 
vmesnikom pravimo A/D pretvor- 


O rabunalniku kol merilniku 
smo V nail reviji 2e pisali. Nail 
nadobudnl braid pa so nalelell na 
probleme. ko so ieleli sesiavitt N 
0 pretvornik. DobrI prelvornikl so 
sestavijeni iz kar neka) eleklron- 
sklh elementov. Za tiste, kl nimajo 
izkuienj iz elektronike, je poveza- 
va elementov tako vellk problem, 
da so takSne projekte opustill kar 
na ze£elku. Nakup 2e nerejenega 
A/D pretvornlka pa je v tujini za 
naie razmere zelo drags zadeva. 

Preden bomo v Mojem mikru 
zadell serijo zapisov o radunalnl- 
ku Iz vidika strojnih delov in o 
periferiji, kl jo lahko prikljueuje- 
mo na naiega ljubljenca In jo po- 
sebej programiramo, smo se od- 
lodlll, da vam prestavimo moZno- 
stl enostavnegs pretvornlka ana- 
lognlb velldn v digilalne. kl bo za 
izredno majhen denar ponudll ne 
proved zahlevnlm upprabnlkom 
kar prece] veselja. 


Na kratko e teoiiii 



kov In delo kl sledi dobljenemu 
rezultalul ZaradI poOasnostl pri 
vnosu podalkov prek tlpkovnice 


uporabljamo v praksi elektronske 
raprave, kl to delo opravljajo ni- 
treje In zanesljiveje od dioveka. 
Takine naprave so obldajno se- 
stavljene Iz dveh osnovnlh delov. 
PrvI jesenzor, kl kolidlnolzmerl In 
jo pretvorl v analognl elektrldnr 
signal. Drug! del je analogno-dlgl- 
talni pretvornik. kl elektrldni sig- 
nal spremeni v digitalne Impuize 
In jih posredujejo radunalniku 
(skica 1). 





Skica 1. 


Rezultatl. kl jih pogledamo v dl- 
gitaini obllkl. so man] natandni, 
kot bl bill Izmerjenl po analognem 
nadinu. Vzrok tidl v tern, ker ima 
digitaint nadin samo dolodene 
vrednosti. Stevllo vrednosti pa 
pomeni natandnost; dim bolj je 
pretvornik natanden, bolj se mu 


Nai analogno-dlgltalnl pretvor- 
nik ne bo uporabljal nobenih po- 
sebnlh pretvornikov. Ker radunal- 
nikl de Imajo obldajno vdelan kak- 
ien tak pretvornik (kasetofon. 
igralna palica), bomo za meritve 
potrebovali samo senzor, Merill 
bomo s spoctrumom In C-64. 


Ko program prepiSemo v radu- 
nalnik in ga startamo, lahko basic 
zbriiemo, sa) program v basics le 


napiie program v strojni kodi. Ko 
2ellmo pogledatl vrednosti na AD 
pretvornikih, startamo program s 
SYS 53162. 

Vrednosti dobimo z naslednjimi 

PEEK (630) prvI pretvornik na 
prvem konektorju 

PEEK (831) drug! pretvornik na 
prvem konektorju 



PEEK (828) prvI pretvornik na 
drugem konektorju 
PEEK (829) drug! pretvornik na 
drugem konektorju 
Ce teilmo vrednosti ponovno 
prebratl, postopek ponovimo. 

Ugodneie |e uporabiti program 
Simon's Basic, s katerim lahko di- 
rektno kontrollramo dva pretvor- 
nika. To slorimo z ukazom POT 
(8) In POT (1). Vsak Imadolodeno 
vradnost med 9 in 285. 

VhodI za pretvomike so na des- 
nl strani radunalnika v konektor- 
jlh (portih) za igralne palice. Raz- 
poredltev nogic je na obeh konek- 
torjlh enake. prikazuje pa jo skica 


upornost. prikljudimo upomik 
med nogico 7 in enega od pre- 
tvornikov (5 all 9). 


Kadar se vrednost pri konstant- 
nl upornosti nenehoma nekokko 
spreminja, moramo vzeti pov- 
predja ved meritev. S tern dose2s- 
mo tudi vedjo lodijivost kot 256 
mo2nlh vrednosti. 6e so motnje 
prevelike, jih l«iko zmanjiamo s 
tern, da vzporedno s prikijudkom 
ve2emo kondenzator. 

Obseg upornosti je prIblIZno 0- 
500 kOhm. Napetosti merl do S V. 


Spectrum 

spectrum nima AD pretvomi- 
kov, zato so meritve z njim dost! 
te2je kot s commodoriem. Upora- 
bimo lahko kupljen AD pretvor- 
nik, kl ga vtaknemo zadaj v radu- 
nalnlk. Delo s tako pripravijenim 
radunalnlkom je podobno kot pri 
commodorju, seveda pate odvis- 
no od vrste pretvornlka. 

CenejSa. vender slabia je reSi- 
tev z vhodom za kasetoton na 
zadnji strani radunalnika. Ta vhod 
(EAR) uporabljamo za vnasanje 
programov v radunalnik Iz kaseto- 

Z ukazom IN 24 ugotovimo, kaj 
se dogaja ne vhodu EAR. IN 24 
pomeni Stevilo, kl je lahko 191 all 
255. £e se dotaknemo kakine tlp- 
ke. je lahko tudI kaj drugega. Ce 
je rezultat 255. to pomeni. da na 
vhodu ni napetosti all daje nape- 


Uerlmo po naslednjem postop- 
ku. V radunalnik spustimo Izme- 
nldno napetost. Radunalnik nam 
raduna, koliko odstotkov rezulta- 
tov je 191 In koliko 255. To mora 
potekatl V strojnem jezlku, ker je 
bsic prepodasen. Najenostavneje 
je basic prevesti v strojni jezik s 
kompilatorjem (Integer compiler- 
jem. kl je hitrejil od real compller- 
ja). Kako kontrollramo vhod EAR. 
je razvidno Iz programa 1 . 

» 

Mojmlkro 31 


Commodore 64 

Ta radunalnik je za meritve zelo 
ustrszen, saj Ima vgrajene Stiri AD 
prehomike. Pretvornikl so 8-bit- 
nl, kar pomeni, da nam lahko di 
eno od 256 itevllk (od 0 do 225). 

Kerjecommodorjevbasiczelore- sumz 
ven, nl nobenega ukaza, s katerim 

bi kontrolirali vrednost teh vho- Ce 2elimo merltl napetost. jo 
dov. Pomagati si moramo s po- prikljudimo med nogici 8 in 5 all 9 
sebnim programom (program 2). (minus na 8). 6e pa ielimo merltl 

to FOR X»53l02 TO 53247 
20 READ A 
30 POKE X,A 
40 NEXT X 

50 DATA 120, i69,J2S,32,236,207,142,60,3, 140,61,3, 173 
60 DATA 0,220,41,12,141,159.2,169,64,32,236,207,142 
70 DATA 62,3,140,63,3,173,1,220,41,12,141,160,2,169 
90 DATA 255,141,2,220,89,96,141,0,220,9,192,141,2 
90 DATA 220,162,0,202,208,253,174,25,212.172,26,212,96 


tost konstantna. Kadar je rezultat 
191. pomeni. da se napetost spra- 


10 CLS 

20 -DR K=0 TO 255: LET n=Os FOR i*l TO SOO 
30 IF IN- 24=191 THEN LET n=n+l 
40 NEXT i 
50 PLOT >!,n/3 
60 NEXT X 


Rafiunalnik nam na primer po- 
kale, da je 200 odstotkov iasa 
191 . Oe zdaj med vir napetosti Ir: 
raiunelnik prikljuiimo upor, se 
bo to atevllo zmanjSalo, ker se bo 
zmanjiala povpreina napetost. Z 
ImanfSanjem napetosti se zmanj- 
iajo ludi napetostne spremembe, 
zato je manj sprememb tako mofi- 
nlh, dajlh raiunalnik upoSteva it) 
255 spremeni v 191. Veije kot je 
Stevllo odstotkov, ve6ja napetost 
ie na vhodu radunalnik in manjSI 
upor je med virom napetosti in 
raiunalnikom. 

To je nal cilj. Merimo lahko 
upornost all napetost, kl pa mora 
biti izmenlina ail vsaj pulzlrajoba. 
Programirati moramo Se umeri- 
tev, rezullate pa Iqhko prlkazuje- 
mo tudi graflino. 

Zelo preprosto je. de za vIr na- 
petosti uporabimo kasetolon, v 
katerem predvajamo Kaseto s 
posneikom enakomernega piska 
(uporabimo tahko pisk iz radunal- 
nika, kl naj ima viSIno BEEP prt- 
blilno 10-30). Med kasetolon In 
radunalnlk prikijudimo enake sen- 
zorje. kot smo jih uporablll pri 
commodorju- Glasnost kasetolo- 
na naravnamo tako, da bodo 
spremembe najvedje. Povezavo 


Prevodniki (ielezo, baker ltd.): 
de temperature zvISujemo, se ludl 
upornost zveduje. 

Polprevodniki (silicij, germa- 
nij): de temperature povedujemo, 
se upornost modno zmanjSuje. 

Za merjenje so polprevodniki 
ustreznejSI, ker so temperaturne 
spremmbe vedje. Navadno upo- 
rabljamo polprevodniSke upore, 
uporabnl pa so tudI germanijevi 
tanzistorjl, kl jIh prtkijudimo med 
emitor in kolektor. Na grafu 1 je 
za primer narlsana odvisnost 
elektridne upornosll od tempera- 
ture prI polprevodnISkem uporu. 

Ker odvisnost nl lineama, mora- 
mo senzor umertti in napisati ko- 
rekeijski program, kl to umerilev 
upoMeva. Navadno se natandno 
Iztnerl temperatura, nato pa rezul- 
tat, kl ga da radunainfk. Ko to ved- 
krat ponovimo pri razlldnih tem- 
peraturah, latiko najdemo mate- 
matldno odvisnost, po katen ra- 
dunalnik izraduna temperature. 
Ceto ne gre, v pomnilnik vnese- 
mo rezultate, nato pa jih radunal- 
nlk primerja z izmerjeno vred- 
nostjo. Ko najde najbliljo, z llna- 
arno interpolacijo Izraduna tem- 
peraturo. 




kaselofnn 

II 

u 

radunalnlk 

1 1 


Skica 3. 


Seveda je ta postopek manj ob- 
dutljlv in natanden kot pri com- 
modorju. 


Merjenje 

temperature 

Merjenje temperature je zelo 
pomembno v kemijl, flzlki. mete- 
orologiji In drugbd. Pri tern izko- 
riSdamo pojav, da se elektridna 
prevodnost spreminja v odvisno- 
sti od temperature. Elektridne 
prevodnike delimo v dve skupini: 


Primerni so tranzistorji AC 137, 
2SB37$ In tudi drugl (germanije- 
vi). Boijii so manjSi senzorji. saj 
se pri njth temperatura prej Izena- 
di z okollco. Tranzlstorja ne sme- 
mo preved aegreli, ker se lahko 
pokvari. 

Lodijivost temperature je lahko 
stotinko stopinie all §e manj, ven- 
dor V tern primeru traja merilev 
zelo dolgo, saj radunalnlk vzame 
povpredje ved tlsod meritev. 

Senzor zadditimo, da se ne po- 
Skoduje, paziti pa moramo, da 
zaddita nl predebela, ker upodas- 
njuje prenos toplote. 






odprta zgornia stran 


Merienje 

osvetlienosti 

To )e korisino pri msrjenju ka- 
rakteristlk svetilk. ph spektralnih 
analizah M. Senzor osvettjenosti 
deluje na podlagi lotoefekta, po- 
java, da fotoni iz snovi izbiie|o 
elektrone, ki povzro£ijo merijivo 
elektridno prvodnost. 

Kot senzor je najpreprosteje 
uporabiti tranzistor 2N30S5 all 
kakinega podobnega. To so moe- 
nostnl tranzistorjl in Imajo veliko 
tanzistorsko ploSilco (na njej na- 
staja fotoeleki). Tranzislorju tno- 
ramo odrezati pokroviek nekaj 
mlllmetrov pod vrhom. da lahko 
svetloba pads na ploSilco. Odre- 
zati moramo zelo prevldno, da ne 
po$koduiemo prlkliuinlh nogic In 
pioacice (gi. skico 4). 

Na tranzistorski ploailcl js tan- 
ka bela zaSdita, kl jo moramo od- 
stranlll $ petrolejem all s kakSnIm 
nitro razreddllom. ZaSSIto mora- 
mo raztopitl zelo prevldno. Topi 
se nekaj mlnut. Ko je ploSdica 
odi$dena, tranzlstor dobro osuil- 
mo. Na radunalnik ga prikijudimo 
tako kot tranzistor za merjenje 
temperature (med emitor In ko- 
lektor - prikijudek je na ohl§ju). 

Odvisnost upornosti od osvet- 
Ijenostl nl llneama, temved se pri 
vellkih osvetlltvati le malo spremi- 
nja. Pri zelo majhnih osvetlitvah je 
upomost premajhna, da bl jo ra- 
dunalnlk lahko Izmeril. 

Graf 2 prikazuje odvisnost Ste- 
vilke. ki jo da radunalnik, od 
osvetlitve. 

Tranzlstor je najbolj obdutijiv za 
rdedi In infrardedl del spektra 
elektromagnetnega valovanja. 

Umerltev se naredi po 
principu kot za merjenje tempera- 


Sklep 

Tu sta blla opisana dva prepro- 
ta nadina merjenja z radunalnl- 
kom. Mo2nost> uporabe pa js se- 
veda zelo veliko. Z radunalnlkom 
lahko na primer merlmo pritlsk, 
vlaZnost. pH, elektridno prevod- 
nost in marsikaj drugega. 

Ce Zellmo ugoiovlti odvisnost 
elektridne prevodnosti kakdne le- 
kodine od temperature, uporabl- 
mo dva pretvornika. Z enim merl- 
mo temperaturo, z drugim upor- 
nost. Na eno os nanaSamo lempe- 
raturo, na drugo pa upomost In 
lekodino segrejemo all ohiadimo. 
Graf se bo risal avtomaisko. Ce 
izdelamo Se krmlini sistem, je do 
preprostega robota le korak. 

Na odrodnih obmodjih lahko ra- 
dunalnik meri meleoroloSke po- 
datke in jih snema na kaseto, en- 
krat na teden all mesec pa kaseto 
zamenjamo. 
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. "a.IST "*CHR*< 131 KEV 


. "3?UN‘'+CHR»<135 


r NRn COLOUR‘0.0 PRINT"n" 'POKE 5429 


20 PRIHT"!B"'PRINT PRINT PRIHT'PRIHT " 

PRINT PRINT " MERJENJfi TEtlPERftTURE 1.. 

J .PRtNT PPINT PRINT PRINT'PRINT'PRINT''S 

1 PRINT'PRINT" nc'cTl TC 

2 PRINT'PRINT" 


l’'TErkPeRPTtJR« C'Ct". 


i MERJENJE TEMPERBTliRE” 


1 1 NEXT 1 1 NEXT T 




320 0=<V- 

330 NEXT 

331 DU*N'. 

332 OV=V- 


300 OOTOieO 


, - INPUT "n 2VCit 
'25SHIRES 4.0 
.7. "OSVETLJENOS; 


I®®® g 

REM°t3EFINIRFIHJE ZVOKR 
we 34273^248 
we S4272.37 
3KE 54276- 17 
. iTURN 

;*50O REM UMERJTVENI POOPTKI 

IS'llslS 


0.193.319. 1 
;05 POITE 542 
POKE 54296. 






0HITACHI 


[orderjev, 

'Cnraelana za f"’"’ 




‘ HtHI-fll • 1 Tudi V tei ^tpvilki nh i/ivl ;»iiin nnfca . »anii«<vih Ker 1 7ni «ii iomn na iMtri^np* ti«k*lnilm. ii» unis 

r iullllii ^ i objavljene prograne seveda honoriraao, ned 1000 all na ekranu. Sirok je 48 znakov. Inverzni 

- ‘ * inn'T] Kvaticete. UDG oa so natisriieni ooSevno . 

"'illlliill liatinqi, ki jih je not neposredno tltljivost in preqlednost izpisov. 

1 'irfllln 1 I prefotogra'firati, so dobrodoili. Tiste pa, kt 

• ■^-UTllIU ii niso V taki obliki, norano oretlpkati. zato se iitti 

M44U|-j-| TT latlko niihova oO.ava nnkniikn tsvIbi'p. 

' IrtMtn t t Kaspt in izoisnv na vrafano nn rio4fi. labko oa 

^tltj'llll ii I" fe pozabite na prlnerno spreinno besedllo. lih dvignste v uredniitvu. 

iM~| ilttff t ? YU CRKE 220 - 2S0 Sest izvirnih znakov 

1 1 1 II 1 IIt if na4E trke. To ae zgodi v 

'!jTTiTil~ ii naboru znakov C-b4 ni naSin irk c, i, d. S, noritialne in inverznr znak 

~~tif 1 1 1 1 It ii in i. Dobimo jih s tem programom, podobno pa 290 - 340 Prva Sevilka v vrstie 

1 T i? lahko de^iniramo tudi druge znake (grSke irke, znaka, ki se spreminja. 

i-iU-L -t ft posebne oblike za iore itd.). gradi matriko znaka. Crko 

' 1 ' iH'ff 7 * sistemske spremenljivke, l:i ustreza 17. 

■■I'llllllT ft registru UIC-U. 

|rxi E i i 50 - Izkljudi se prekinitev (naslov je v v/i 

obeh naborlh ( za 

ah DATA Je POKE 
drugih osem pa 

6 kaie slika 2. 

leljko Cvetidanin 
Sombor 


'III • - inaslov 1) se vkljuti generator znakov, da »d«ki 

1 1 1 f fif : pomnilnika, njegova organizacija pa je na 

• i sliki 1. 

70-100 - Generator znakov se kopira v Rfth z 
-n^irfEri rutino v Pasicu (naslov A3BF), li prestavi 

-rr~:tTTET" ponintlnitki blok drugam. Na naslovih 95 in 

...rrTT-. 96 ie zaietek lika. ki se prestavi v 

—i. . , _ _ . - nhllki 1 n-Bvte In Hi -Bit P. Na naslovih 90 

in 91 je konec tega Oloka + 1. na 86 in 89 
■ ■ !t i i i i i - je naslov, kjer bo konec bloka po 

: ' rr T T E i i 1 prestavljanju * 1. Ta del programa bi bil 

1 . 1 1 1 1 1 lahko tudi takles 

i;ii FQR 1 = 0 TD 4095: POKE 57344 + I, PEEK 

fh,,|T[tit|J (53248 ♦ I): NFXT. Tnrta ta bi Slo prece.i r“ 

o<cN-oro«}-C'i- 
rj-ai'j — 

SI 2. 

Byte 1 

=*,i00010100 

.. ttt T f -1 poiasi. c, 

•• 120 - Vkljuii se prekinitev. 

V ’ ' ^ ' Tt 7 i i 130 - Dolodi se podrodje 16 K, ki ga bo 

’-—--f-rri kontroliral OIC II (tab. 21. 

T-TTr: 140 - OIC n dobi sDoroiilo.x kje bodo matrike 

1 1 znakov. V tern primero je to od 57344 (pod 

• ; TT'I'i Kernaloin), take da ne zmanjiamo prostega 

TGVI saooo SDOuO 

lr;i BFFF OFFF 

11 BASIC I/O 

10 RAM I/O 

01 F;AM I/O 

00 RAM RAM 

11 SASIC ZNAKOV 

10 RAM ZNAKOV 

01 RAM ZNAKOV 

SEOOO 

1 ERHAL 
t ERNAL 

KERNAL 

1. ERNAL 

RAM 

- ~ ~ rf pomri Inika za progrape v basicu. Ker smo v 

• • ■ knntrnliral zadniih 16 K oomnilnika. mora 

niti na tern Dodrotiu tudi zaslonski 

pomnilnik. To je na naslovih 49152-50131. 

— Ce hodereo po startanju programa imeti drko 

— Tfir^TT: sporoditi, na kateri "strani" (bloku 256 

1 t it hvtnvJ ie zadetek zaslonskena pomnilnika. 

• ili-Ei. 192 = 49152/256. 

170 - Zaslon se spet vkljudi. 

TrT:j|*|r: ISO - 210 Ta dal programa vizuaino prokaie 

b 1. Ukludivanje p 
memorije pomodu 6 

Bvte S6576 

BITOVI DBLAS 

1 0 MEMORI 

1 1 0-1 

1 0 16384-3 

O 1 32760-4 

n O 491'.2-6 

tab 2. Podrudi 
dejstva (iipa V 

o.iedinih 
yte 1 

T 

JE 

6383 

2767 

9151 

e 

C II 

Mo|mik.o 35 


Commodore. 



tab 3. Odredivanje startne 
adresB znakovne i ekranske 
memor ije 


F.Eti 

40 F'DKEEort5.=EEr.''53365)AND239 
50 F-0tE56334.PE£K(S6334)flNDrE4 
eO PCkE!.rE£K<I)6ND251 
’0 FaKE 95 . 0 :POKE 96.208 


vu ZMAKI 2A 2X SF-ECTRUM 


P'-ogram sa dePimranje sidnikov in tumnikov za 
spectrum povjemamo po knjigi "plavnca". Knjigo 
je prevedel in flopolnil Primoi Jakopin ki nam 
je dovolil povreti tudi naslednji prograniek. 


ZNAKI V MATRIKI S :< S 


To je generator znakov za Amstrad-Schneider jev 
CPC 464. Program je dobro dokumentiran v oknih, 
tako da ne potrebujemo dodatne razlage. 

flndrej Ilijevski 
LJ abjana 


400 M 0 D£ 2 

110 WI NDDW#3. 66s 80, 20.25! PRINTHS," Fr 
itisni 

120 PRlNT#3lPRINT«3,'’ ’RAZtlfiK’ 

130 UINDQW#2, 1.6S.1.4!PR1NTI2."6 £ N 

ERATOR ZNAKOV" 
140 PRINT#2iPRINT*2,CHRii 164)SPC(6) "Andr 
ej Ilijevski 1985" 

150 WINDOW#!. 1 ,65.5,25!PAPER#! . 1 !PEN#1 , 
0 

160 PR1NI#1,"» »* NAVUDILA t 
r/0 PRINT#1 

180 PRlN'Ittl , "Program omogoca deiinio.io 
36 Moj mikro 


30 PDK£90.0:POKE91.224 
90 POKEBa.OsPOKEB9.24Cl 
100 3Y541919 
110 P0kEl,PEEk(l)0R4 
120 P0KES6334,FEEK(56334)DRl 
130 P0I-E56S7O, PEEK (56576) AN0252 
14C F0KE53272,8 
150 P0KE648.t92 
160 FRINTCHR*(147)CHRt(14> 

170 P01E532oS.P£EK(52:a5)DRlo 
130 F0R':=1T06 bP.EADS 
190 P0EJ*0T039!paKE49:i2*l60*I+j.S 
210 NEXTJsNEXTI 

220 F0RI=iT06 
230 REfiDi' 

240 A=57344i-8iK:Afi=fi-H024!B=6f2048!BB=A*3072!C= 

2560sCC=Ai-3584 

250 FORlWlTOT 

260 =iEADL!LL=255-L 

270 “^OKEA- J . Ls POKEAA* J , U. : P0KEB*J . i. s F Ok EPBt J , .,1 
ai.EC+J.2:P'0lCECC*J.LL 
280 NEXTJiNEXTl 
290 DATA0,2C'.8.62.96,6 


>,96 


0 DATS31. 20,8. 126, 


96.96.60.0 

102.102.62.0 
>.96.96.60.0 
2.24.48. 11 


0 OATA105,120, 108. 102.246, 102. 108. 120. C 


0 LET at="acBSdrfLg5hZ"! FOP ; = : -'Z -.2 87£F' 
2: ^ET ;=03P. "A VSl (CODE aS . j ) -v', -7, " £- 
ia=l536C+S*C22E aS'.j-H;! FCR l=ia T^ra-"- 
LEi i=i7l8 POKE ;.FEEK , s NEXT > 

IP J-' Then FGKE 1 - 7 . 40r P0>E 

THEN Pai£ 1 - 7 , 2C! PCKE j-s.S 
I* .j; s "•-='-”sCHRS (CODE a* .■.-47,. 


uporabniskih znakov v matriki 8X8 °!P 

RINTttl 

190 PR1NT#1,"V oknofekS) je v zqorri.iem d 
esnem robu vidna p i ka-kur z or , k i jo " : P 
RINTttl 

200 PRINTtll , "pomikate 1 eve .desnc , oor , dol 
e kurzorskimi tipkami.S pritiski na ":P 
RINTttl 

210 PRINT#! , "COPY t i pkb , post avljat e took 
e(majhni kvadratk 1 ) . Le te je noc bri'‘’sP 
RINT#1 

220 PRINT#1 , "sati s posamicnini pritiski 
na tipko 'RAZHAK'.Ko ste znak dokDn~":P 
R1NT#I 

230 PR I NT#1 , " c al i dobite izois njeoove k 
ode na ekranloz tiskainik) s predhod-":? 
RINT#! 

240 PR]NT#1 , "nim pritiskom tipke 'l''(kod 
a je V dec. vrednostih) .Nastednji ro-" : 
PRINT#1 

250 PRINT#l,"rak je dodelitev tepa znaka 
neki tipki npr '3'. Znak enoslavno ":P 
RINT#1 


260 PRINTII , "flodel imo s pritiskom tipke, 
ki jo ZBlimo predef inirati . " s P 

fiINT#I 

270 IF INKEVtO" " THEN 270 

260 SYMBOL AFTER 32 

200 IF y=0 THEN y=l 

300 DIM bUeiiDIK c*(8)!DIM c(8) 

310 CLEAR 
320 MODE 1 
330 GOTO 520 
340 i(sliy3l;z=0 
350 LOCATE x,y 

360 PLOT x*.16,U28-y»16)*a,l 
370 a*=lNKEY*!lF aS="" THEN 370 
380 PLOT x*16, (t2a'y»16H-B,0 
390 z = 0 

400 y=y+(l AND s*=CHR* ( 24 1 ) ) - ( 1 AND a*=C 
HR*(240)) 

410 IF y>8 THEN y=0 
420 IF y*0 THEN y*l 

430 x=x+(l AND a*=CHR*(243))-(l AND at=C 
Hfi$(242)) 

440 IF x>8 THEN x=0 

450 IF x=0 THEN x=l 

460 IF a*=" " THEN 2=2 

470 IF a*=CHft*(224) THEN z=l 

480 IF 2»I THEN PRINT CHR*(143) 

490 IF 2=2 THEN PRINT” ” 

500 IF a* = "k'' OR a*=’'K‘’ GOTO 600 
510 GOTO 350 

520 WINDOW 40,10,17,10,18 

530 ORIGIN 143,127 

540 PLOT 0,0,1 

550 DRAW 0,130 

560 DRAW 132,130 

570 DRAW 132,0 

580 DRAW 0.0 

590 GOTO 340 

600 b»='"' 

610 PLOT 0,0 
620 MOVER 10,120 
630 FOR ffl=l TO 8 
640 FDR r=l TO 9 


MASICNI KVADRATI 

uvOd 

tlagiini kvadrat je kvadratna razporeclitev 
dtevil 2 naslednjini laetnostml: 

- Stevilo elementov v vrstici oz. stolpcu je 

- Obseg Stpvil, ki Be ne ponavljajo, je I Oo 
N=. 

- VsotR StBvil V vsaki vrstici 02 . stolpcu in 
V obeh dia$onalah so snake in znaiajo: 
S=N(N»+l)/2 

NAeBTOUANJE 

Postopsk za izdelavo magiinega kvadrata 
poljubne velikosti je v 17. stolelju odkril de 
la Loubere, Jesuit in matentatik. 


650 IF TESTR(0,0>=1 THEN T*="r' ELSE Tl= 

"0" 

660 b«(<ii)=bt(n)'kT« 

670 MOVER 16,0 
680 NEXT 

690 MOVE 10,120-(n*16) 

700 NEXT 

710 FDR x = l TO 8:c*(x)=‘‘!.X’'*b*(xl 
720 c (x)=VAL(c*(x) ) :N£XT 
730 WINDOW 46,1,39,20,25 
740 WINDOW SWAP 0,6 

750 INPUT "Izpis Vode na p/e > 8/0 CEN 

TeR]",z7. 

760 PRINT 42’/., c(l)5c<2)ic(3);c(4)ic(5)5 
c(6)5c(7)5c(8) 

770 INPUT "Waters znak naj bo redePinira 
n?",al 

780 a=ASC(a$) 

790 SYMBOL a , c ( 1) ,c 12) , c (3 1 , c (4> ,c <51 , c ( 
6) ,c (71 ,c (8) 

800 PRlNT”Ali je redePinirati se nadaljn 
e znake? U/nl" 

810 in*=INKEY»!lF inl="" THEN 810 
820 WINDOW SWAP 6,0 
830 IF in*="j" THEN GOTO 310 
840 MODE 2 

850 PRINT"KONEC PROGRAMA" 

1 ‘ PROGRAM za dePinicijo sicnikov 

3 ' SICNIKI ! mali/veliki z 91/123iSI 
CNIKl i malj/veliki c 92/96; SiCNlK I i 
nali/veliki b 93/125:23 printer je pot 
reben posebe 

n prograni;PrograiA lahko nalozieo pred up 
orabo obdelovalca texta (lahko se ga vkl 
juci V progratr obdelovalca texta - MERGE 

4 SYMBOL AFTER 32:SVMBDL 92,60,0,60,102, 
96, 102, 60,0: SYMBOL 96,126,60,102,192,192 
,102, 60,0: SYMBOL 93,60,0,60,96,60,6,124, 
OiSYMBOL 125 

,126,60, 102, 56, 28, 102, 60,0: SYMBOL 91,60, 
0, 126,76,24,50, 126,0: SYMBOL 123,124,254, 
204,152,50,102,254,0 


Dglejmo si ta postopsk ns magiCnem Ivsdratu 
ki Je prikazan na sliki 1. 

1 Stevilo 1 zavzame veOno srednje polje v prvi 
vrstici (si . 1. a) . 

2 Naslednje zaporedno Stevilo vpiSemo v polje, 
ki IsZi na aiagonall desno od predhodnega. 

Ko pridemo pri tern postopku do polja zunaj 
kvadrata, vpiSeno ustrezno Stevilo na 
nasprotni konec stolpca ali vrstics (sl.l.b 

3 Ko smo razporedili N Stevil (v naSem primeru 

3), zainemo vpisovati naslsdnjo N-terico 
Stevil (4, S, 6) V vrstico izpod zadnjsga 
vpisanega Stevila (sl.l.d in e) in 

nadaljujemo diagonalno vpisovanje, kot je 
opisano pri toiki 2. 


i=ii»i-it=m 




sl.l, l2dBl«vs nagiinega kvadrata 


Pragran 2a izdelavo magitnpga kvadrata bono 
laie napisali, te si potek predstavimo najprej 

grati4no. 

IMENfl SPREHENLJIVK 

K Stevec, ki gre od 1 do N in pove, all stno 
1 b napisali N-terico Stevil. 

I Indeks, kl oznadije vrstico kvadrata. 

J Indeks, kl oznaduje stolpec kvadrata. 

N1 Stevec za zaporedna itevila od 1 do N=, 

M (I,0)ypiB V vrstlci I in atolpcu 0. 


Ivan Berglez 
Skotja Loka 




K PROCRAK MAGI 
M IZVEEEIIO NA ID 16B0 

H2> go 
B B(n.ll) 
r»T CBR*.(24) 

R A • 1 10 go : KBXT A 

"VBBSl VEIIKOSI KVADRATA:’! 


0110 M(I,J) . pi 
0120 H1 • PI 4 I 

5130 RBR £l JE KVADPAI KOSCAP - IZFIS 

3140 IF PI- > P»P IHEP 340 

3150 REP SHO 2e VPISALI P-TBRICO STEVII 


M IPDEK3A ZA S1A60PALK0 POIJB 


0260 

0270 

0280 

0290 

0320 

0330 

0340 

0350 

0360 

0370 

0390 


REP ALl SPO IZVBP KVADRATA 

IP : <> 0 THIN 290 

REM POPRAVIMO IPDEK3 STOIPCA 


2 POPRAVIMO IPDEKS VRSTE 


S MAOKPECA KVADRATA 


■ MAOI6RI KVADRAI 


4)- lEP(8TRt(M(I,J))))iMa.J): 



'1 1^ 't' I'iTrrfTTiT! !'! 




iincriaii— 


MQXOR— RACE 

Program je nanenjen lastnikom ratunalnika 
IX-Si. Uporabljamo •formulo 1. Levo se premikama 
s tipko C, desno pa z B. Nasproti vozijo 
avtoaobilBki nwcl. Paziti moramo, da ne 
zapeljeiw a ceste in Oa na treSdino v cpstnega 

Strojni podprogram vatavlno z naalBdnjim 
progranoflit 

2 REM 

12J4567B90ABCDEFeHIJli34567890ABCDEFSHU234567890 

3 FOR N=16S14 TO 14560 

4 INPUT OP 

5 POKE N,0P 

6 NEXT N 

PoJpnano ta program z RUN in vatavimo naslednje 
vrednesti i 

22, 22, 42, 12, 64, 30, 32, 35, 126, 198, 128, 

U9, 29, 32, 248, 35, 21, 32, 242, 201, 1, ISO, 

2, 17, 213, 2, 42, 12, 64, 25, 235, 42, 12, 64, 

9, 237, 184, 6, 32, 62, 0, 27, 18, 5, 32, 251, 


Vrstice 2-5 po opravljenem vstavljanju 
zbritemo. Zadneao vitavljati nasladnji program v 

Bojan Stok 

: 50 SUB 200 Bradi44e 

10 LET A=INT (RNDtB-rSl 
15 FOR X=0 TO 19 
20 LET sc=sc*; 

30 LET U=U-<'aNK'EV*="B'’>-(INKE/»* •C'’l 
32 L-ET nAJ=USR INVERT 
40 IF PEEK (N-694+U> THEN 50 TO END 
50 PRINT AT 21. Us "S" 

60 LET 0=A»SIN ,X,'10*P:t 

70 PLOT 15*0,43 

71 PRINT " 

75 IF RND>.7 THEN PRINT AT 0. C/2*RND»7*T; t 
80 LET MAJ='jSF. SLIDE 
35 NEXT X 
90 SO TO 10 
200 LET U=1S 
205 LET SURR0= 16554 
210 LET SC=0 
215 LET £ND=:90 
220 LET :rjVEFT=16514 
225 LET 3LIDE=;6534 
230 POKE SUF.RD.;36 

240 PRINT AT 11.10)"M0TCR-RACE’'iAT 16.2: C- 
LEFT E-RIGHT" 

241 PAUSE 100 

242 FOR N=: TO 24 

243 LET MAJ=USR INVERT 


250 LET N=FEEK 16396* 2S6IPEEK 163-7 
260 F.STURN 

290 LET CHAP-PEEK. !N*6?4tU; 

300 FOR N=161 TO 139 

305 PRINT A" 21.U13HF* N 

306 LET MAJ=LSfi INVERT 
310 NEXT N 

312 PAUSE 50 
315 CLS 

318 POKE SURRC.6 

320 PRINT AT 5,8!"5AME 0VER":AT 7,si"yCtr 
SCORE="!SC!AT 12,0! ("ILETEL Si 3 OESTE" 
AND CHAft';-23)! ("TRESCIL SI V 2E37ME6A 
NQROA" AND CHAR»23; 

40 Mo)niikro 


321 PAUSE 100 
323 PAUSE 100 
325 FOR N=I TO 21 
330 LET MAJ=USR S 
340 NEXT N 
350 GO TO 2 


D I AGRAM I 

S programom obdelujem rezultate kontrolnih in 
iolskih nalog. NaJpreJ je traba vnattl itevilo 
Jdencev, ki so pisali iolako nalogo, potem pa 
itevllo todk, kl jih je posamezen udenec 
dosegel. Konec vnaBanJa todk oznadi kratek pisk. 
Nato vnasamo ttavilo todk, potrabnih za 
poaamezno oceno. Uspah razreda ae graPidno 
prikale na zaslonu. GraR lahko ie vedkrat 
pogledams, popravino kriterij all pa kondano 


delo. 




LJ ubl jana 

3 CLS : PRINT ''TArpP0GRAM''TI-'P0l1AGA PFT 
''o0BDELAVI®RE2ULTAT0V®K0NTR0LNE®'’NAL05E. 

jfio^AHKO ■ 

SRAFICN0®PRI«AZE8P®USPEH®RA2REDA®-'<‘''®"- ' '®«« 
®®»®ee««i_AHK0®PPIMERJAS®RAZREDE®MED-SA8CIN-- 
CE®SI®RAD0VEDEN.LAHK0®®®®®®>»®SPReMINJAS-- 
KR1TERIJ»IN®0PAZUJES°SPREMEMBD®USPE“A'- 

4 PRINT AT 15.0i"2A«NADALJEVANJE^PPI'ISN!- 
ENTER" 

5 PAUSE 0 

6 CLS 

10 INPUT "VMESI®STEVIL0®UCENC£V<-®®"!N 
0 DIM A(N) 


30 P 


1(1) 


0®REM» KR1TER1J 

5 CLS 

6 BEEP 1.20 

0 INPUT '■STEVILD®T0CK®ZA®2 
0 INPUT ’'STEVILO®TDCK®ZA«3 
0 INPUT "STEVILO®TOCk:®:A®4- "iSTIRI 
0 INPUT "STeviLD®T0CK®ZA®5®’'sPET 
5 LET NEZAD^Oi LET ZADOST=Oi LET I>CBRC=0 
L£TPRD0BR0=0: LET 0DL=O 
0 FOR 1=1 TO N 

0 IF AdKDVE THEN LET NEZAD=NE2AD*' : C-0 
200 

0 IF AdllTRX THEN LET ZADOST*ZADOST*! ; 
TO 200 

0 IF Ad).<STlRI THEN LET DOBRD=D08F0*l : 


160 LET ODL=ODL+1 


200 N 


r I 


210 REM PQVPReCNA°VREDNDST 
220 LET POVPRs (NEZAD*ZADOST»2*DDBRO»3*='RDOBRO» 
4*0DL>5)/N 
363 NEXT I 

365 LET K=B:«REM®POVECAVA 

366 LET S=1 

370 FOR 1=0 TO 4 

372 IF S=1 THEN LET 0C=NEZBDi GO TO 380 

373 IF 5=2 THEN LET 0C=2AD0ST: GO TO 380 





IMOVO 


ZA RACUNALNISKO IZOBRAZEVANJE 
SOLAH IN DELOVNIH ORGANIZACIJAH 

raCunalniSki izobrazevalni 

SISTEM COMODORE-ROBOTRON 


VANJE V 

LNI 

ON ^ 


Komplei, kl bo naprodaj za dinaraka aredstva in bo zadostll 
potrebam po osnovnem raiunalnlikem izobraZevanju v osnovnih In 
srednjiti Solah ter delovnih organlzacijah, sestavljajo itlri kompo- 

• mlkroraiunallk COMMODORE C M s prevedenim prirofinikom 
pomnllnik 64 K RAM. Izvrstna tipkovnica. §iroke moZnoslI uporabe: 

• prlpadajaii kaaetofon VC 1531 8 kabli. In prevedenim prlrofi- 

• originalna Igralna palica (Joystick) In 

• malrtenl tiskalnik ROBOTRON K 6311 

100 znakov/sek, matrlca 9x7, (l$k v obe ameri, vse vrste papirja, 
do 2 koplji. prlkljuikl za vmesnika Centronics In RS 232. 

Okvlma dinarska cena IZOBRAZEVALNEQA Ra6uNALNISKEGA 
SISTEMA COMMODORE-ROBOTRON - posamezne komponente 
ne bodo naprodaj! - znaSa 310.000 din, dobavni rok pa 30 dni. 
Servts - Birostroj Marlbor - zagoiovljen. 

Uporabnost rabunalnlka C-64 in prIpadajoSe opreme lahko ie 
razSIrlte s pomobjo strokovne literature, kl vam je na voijo v rraSIh 
knjlgamah In papirnicah. 

Iz bogatega Izbora domailh In tujih prIroOnikov vam te posebej 

f rlporoOamo: 

HE COMPLETE COMMODORE 64 3900 din 

ADVANCED MACHINE CODE PROGRAMMING FOR THE C 64 

USEFUL SUBROUTINES AND UTILITIES FOR THE C 64 1800 din 

DATA HANDLING ON THE C 64 MADE EAS ISOOdIn 

COMMODORE C 64 GRAPHICS AND SOUND 1750 din 

COMMODOREC 64 DISK SYSTEMS AND PRINTERS 1500 din 


KNJIGE V SLOVENSGINI; 

Muran: PRVI, DRUG! KORAK. . . COMMODREC 64 ISOOdin 

HISNI RACUNALNIK 3795 din 

KuSier. Strbac: UKROOENI RA£UNALNIK 1200din 

Zbirka -Razumljlvo In preprosto z osebnim ratunalnikom-: PRVI 
KORAKI V BASICU: IGRE, GRAFIKA IN ZVOKI; UVOD V RACUNAL- 
NISTVO: U£ENJE Z RACUNALNIKOM - vse 4 knjige 4000 din. 
posamezne do 1100 din, 


KNJIGE V SRBOHRVASCIMI: 

Parezanovit; UVOD V PROGRAMIRANJE I BASIC 1050 din 

KUCNI KOMPJUTERI - algofitmi I program! 780 din 

Dajmak. Kulundlb: SVE 0 KOMPJUTERIMA 950 din 

Laflerty: SVE 0 KUCNIM RAOuNALIMA 1350 din 

Fulanovib: UVOD U FORTRAN 300din 


Za naroblla In IntormacHe ee opiaalte na naslov; 

mlADinsKa knjiga. kip, Qroslstiem oddeiek, Tiiova 3. Ljubljana. 

tel. 061 215-358 all neposredno v naiih posiovalnicah: 

Ljubljana: Knjigarna, Titova 3 (061 211-695) 

Papirnica, Titova 3 (061 211-631) 

Marlbor: Knjigarna, Parlizanska 9 (062 21-484) 

Celje: Knjigarna in paplmlca, Stanetova 3 (063 21-236) 

Novo meslo: QIavrl (rg 9 (068 21-525) 

Zagorje Ob Savl: Cesta zmage 27 (Oei 611-061) 

Slovenj Gradec: GlavnI trg 18 (062 642-071) 

Zagreb: Trg bratstva I jedinstva 3 (041 422-460) 



IMOVO IMOVO IMOVO 
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WSMO S C-64 (2), 


Grafika visoke locljivosti 


ROBERT SRAKA 


C ratitni dip zazna irtenja maO altSica- 
ma ter mod sli6lco in teKatom. To last- 
nost s prido uporabliajo ratunalieke 
igre, drugega pomena pa nima. Katert slieict 
sta tfftili, nam pove registar 30. Ob treenju 
slide se bita. kl jima ustrezaia, postavlta na 1 
(to trtita alidci 1 in 6. se poatavita bita 1 in 6 
na 1 ). Z ukazom PEEK lahko potem preverja- 
mo stania registra. Seveda pa moramo vred- 
noat registra takoj spet zbrisati, da zaznamo 
naslednje trtonje. Vrednost registra namret 
ostane naspremenjena ludi po branju z uka- 
zom PEEK- 

Za trtonja med sliCico in teksfom akrbi 
register 31. Obtrtonju se ustrezni bit postavi 
na 1 (to a tekstom ird siieica 5. se peii bit 
postavi na 1). Ko vrednost preberemo, mora- 
mo register spet spraznitl. 

Trtonia sprolijo ludi zahlevo po prekinitvi 
V registru 25. 

Za konec tega deia nam ostane same to 
praktiina preostavitev, kako deiajo registri za 
grbijlve sliPice. Ker je potreben za uPinkovlto 
raziago tudi demonstraci|ski program, vam 
re preostane drugega, kot da zadevo vfipka- 
te V svojo Skatlo. Na zasionu se pojavlta dve 
lelail. S tipkamr i. J, K In M lahko premlkale 
rumeno lelalo, medtem ko je zeleno vedno na 


Najprej vrstoza vrsto razeienimo program: 

- 110: vklopi BvtomatiPno poravijanje 
vseh tipk: za V vstavl zatotnl naslov VIC 

- 112; spremeni barvt ozadja in okvira v 
Pmo 

- 1 14; postavi registra za detekeilo trdenj 
na 0: to moramo narediti, da ne bi prisio do 
prekinitve (skoka v podprogram)), to preden 
bl se zadeli z letalom pomikatl po zasionu 

- 116; vstavl podatke za prve tri sllSIce v 
vmesnl pomnllnik 

- 118 za zadnjo sllko so podatkl med 
naslovoma 704 In 765 

- 120-128; narlto ozadja 

- 130-132: nastavi Stevee gibljivlh slieic 
na prave bloke 

- 134: spremeni koordinato x slipice 3 v 
250: tako se ne pokriva $ sliiico 2 na poziciji 
(0.0), ker bi to povzroeilo spremembo » regi- 
stru 30 (sliPice lahko trpijo tudi zuna) zaslo- 
na), $ Pimer raPunalnik ne bi mogel veP ugo- 
tovltl trPenja, dokler ne bi tega registra spet 
poslavili na nIP. Poskusite se zaleleti z leta- 
lom braz te vrslicel Ne bo Slo. KakSno vred- 
nost pa Ima takrat register 307 

- 136: vkIjuPi vePOarvne sliPice 

- 138: doloPi skupni barvi za vse sliPice 
(rumena in rdePa) 

- 140: prvo sllpico obarva rumeno. drugo 

- 142; sliPica 2 (fretja) naj bo oranine 


- 144-146: sliPiciOin 1 postavi nazaslon 

- 148: vkIjuPI SliPice 

- 152;PBkanaprltisktlpke 

- 154, 156; gleda, all ni priSlo do trPenja 
med sfiPicama all med sliPico In ozadjem 

- 158-164: premikanje sllPloe 

- 168: postavi Ptevec na blok 14: s tern 
spreminjaniem bloka doseiemo efekt obra- 


Panja. saj kale enkrat na podatke za ladjo L 
(levo), drugiP pa za ladjo D (oesno) 

- 170: preverja, all gre sllPica z levega na 
desni del zaslona: vrednost premerja z 254 
namesto z 255. ker -koraka- sliPica po dva 
namesto po ena (drugePe bi blla prepoPasna, 
za kar je aeveda kriv basic) 

- 172: lu je skrito korakanje v levo 

- 174-178: tako kot prej, samo v drugo 

- 162; barvo ozadja spremeni v rdePo (to 
je tisti skrlvnostni blisk pri trPenju) 

- 184-186; postavi allPIco 2 med sliPIciO 

- 188: konec bllska - barvo ozadja spre- 
menlmo spat v Prno 

- 192: SliPico 2 raztegnemo karseda - to 

- 194-196: s lem vkljuPImo to Petrto sli- 
Pico 

- 200: Izkijupimo sliPici 0 In 1 

- 204: Izkijupimo to sliPico 2; lu vidimo, 
kako lahko Izkiopimo sliPice na dva naPina 
(glej 200). Razmislll 

- 206: razbitina se spulPa k Horn 

- 208: 5 tern preverjamo. ell se je razbitina 
dotaknila tal; Pe se 5e ni, naj se Pe naprei 
spuSPa. 

- 212: tu je skrit drugl blisk: najprej spre- 
menlmo barvo ozadja v rumeno, nato Izkiju- 
pimo vse SliPice in ozadje spet pobarvamo 

- 214: ta zadeva je aama dovolj zgovorna 

- 216: s tern poPlatImo vse regislre koor- 
dinat x in y za nova trPenja 

- 218: SliPice skrpimo na normaino veli- 
kost: Pe tega ne naredimo, bo ekspiozija v 
drugo takoj na zatotku (184-186) raztegnje- 
na na dvojno veiikost in ne tole po nekaj 
Irenutkih (192) 

- 220: la vrsta zbrito najvipje bite koordi- 
nat x: Pe ladja zadene ob tia v lev! polovici 
zaslona in na koncu tega bita (za levo polovl- 
00) ne zbritomo, sliPica po ponovnem startu 
ne bo prikazana na obIPajnem mestu 

- 222-274: lu so skrite obllke In barve 
gibijivih sllPic na zasionu; Pe niste Pisto do- 
bro razumeli doloPanja barv pri barvnih sliPi- 
cah, se Kar pogloblle v te Ptevilke! 

Povejmo Pe nekai o namernih pravllnih In 
napapnih korakih v progremu, s katerlml se 
lahko marsiPesa naupimo. 

Verjetno sle opazili, da raPunalnik ne re- 
agira takoj na dotik sliPice z drugo sliPico all 
z ozadjem. Temu ni kriv VIC. ampak naPin, 
kako se gibljemo po zasionu, sai raPunalnik 
tole Ob ponovnem premiku ladje opazi. da je 
trplla. Tako si lahko ogledamo prednosti. Ker 
Ima sllpiga prednost pred tekstom (Pe tega ne 
spremenlmo), je krilo letala. ki se dotaVen tal, 
prlkazano nad ozadjem. Razllko lahko doka- 
lete tako, da vstavile v register 27 vrednost 1. 

Enako lahko vidimo prednosti med sliPica- 
mi - ko se letali zaletita, je ekspiozija prika- 
zana zanjima, saj Ima tista SliPica vePjozapo- 
redno Stevilko. To boste iale ugotovili, Pe 
vstavlte V Pasovne zanke (FOR . . .NEXT) vePje 
vrednosti. 

Eksperlmentirate lahko tudi s premikanjem 
SliPice po zasionu In zunaj njega. Peljite lela- 
lo na levi strani z zaslona. Kaj se bo zgodito v 
naslednjem trenutku? Ce ne vesle razlage. 
preberiie odstavek o premlkanju sliPic v sme- 


Enako kot na levi strani zaslona se dogaja 
na desni. le da je treba letalo peljab dalj Pasa 
po >temnih globlnah neznanega-. 

Torej se poskutojte iz programs PImveP 
nauPill. PsIhiPno pa se pripravlte tudi na pro- 
gramiranje v sirojnem leziku. ki nam bo v 
naslednjih dellh to kako potrebno, saj smole 
pri tern kralkem programu ugotovili vso kie- 
vmo poPasnost basics. 

2 gibljivimi sllpicami si lahko prlvoPPimo 
razlIPne vragollje: Pe pri premikanju sliPice 
spreminjamo tudi njeno obliko (hitro pre- 
klapljamo veP sliPic), doblmo obPutek giba- 
nja, razlipne efekte lahko povzroPimo pri tr- 
Penjih - skratka. vse je odvisno samo od 
nato domnijije. 



J 


Kamspodatki? 

Pred dobrim poldrugim lelom, ko ]e pri na$ 
2e bilo kar precej commodorjev, »e nismo 
dostl vedell o grafiki visoke loCIjivoali. Qrafid- 
no lepo oblikovani programi so bill radki, 
noben prlrodnlk za basic pa nl povedal nlte- 
sar ophjemlilvaga o tej zadevl. TudI samI amo 
zato malo razmlSIjall o gratikl visoke lofiljlvo- 
sti. sai Simon’s Basic $e nl bll tako razilrjsn. 

Danes vsakdo kaj narlie. vender vedina 
takSnIh umetnikov $e vedno uporabija ie na- 
rejene grafidne programs in marsikdo ne ve. 
da je mogode programlrall enake sllke tudi z 
navadnim basicom. Tako programlranje se- 
veda nl enostavno In po nepotrebnem ote2u- 
je delo z radunalnikom, kar je ludl glavni 
razlog za posmehovanje mavridarjev. Rlsall 
sllke visoke lodijivosti v basicu nima pravega 
pomena, vender so krajSe (doma narejene) 
rutine v programlh elegantnejda reSilev kot 
dolgl Simon's. Za takSne rutine je potrebno 
znanje strojnega jezika. 

Mkar se ne ustraSIte prehitro In ne pobeg- 
nlle od radunalnlka, de preden ste dobro za- 
dell. NajpomembnejSe je razumevanje, kako 
dela gralika, da lahko uporabimo vse trike, kl 
prlpomorejo k skrajlanju programov In dim 
boIjSemu efektu. 

StiriinSeetdesetica premore grafiko lodiji- 
vosti 320-200 todk. kar je skupaj kar 64000 
todk. Stevllka se sicer res zdl vellka. vendar 
Imajo novejdl redunalnlkl vedno vedjo lodljl- 
vost. tore) vedno ved todk. Tako Ima popular- 
nl amstrad 640-200 (128000) todk. novl atari 
pa Se enkrat ved (640-400). Pa tudi to nl Se 
nid v primerjavl s termlnall CAO/CAU. kl Ima- 
jo lodijivost tudi ved kot 1000-1000 todk. 

Lodtjivost graflke je povezana tudi z veil- 
kostjo radunalnikovega pomnllnlka, saj je sll- 
ka shranjena v njem; dim vedja pa je lodlji- 
vost, tern ved proslora porabl. Kadin zaplso- 
vanja sllke, kl ge uporabija naS radunelnik, 
Imenujemo bitnl zapis (bit maPPIng), kar po- 
menl, da Ima vsaka todka na zaslonu svoj bit 
V pomnllniku. Ce je todka prl2gana. tore) de je 
vidna ne zaslonu, je la bit postavijen na 1. 
drugade pa na 0. Ker je na zaslonu 64000 


todk, pomeni to 64000 bitov, kar je nekaj 
man) kot 6 K. 

OMm K je kar veJik zalogaj, sploh prI Stirl- 
InSestdesetlcI, kjer je za program v basicu 
prostih Ie 38 K. 6e od ten odSteiemo 8, osla- 
neSesamoSOK... 

Vendar Ie nl tako. deprav je ta podatek 
naveden v vedinl knjig. Tore) zadnimo od 
zadetka. 

Pri definlranju prostora za sllko moramo 
najprej pazitl na razdelltev blokov (bank), kl 
so opisani v prejSnjI Stevllkt. Ves pomnllnik 
za sllko mora bit! v Istem bloku. Kje v tern 
bloku bo bitnl zapis, dolodamo a spremlnja- 
njem vrednosti bllov 1 -3 v registru 24, to jo 
na pomnllnISkem naslovu 63272. IstI trije bill 
skrbljo. kot bomo videll pozneje, tudi za dolo- 
dltev naslova novega nabora znakov. Tern 
trem bItom lahko dolodimo osem razlldnih 
komblnaclj, kar pomeni osem razlldnih na- 
slovov V pomnllniku. Vrednost regisirs spre- 
minjamo z izrazom: 

POKE 53272 {PEEK(53272)AND240) OR A 
A pa Ima naslednje vrednosti: 



bit! naslov 


....000 . 0-2047 

.... 001 . 2048-4095 

010 . 4096-6143 

....Oil. 6144-6191 

100 . 8192-10239 

101. 10240-12287 

110. 12288-14335 

....111. 14336-16383 


Na 2al05t si lahko izberemo le dve podrodji 
za bitnl zapis. Tega lahko Imamo v prvin 8 K 
pomnllnlka all v druglh 8 K (v bloku 16 K), ne 
moremo pa si izbrati nakje na sredlni, tako da 
bi imeli na primer prve Stirl K byte proste za 
program, nato bl imeli 8 K uporabljenlh za 
sllko, zadnje 4 pa bt zopei pustlll prazne. 
Tore) za lego bitnega zapisa v bistvu skrbi le 
tretji bit regisira 24 (delrtl od leve). kar je 
razvidno tudi Iz tabele. Zato je vseeno, de 
vpisemo 



POKE 53272, (PEEK(53272)AND240|OR 8 
all pa: POKE 53272, (PEEK(S3272)AN0240 
OR 14 

Sllka bo V obeh primerih v drugih 8 K 
pomnllmSkega bloka 16 K. Seveda pa si lah- 
ko izbiramo razlldne pomnilniSke bloke (glej 
MM, maj). Drugs vrednosti v tabeli bomo 
potrebovall pri naboru znakov. Ko radunalnik 
vkijudimo. so ti trije bill postevljenl na 010. 

Zdaj pa poglejmo. kje je dovolj prostora za 
sllko. Prva 2 K sta 2e uporabljena. Med naslo- 
vom 4096 in 8192 ($1000-91 FFF heksadeci- 
malno) je ie slika nabora znakov. kjer ne 
moremo Imetl drugih gratldnlh podatkov. Za- 
10 prvih 8 K pomnllnlka ne moremo uporabitl 
za bitnl zapis. Drugih 8 K je 2a prostih, to je 
lore) prva mo2na lega sllke. V bloku l ni 
nobenegazapisa. zato lahko izberemo katerl- 
koli del tega bioka, tako pnrlh kot drugih 8 K. 

V bloku 2 se spet pojavl te2sva. to je slika 
nabora znakov Iz roma, zato ne moremo upo- 
rablti tegs dela pomnllnlka (od 32768 do 
40959). Naill smo tore) le tri mo2ne lege 
bitnega zapisa sllke. To je navadno kar dovolj 
vellka Izbira. vendar so vsa la mesta zelo 

Grafidne podetke pa lahko shranimo Se na 
dveh mestlh - skrijemo jih pod basic ROM In 
Kernel ROM. PrvI v bloku 2 (zgomjlh 8 K), 
nato so prosti 4 K, naslednje 4 K zavzemajo 
registrl. kl spremlnja)o vrednosti in zato ne 
morejo shranjevati sllke. Na koncu ostane ie 
8 K rama pod operscijskim sistemom. 

Revno peekanje in monilorski zapis teh 
dveh podrodij sta razlog za mnenje. da te del 
rama ni dostopen uporabniku. VIC pa ne here 
roma kot ml. ampak pokuka v RAM. kjer mu 
lahko skrijemo svoje sllke. 

Tako nam kljub temu, da Imamo vkijudeno 
sllko V grafiki visoke lodijivosti, ostane os- 
novnih 38 K za program v basicu nedotak- 
njenlh. 

Ta prostor pM Kemelom je v resnih pro- 
gramlh tudi najvedkrat uporsbiien za sllko. 
Sicer bl primanjkovalo proslora za program, 
ta prostor pa bi ostal nelzkoriSdan: tudi pro- 
grams V sirojnem leziku ne moremo izvajall 
na teh nasiovlh, razen de uporabljamo tehni- 
ko preklapijanja roma. (To izKorlSda Si- 
mons's Basic, kl preklapija basic ROM, kajtl 
sam Simon’s je dolg 16 K, polovica pa ga je 
zaplsana pod basic romom.) 

Pod Kemalom Imajo bitnl zapis zapisan ne 
samo uporabni programi, (Simon's Basic), 
ampak ludl nekatere Igre (npr. Dallas Quest). 

Zdai ie vemo. kam lahko vtaknemo svojo 
sllko. Kljub temu da je najprlmemeiie mesto 
zanjo pod Kernalom, bomo za zadelek upora- 
blll drugih 8K v bloku 0, to je podrodje med 
naslovoma 6192 in 16383 (S2000 in »FFF). 
POKE za to operacijo smo zapisali 2e pre|. 

Ostane nam samo ie vkljuditev visoke lod- 
Ijivosil. kar slorlmo tako. da postavimo bit 5 v 
VIC kontrolnem registru 1 (register 17) na 1. 
Drugl bill morajo ostatl nespremenjeni. zato 
uporabimo tudi ukaz PEEK: 

POKE .53265.PEEK(53265)OR 32 

Zadevo Izkijudimo tako. da postavimo bit 5 
spet na 0. Vpliemo: 

POKE 532e5,PEEK(53265)AND 223 

Po pokih za doloditev lege bitnega zapisa 
in vklopa grafike se nam na zaslonu pokaie 
zmedena packarija. To je slika ntoljudno raz- 
porejenih bitov, kl napolnijo ves pomnllnik, 
Ko vkijudimo radunalnik. Te moramo naiprej 
pobrlsati. da bomo na njihovo mesto vstavili 
svojo sllko. Na kakien nadin pa so podatkl 
pravzaprav zapisani? 


* 
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Commodore 


Barv« in zapi* slike 

Vsaka loika na zaslonu ima bit v pomnilnl- 
ku- Prva toCka s kooroinalama (0,0) je prefl- 
alavljena a prvim bitom v pomnllniSkem pro- 
storu. namenjen grafiki visoke loiljivosll. V 
naSem primeru (a to v celici z naslovom 8192. 
To toCko kontrolira bit 7. Naalednjo tofiko, to 
je todka s koordlnatama (1,0), kontrolira bit 6. 
Enako je ludi za nasiednjih nekaj tofik. Tako 
kontrolira todko (7,0) bit 0. 

Potem pa se atvar zaplete. Nameslo, da 61 
Slo naprej po tej vrsli. je v naslednjem bitu 
zapis to6k s koordinatamt od (0,1) do (7.1). 
NaslednjI bit pa vsebuje todka od (0,2) do 
(7.2). 

To se nadaljuje vse do koordinaie 7 v smeri 
y. Pivlh osem bytov prikazuje kvadral 8‘8 
todk V levem zgornjem kotu zaslona. Ta kva- 
drat je enako velik kot utripad (kurzor). Ce 
pritisnemo tipko CLR/HOME. bo utripad rav- 
no prekril mesto. kl ga doloda teh osem 
bytov. 

Nasiednjih osem bytov v bitnem zapisu 
predstavljatodkes koordinatamt odSdolSv 
smeri x ter od 0 do 7 v smeri y. To je polje, ki 
ga zapoinjuje uinpad. de ga pomaknemo za 
eno mesto v desno. Tako so zapisane vse 
todke - zbrane so torej v kvadrate s po S-8 
todk, tako da imamo 25 vrst s po 40 kvadrati. 
To jo enaka razdelitev kot Pri navadnem mo- 
dusu. 

Razdelitev bytov je prikazana na sllki 1. 

Zdaj vemo, kako so todke zapisane v Pom- 
nllniku, kako pa je z njihovo barvo? 

Ko imamo vkijudeno grafiko visoke lodlji- 
voati, delujejo vsi deli pomnilnika, kl skrbljo 
za predstavitev na zaslonu, drugade kot v 
noirnalnem modusu. Tako barvni pomnilnik 
med naslovoma S5296 in 56295 ne opravija 
svojestandardne naloge - ne vsebuje podat- 
kov za banre. Njegovo viogo prevzame za- 
slonski pomnilnik. ki je obidajno med naslo- 
voma 1024 in 2023 (tu ga irrtamo zaenkrat 
tudi mi). Vsak byte v zaslonskem pomnllniku 
skrbi za barvo kvadratka 8-8 bytov. Zdaj se 
tudi poprej dudnl bitni zapis zaslona ne zdi 
tako zmeden, ker smo na razporeditev v za- 
slonskem pomnllniku navajeni 2e iz barv- 
nega. 


Vsak byte, ki je doloden kvadratu 8-8 todk. 
doloda dve razlldnl barvi. Ker je vseh barv le 
Sestnajst, potrebujemo za predstavitev ene 
izmed njlh ilirl bile (2 1 4=16). Osem bitov, 
en byte, pa je tako dovolj za predstavitev 
dveh razlldnih barv. 

Zgornji Stirje bit! pomenijo barvno kodo 
tistih bitov V kvadratu 8-8 todk bitnega zapi- 
sa, ki so postavijene na 1. to so prrZgane 
todke. Spodnji dlirje biti pomenijo barvo oza- 
dja v tern kvadratu oziroma barvo ugasnienih 
(postavijenih na 0) todk. 

Ce imamo v bytu zapisano vrednost 125, 
bodo priigane todke prikazane rumeno na 
svello zeleni podlagi. To izradunamo tako: 

A=INT(X/16) 

6=XAN015 

A je barva prl2gane todke, 6 pa barva oza- 
dia. Tako je INT (125/16) enako 7, karje koda 
za rumeno barvo, 125 AND 15"= ‘•—i- 

kode za svello zeleno barvi 
obratno: 

XMe-A-t-B 

Tako pa Izradunamo kodo. ki jo vstavimo v 
Mslonski pomnilnik, da dobimo Helena 

Zdaj tudi vidimo, d, 
vosti 320-200 todk dolodimo pi 
vsak kvadrat 8-8 todk in nam ni treba uporab- 
■jali same dveh barv za ves zaslon, kot je to 
pri vedini gralldnih programov. Na zaslonu 


). Zapidemo Se 


:o ph grafiki lodljl- 


l^^o imamo hkrati prikazanih vseh Sestnajst 

Seveda bi bilo prelepo. da bl to delovalo 
brez napak. saj potem vedbarvne grafike 
srednje lodljivoali 160-200 todk (multi-color 
modejnitl nebi potrebovall. Kadaruporablja- 
mo razlidne dele zaslona za prikazovanje raz- 
lldnih informaclj, zadeva deluie, saj potrebu- 
jemo na enem mestu le dve barvi. Delati pa 
nehaZe pri risanju preprostih grafov. Ko ima- 
mo rdedo in modro drto na drni podlagi, je 
vse lepo in prav, a kaj se zgodi, de se drtl 
sekata? StidiSde mora bit! potem kakSne dru- 
gs barve, saj v tistem kvadratu, kjer se drti 
sekata. tudi na moremo Imell ved kot dveh 
barv. (Ozadje je tudi barva, prej smo rekli, naj 
bo dma). Torej sta drti vsaka svoje barve v 
kvadratku, kjer se sekata, pa sta deidka drt 
prikazana z isto barvo. na primer zeleno. 

Zato V visoki lodijivosti po navadi ne riSemo 
zahtevnejSIh silk In vedbarvnih grafov. 


Todke, dvte in lorivulje 

Preden zadnemo karkoli nsati, moramo po- 
distlfl pomnilnik. Pri tern nas ne zanima, kako 
so shranjene todke, sa| moramo ves blok 
doliine 8000 byfov napolnltl z nidlaml. Ker 
smo se odiodill, da bomo imeli za zadeiek 
podatke v bloku 0, pobriSemo pomnilnik ta- 

FOR 1=8192 TO 16192 : POKE 1,0 : NEXT 

Ce pied to vrstico 2e vkijudimo grafiko 
visoke lodijivosti, vidimo, kako packe izglnja- 
10 z zaslona. Na rrvestih, kjer ni ved pack, je 
pomnilnik napoinjen z nidlami. Prvid je lake 
brisanje de zanimivo, vender je dost! prepo- 
dssno. da bl ga lahko uporabljaii pri resnejSih 
programlh. 

Zdaj moramo vstavlti Se kode za barve v 
zaslonski pomnilnik. Ves zaslon bomo napol- 
nlll z enakima barvama, saj nam ni treba takoj 
na zadetku zapletatl stvari. Barve vstavimo z 


FOR I = 1024 TO 2033: POKE 1, 125: NEXT. 
Tu smo za barvi vstavili rumeno za todke In 
svetio zeleno za podlago. Tudi ta operacija 
pa je podasna in po nekaj ponovltvah sakra- 
menako doigodasna. 

Zaslon In pomilnik imamo sedai urejena za 
zadetek risanja. Ce 2elimo pri2gati todko na 
zaslonu, moramo izradunatl bit. kl jo pomeni. 
Navajeni smo 2e, da radunamo vse todke 
tako, da navedemo njeni koordinatl v smeri x 
in y. Vzemimo torej, da je todka nekje na 
sredini zaslona: njeni koordinatl naj bosta 
183 V smeri x in 77 v smeri y. 

Ker je ves bitni zapis urejen po kvadratih, ki 
so razdeljeni v vrste in kolone, moramo naj- 
prej ugotoviti, v katerl vrsti je todka, ki jo 
2ellmo prilgati all ugasiti. Kvadrat je visok 
osem todk. Ce 2ellmo Izradunatl. v katerl vrsti 
teh kvadratkov je 2elena todka. moramo ko- 
ordlnato te todke v smeri y deliti z osem. Ce 
pri tern zanemarlmo ostanek. dobimo Slevllo 
vrst nad to todko (vrstico, v katerl je todka, 


dobimo, de temu pridtejemo 1): 

VRSTA = INT (Y/8) 

Za nad primer je INT (77/8) enako 9, torej je 
na$a todka v deseti vrsti. Zdaj lahko Izraduna- 
mo zadetni naslov vrste, v kateri je todka, sai 
vemo, da je v vrsti Itirideset kvadratov s po 
OSmimi byll, kar znese 320 bytov: 

NASLOV = OSNOVA -t- VHSTA-320 

OSNOVA je zadetni naslov bitnega zapisa 
slike, V nadem primeru le to 8192. Naslov Je 
tako8192--9-320. to je 11072. 

Naslednfi korak je, da izradunamo. v kate- 
rem kvadratu je todka. Tudi v smeri x le 
posamezen kvadrat dirok osem todk. Ce dell- 
mo koordinato x z osem in zanemanmo osta- 
nek, dobimo dtevilo kvadratkov. kl so pred 
nado todko: 

KOLONA = INT (X/8) 

INT (183/8) je 22, torej je todka vtriindvajae- 
tem kvadratu. Zadetni naslov kvadrata le: 
KVADRAT = NASLOV -f KOLONA-6 

Naslovu vrste pndlejemo dtevilo koion 
(kvadratov) po osem bytov. Za nado todko 
velja 11072-r22-6, karje 11248. ' 

Zdaj Izradunamo natanden naslov byta. v 
katerem je todka. To lahko naredimo na dva 
nadina. Prvid: 

BYTE = KVADRAT -t- 8-(Y/8-INTfy/8)) 
Tisto, kar je v oklepaju, dd ostanek pri delje- 
nju. Tega spet pomnoZimo z osem in pridteje- 
mo naslovu kvadrata. Drugs moZnost le 
lepda: 

BYTE 8= KVADRAT + Y AND 7. 

Pri tarn upoStevamo, da pomenijo ostanek 
zadnji trije biti, de zapiiemo koordinato y v 
dvojidkem lievllskem sistemu. 

Od tod izradunamo 1124e-t-77/kND7 je 


Manjka nam samo de bit v izradunanem 
bytu, ki pomeni todko. Ker dtejemo bite od 
deane profl levi, lahko uporabimo enak nadin 
radunanja kot pri bytih, le da moramo dobf/e- 
nl rezultat oddleti od sedem. 

BIT = 7 - (X AND 7) 

7-(183AND7) je 0, torej je to skrajni desni bit. 
Izr^unali smo torej vse. kar potrebujemo. 1^ 
2elimo todko prIZgati. naredimo to $: 

POKE BYTE, PEEK (BYTE) OR 2 f BIT 


(255-2 I BIT) 

Todko, ki smo si |0 izbrali na zadetku. pri2- 
gemo s: 

POKE 11253, PEEK (11253) OR 1 
Ugasimo jo s: 

POKE 11253. PEEK (11253) AND 254 
Prav tako lahko izradunamo naslov poJ|u^ 
ne todke v bitnem zapisu. 


Nadaljevanje prihodnjid 


zniZane izvozne cene 

Commode reCt4 
Commodore plus 4 
Sinclair speMrum 48 K 
Sinciaii spectrum ptus 
SlnclalrZXvkltu 
Amelradz zelenim moniloijem 


509 DM 
613 DM 
299 DM 
428 DM 


JOOE DISCOUNT. 
Schwaothalerstr. 1, 
8000 Munchen 2. 
tel. 994989/555034. 


788 DM 


Vellka izbira radunalnidkega pribbra. hi-fi, video, TV in bele lahnike. 

Vrednost podtnih podiljk sme biti najved okoli 150 DM. Pri vsaki 
podiljki je treba oledati29DM podlnine (vdtetih je 10 DU zabandne 

sloritve). TM-321 



zaMtETHim. 


Prve cite z racunalnikom (10) 


ANDREJ VITEK 


okral se boina pri Crtah ustavlli pri tisti 
vrsti raiunalnlike grafike. ki je dalei 
naiboij dralljlva, pri gibijivi sliki. Kar 
lakoj povejmo. da bo vedlna ob tern pogledu 
razoiarana, $a| $e bomo ■rlsat>k> In podob- 
nega res samo dotakniil. Tudi programi, ki jih 
danes navajamo. so vse prej kot •fancy-, 
krasni. in se z raznimi igricami in podobnlm 
seveda niti ne sku&ajo kosati. Kljub temu pa 
branje ne bo odvef. vsaj tislim ne. ki jih 
zanima. kako gibanjepri raCunalniikih igrah 

Izdelava arkadne. dinamibne igre je zahtev- 
na zadeva. precej veO zahteva kot te hackerja. 
Najpre) terja solidno obvladovan|e programi- 
ranja. predvsem sislematiinega razmisleka 
In izkuinje. Vsa programske gmota more bill 
namrei zelo premiSljeno zgrajena. is naj de- 
luje hitro in uiinkovlto. Ker oblOajno zato 
viiji programski jeziki niso dovolj hitri (z njl- 
mi ne moremo do kraja izkorlstiti posebnosti 
procesorja), je potrebno tudi zelo dobro poz- 
navanje ne le strojnega lezika, temvei ceio. 
podrobno poznavanje hardwara In njegove- 
ga delovanja. Da je igrica nolranje skladna. 
da posamezni deli dobro sodelujejo se- 
boj, je treba vedeli precej o prograrrriranju v 
realneni, tekodem dasu. pri radunalnikih s 
dipi za krmiljenje figuric (spritov) pa tudi o 
prekinitvah. Uskladiti je potrebno dakalne in 
ponovitvene dase. hitrosti ltd. Dela In znanja 
torej takale Igra zahteva kar precej. gratika 
sama pa je pri tern de najenostavnejdl del. 

Qlbljiva sllka se danes seveda uporabija 
tudi za vrsto Orugih namenov. ne le pri radu- 
nalnidkih Igricah. Se spominjate risanke o 
Voyagerjevi poti skozi Satumove obrode. ki 
so jo pred let! pokazali tudi na nadi TV? 
Radunalnidka risanka je bila to, kot je radu- 


nalnik narisal tudi vrsto sekvenc iz Lucasovih 
Zvezdnih vojn. Lucaslilm. Holywood. ZDA. je 
trenutno eden od nafvedjih svelovnih centrov 
za uporabo radunalniSke gratike v miroljubne 
namene. Vender je tu princip risanjabistveno 
drugader kot pri Igri. radunalnik poleg gra- 
fidnega zaslona krmlll tilmsko kamero all 
magnetoskop. Ko je slika na zaslonu narisa- 
na, radunalnik spro2l kamero. posname sllko 
in nadaljuje z naslednjo sliko. Za ilustracijo: 
pri snemanju prvih Zvezdnih vojn. ko Lucas 
seveda de ni imel craya. je radunalnik za 
snemanje dest aekund dolge fllmske sekven- 
ce polreboval tri dni. priblidno dvajset minut 
za sllko torej. Pa nehajmo nadtevatl In se spet 
lotimo grafike same! 

Qibljivo sllko torej sestavlja zaporedje ved 
silk, ki se med seboj malo razlikuiejo, redimo 
pa jih tako hitro. da oko ne opazi prevare. Ker 
je hitrost risanja omejena, v eni sliki ne more- 
mo narisati kdove koliko. Zato sliko razdeli- 
mo V mirujodr in gibijivi del. Ce npr. ridemo 
polovanje avtomoblla po cesti, je lahko gibiji- 
vi del avto. mirujodi pa ozadje (program 38) 
all pa ravno narobe (program 39. pri katerem 
so procedure Avto. (3esta in Drog enake kot 
prej). Ideja je torej preprosta: na ozadje nan- 
demo avto. neka] trenutkov podakamo. ga 
zbridemo In ga naridemo malo premaknjene- 
ga. Cakalna doba skupaj s dasom za risanje 
avta samega doloda hitrost potovanja. Pri 
risanju avta je seveda teba paziti. da ne pokri- 
vamo ozadja. V programlh 38 In 39 to stori 
klic procedure WrIteOver (podobno kot 
OVER V basicu), zaradi desar je videti avto 
preiuknjan tarn, kjer se seka z drogom. 

Kadar avto miruje in potuje'ozadje. si lahko 
pomagamo tudi s pomikanjem vseblne zaslo- 
na: celotno bitno sliko pomaknemo za bit v 
eno stran. npr. v levo. na desni pa v vrstico 
dodamo del slike. ki se pokaie. Tako lahko 
ridemp poljubno komplicirano ozadje. Ker se 
s pomikom vse slike premakne tudi Slika av- 
tomoblla. jo je treba posebej zbrisati in nari- 


sati na novo. To pa pomeni. da je tak nadin 
risanja primeren le, de je das risanja ozadja 
vedji kot pa pomikanje zaslona in risanje av- 
tomoblla. S kombiniranjem obeh tehmk, po- 
mikanjem ozadja podasi veno, avta pahitreje 
V nasprotno smer. dosetemo $e boljdl obdu- 
tek gibanja. Primer tako sprogramiranega gi- 
banja so npr. programi za simulacijo letenja 
air vo2njo z dirkalnim avtomobilom. 

Vedina gibijivih slik pn Igrah je sestavijenih 
podobno: drobni delci slike (Skratkl, vesoljcJ 
Ipd.) se gibljejo po mirujodem all podasi pre- 
mikajodem se ozadju. Pri nekaterih radunal- 
nikih lahko gibanje figuric krmili neodvisno 
od same slike kar video dip. to je tisto vezje. 
ki osveZuje sliko na zaslonu. ki bitno sliko 
pretvarja v televiziiskl signal. Gibanje figuric 
bistveno manj dbremenjuje procesor, zato so 
slike lahko bolj atraktivne. Video dipu pove- 
mo le videz tigurlce. njen poloi^ na zaslonu 
In prednost. Slednja doloda. katera od dveh 
prekrivajodih se figuric je na sliki spredaj. 
Video dip pa z uporabo prekinltev pove. kdaj 
dve figurici trdila all kdaj figurica zadene ob 
rob slike. Tako lahko enostanvosprogramira- 
mo streljanje all dirko. Pomankijivost tega 
nadina pa je, da je vellkost figuric staina, z 
njiml ne moremo ponazarjati gibanja v tretji 
dlmenziji. 

Seveda je mogode krmiljenje figuric urediti 
tudi programsko. To dokazuje vrsta imenit- 
nih igric za mavrico. katere video dip je zelo 
enostaven in ne zna krmlllti figuric. Tak pro- 
gram bomo le na kratko opisali, saj je v pas- 
calu delai tako podasi. da ga raje ne objav- 
ijam. Figurico predslavimo podobno. kot je v 
radunalniku predstavijen videz znakov. s pra- 
vokotnim vzordkom iz bitov. Najenostavneje 
je. de je v vodoravni smerl figurica dolga 
osem bitov. se pravl en byte, pad zaradi orga- 
nizacije video pomnilnika. ViSIna je lahko po- 
Ijubna. Ko dolodamo vzorec figurice, si prt- 

» 


^ PR(X!RAM Animaclja; 

2 

3 { Program 39 ) 

4 

5 { Potujoci avto } 

6 { Animacija ozadja } 

7 

8 (XtjJST 

9 VlsDroga 'c 100; 

10 StrDroga s 15; 

11 RazKonf = 50; 

12 HitAvta = 3; 

13 C&lcanje = 2000; 

14 

15 

1'6 VAR 

17 x: INTEGER; 

18 i: INTEGER; 

19 

20 
21 


22 {$F ligrapii } 

23 

24 

25 PROCEDURE Drog 

26 ( xtINTEGER ); 

27 

28 { Narise drog pri daneto x f 

29 

30 BEGIN 

31 END { Drog }; 

32 

33 

34 PRtXIEDURE Avto 

35 ( xrINiEGER ): 

3^ 

37 { iilarise avto pri danem x j 

38 

39 BEGIN 

40 END { Avto }; 

41 

42 


43 PROCEDURE Cesta 

44 ' xtINfEGER ); 

45 { I-iarise ceato s Konfini } 

46 

47 BEGIN 

48 END { Cesta 

49 

50 

51 BEGIN 

52 PAGE: 

53 WriteOver( 1 ); 

54 x:=19; 

55 Avto( 100 ); 

56 REPEAT 

57 Drog( X ); Cesta( x 1: 

53 FOR 1;=1 TO Cakanje DO; 

59 Drog( X ); Cesta( x ): 

60 x:=x-i-HitAvta 

61 UNTIL x>255; 

62 Wait 

63 END. 


pravitno vodoravno premakniene alike vzor- 
cev: za 0, 1, do 7 bitov. Tako med vstavlja- 
njem V sllko pomikanje vzorca ne bo veb 
potrebno. Vslavijanje ligurice v sllko je po- 
tem erostavno: na|prej iz alike potegnemo 16 
bitov SIrok in tollko kol ligurica visok del 
ozadja. Ta del si zapomnimo, nato pa van) 
vstavimo primerno pomaknjeno verzijo ligu- 
rice. Tako dobljeni del spet preselimo v sllko. 
FIgurIco a alike zbriaemo enosiavno tako, da 
V sllko vstavimo orlglnalno ozadje. Ph vodo- 
ravnem potovanju ligurice se labko brlaanju 
vellkokrat izognemo. Ugotavijanje trkov flgu- 
rlc med sabo in ob rob te£e enoatavno a 
primerjavo koordinat. 

Na koncu (ega kratkega Izlets v svet gtblji- 
ve grafike omet^imo Se nekaj v zvezi z anlma- 
cljo alike: (. I. in-betweening, izdelavo vmes- 
nlh alik pri risbah. Za tole gre: pri animaciji 
npr. Itoje je treba med nekaj osnovnimt polo- 
ta\\ narlaati tollko vmesnih faz, da je gibanje 
gladko in ravno prav hitro. V predraCunalni- 
Ski dobi so to pri riaankah delall manj IzkuSe- 
nl animalorjl, seOaj latiko opravija to deio 
radunalnik. Nadtn je enostaven. Med dva za- 
poredna polo^aja koiena z lineamo all boij 
sploSno Interpolacljo vrinemo zadostno Ste- 
vlio vmesnih poloSajev. To storimo za vse 
toCke V obrisu, nato pa nariSemo vmesne 
faze. Program 40 prikazuje tako narejeno ani- 
macijo skoka. Stir! mlrujobe postave kaiejo 
podane poloSaje, druge pa so mednje linear- 
no interpolirane. Oibanje zato ni ravno naj- 
lepSe in naravno, saj se med njim spreminja 
velikostna razmerja med posameznlml dell 
telesa. Temu se lahko izognemo z drugaCno 
interpolacljo. 


Tako. Solsko leto se konSuje In z njlm tudi 
naSa grafidna Sola. Na precej podroClj grafike 
smo pokukali. na nekatera bolj, na druge 
manj natanCno. nekaierih za mlkroraiunalnl- 
Sko grafiko manj zanimivih pa se sploh nismo 
dolaknlli (npr. organizacije strojne opreme 
all razpoznavanja pisave in vzorcev). Ce vas 
kaj zanims podrobneje. se spopadlte s kakS- 
no knjigo. Siovenske literature se je Se nekaj 
nabralo, tu je npr. DIvjekova RadunalnISka 
grafika (Fakulteta za elektolehniko, 1984), Se 
ved pa je lega seveda v angleSdini. 

Ce vam je Sola korlstila, dobro. Za nekaj 
spodrsljajev pri programih se opravidujem, 
prav tako za vse tiskarskeSkrate. Opozoriliso 
me ludl na nekaj napak v programih, kl pa jih 
je lahko odkriti, zato jlh tu niti ne popravijam. 
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COMPUTER SHOP 

najveCja IZBIRA V naSi deZeli 
PO najugodnejSih cenah 
vkuuCno tehniCni servis 

Dolly: I0M/XT Compatible (tudi v kitu) SINCUAIfl SPECTRUM 48 Kb in 16 Kb - QL - 
PLUS - SPECTRAVIDEO 728 MSX - ENTERPRISE - AMSTRAD CPC 464 - COMMO- 
DORE 64-16-PLUS 4 

Tiskalniki - Programska oprema (software) - drug! razlidni pripomodkl, kl jlh lahko 
uporabite pri vaSem radunalniku 

UL. P. RETI 6. TRST, let. 040/61802 


50 Moj mill 


konrini ) 


30 DrawFig< man.posCiJ ); 

31 

32 WrlteOverd); 

33 

3« TOR k: = 1 TO 10 DO 
35 FOR i:50 TO 3 DO 

37 TOR 1:»1 TO 8 DO 
39 InterPos(t,pos[i].^a[3],Int ); 


1 PRCCRAM Animaciia: 


8 CONST 

9 VlsDrofe = 1 ® 0 i 
StrDrosa = '5: 

1 RazKonr = 50; 

12 HitAvW = 3 ; 

13 Cakanje •= 21)00; 
Ik 

15 

iu VAR 

17 «: INTEOER: 

18 i: INTECEB; 


19 

20 
21 

22 {SF l:?rapli I 


25 PROCEDUnt: DrOf? 

26 ( XilNTCCER ); 



31 Llne{ x,0, x.VisDrofS ); 

32 Line( x-StrDTOedpViaDrosi-StrDroRa, 

33 x+Sl.rDroRa,VisDroBa-StrDrojCT ) 
3k END { Dros ); 


37 PROCEDURE Avto 

38 ( xzINTEGER ); 



kl 


k2 BEGIN 

k3 Circlet **13.5,5 ); 
kk Circlet x*k5,5.5 ): 
k5 Une( x, 1O,**60, 1.) ): 
k6 Line! **60. 10,**6e, 3.) ) 
k7 Llne( **o.),30.x*20.30 ) 
k8 LlneC x*20,30.x*20.2«1 ) 
k9 Une( x*20,20.x,20 )T 

50 Une( X, 20.x, 10 ) 

51 END i Avto t; 


5k PROCEDURE Cesta 
55 ( x:INTEGER ); 


5b f tariae oesto s 

57 

58 BbKlN x;=x MM) tezKonT; 

59 Linet 0,0,255.0 ): 

60 WHILE x<255 DO 

61 DECIN 

62 Une( x,0, x,l0 ); 

63 x:sx*Ra7.Konr 

65 END I Cesta I: 

66 

67 

68 BECIN 

69 PAGE; 

70 WriteOvert 1 ); 

71 *:=195! 

72 CesU( 0 r, 

73 DtorC k0 ); 

•74 REPEAT 

75 Avto( * ); 

76 FOR i: = 1 TO Cakan.le DO; 

77 Avto< X >: 

78 x:»-HitAvU 

79 UNTIL x<0; 

80 Wait 

81 END. 
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PRODAJAMO 

Perlferna oprema za commodore; kaselnik PM- 
C16, pogon za gibki disk 1541 

RACUNALNiKE 

Barvni risalnik 1520, tiskalnik MPS 801-MPS 803. 
igralna palica 

PO IZVOZNIH CENAH 

Periferna oprema za Sinclair spectrum; micro- 
drive. interface 1, tiskalnik seikosha GP-SOOA, 

SINCLAIR SPECTRUM 16 K 
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SINCLAIR SPECTRUM 48 K 
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COMMODORE PLUS 4 
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IMPORT-EXPORT 
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raCunalniki najboIjSih znamk - 
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dodatna oprema - software PROGRAMSKA OPREMA 

deli in dodatna oprema 
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monumentaino kn|igo o raiunal- 
nikih za vse, katerim se le rafiu- 
nalniitvo zdelo modno, In so tudi 
dokaj pridno Izdaiali priro&nika za 
zaietnike, so morall zaPtevnejSi 
bralci naprej posegati po tu|i 
llteratun. Jugoslovanski heker je 
moral nafprej dobro obviadatl an- 
gleiilno. Stvarl so se vendarle 
obrnile na bolje. deloma po zaslu- 
gl samozaloib, deloma zaradi ge- 
sla 'Kdor 6aka, dodaka-. Vesell 
nas, da lahko predsiavimo kar tri 
knjlge, kl so namenjene zahlev- 
nejSIm -mlkraSem-. 

Jankovic, Tanasoski, Caklovit; 
SPECTRUM PRIROCNIK. 256 
strani. (rno-belo, s. 



Vdasih nas avtorjl all zaloinikl 
literature In programov. kl jih oce- 
njujemo v MU, p'okarajo, £eS da 
smo preved kritl6ni v svojih zapl- 
sth. Morda res ne Izbiramo besed 
in se Izogibamo ocenam, kl niso 
• ne krop nevoda-. a bralci ste se 
gotovo ie navadlii na to. In verje- 
mite. dosti laZe je napisati pohval- 
no oceno, kot izbiratl besede za 
-ne najboljse' izdeike. Ocena tele 
knjlge bo Sla, ne samo zaradi tip- 
kovnlce Ines, nilro od rok. 

Kaj boste naSli v knjigi, najbolje 
ilustrira -diagram poteka- na za- 
6etku knjlge. Pozorno ga poglejte 
In opazili boste. da so si avtorjl 
zadali zahtevno nafogo, v eni knji- 
gl zbrati prav vse. kar morebitne- 
ga lastnika spectruma utegne za- 
nlmatl. In ker je knjiga krepko 
tanjSa od Tolatojevih romanov, Pr- 
ke pa so dovolj velike. smo se 
vpraSali, all bo to Se ena od lislih 
knjlg, kl te nauiijo vsega, a v bi- 
stvu ne zveS nlPesar. Zmotlll smo 

Knjige res ne bi mogel priporo- 
Piil svoji drag!, kersebojim, da je 
ne bl preveP zanimala. Poglavja, 


kjer se pomnllnik na dolgo in Slro- 
ko opisuje kot neskonPna vrsta 
Skatel, so IzpuSCena. prav tako av- 
torji ne bodo uPili majhnih otrok o 
Stevllskib sistemlb s pomoijo 
prstkov na rokati in nogah. Pred 
oPmi so oPItno Imell mladaniPa 
(mladenko), kl mu (jl) raPunalnikl 
nIso popolnoma tujl, kl Ima sred- 
njeSolsko znanje matematike in 
osnovnoSolsko znanje angleSdi- 
ne. Poznam nekaj srednjeSolcev, 
kl se gredo vdiranje v programs in 
kopiranje Iger, z psnovnimi pojml 
informallke pa si niso popolnoma 
na Cistern. Tern je namenjen 
uvodni del, kjer bodo ns petiti 
stransn zvedell vse o bitin, bajtih, 
mikroprocesorjih, programskih 
jezikih, sistemski programski 
opreml.. . 

Prva tretjina knjlge obsega pro- 
gramlranje v basicu. Vsl. kl so v 
livijenju ie napisall kakSen pro- 
gram, CetuOl le obveznega v for- 
tranu, bodo v knjigI naSli IzCrpen 
In naianCen priroCnlk za basic. Iz- 
puSCena niso nitl zahtevnejSa po- 
glavja s sistemskimi spremenljlv- 
kaml. naCinom shranjevanja spre- 
menljivk v pomnllniku In kodami 
napak. 

Druga tretjina je teCaj progra- 
miranja v slrojnem jeziku. Lepo- 
reCja je malo. veC pa tabel In dia- 
gramov. Primerov bl bllo lahko 
veC, a so dovolj smiseino Izbranl. 
Ker ’je knjiga pisana za ZX spec- 
trum, so posebnostr operacijske- 
ga sistema in Se posebej FP kal- 
kulalorja razlo2ene natanCneje 
kot V -Strojnem jeziku za proce- 
sor Z-80-. 

Tretji del knjige govori o spec- 
trumovi strojni opreml, z mnogimi 
shemaml. diagrami in preprostej- 
Slmi projekti za samogradnjo (do- 
datno napajanje, vmesnika RS 
232 in centronics. A/D konverter, 
igralne palice). Tako kot knjiga 
sicer tudI la poglavja niso nams- 
njena popolnim zaCetnIkom. am- 
pak pred brkljanjem s spajkalni- 
kom po spectrumu svetujemo 
vsai srednjeSolsko znanje eleklro- 
tehnlke. 

V Spectrum priruCniku so av- 
torjl zbrall podatke iz nekaj naj- 
boIjSih tujih knjig za ta raCunal- 
nlk. Vso knjlgo odiikuje Izredno 
jedrnat, precizen tekst brez -bral- 
nih- odstavkov In dolgoCasnih 
uvodov. Predvsem je, kot pravl 
naslov, prIroCnik in Sele potem 
uCbenik. Na tako majhnem pro- 
storu prav vsega nl mogoCe pove- 
dati. VCasIh bo potrebno kakSen 
odstavek prebrati dvakrat. vCasIh 
zakopatl glavo v roke In pretuhta- 
t(, kar ste prebrali, sa] so besede 
skope, natrpane z dejstvl In po- 
datki. Hekerji bodo vCasih vseeno 
moral! pogledati v kakSne fotoko- 
plje, toda hrbtenica njlhovega 
znanja In prIroCnik, kjer bodo na- 
Sli 90 odstotkov polrebnih podat- 
kov 0 ROM, strojni opreml in basi- 
cu, bo pomenlla ta knjiga. 

Kupite: ker je te daleC ttajbolj- 
ia knjiga za zahtevnejSa uftorab- 
nike spectruma pri nas. 



Jaro Lajovic: STROJNI JEZIK 
ZA PROCESORZ-SC. 
Mladinska knjiga, 1985, 19U 
strani, Crno-beio. 1370 din. 


K dor Caka, doCaka tudi knji- 
go. katere rokopis (pravza- 
prav raCunalnISkI izpis. po 
katerem je presllkana) smo videli 
ie pred dolglmi dolglmi mesecl. V 
Casu. ko se na trgu pojavijajo 32- 
bitni mlkroraCunalnlki in prostl 
RAM merimo v megabytih, bl bllo 


prof. Kodeka 


SJS 


jigs -Uvod V 


gramiranje-, kl ga citira tudi av- 
tor, da -lahko s precejSnjo goto- 
vostjo trdimo. da bo pregramlra- 
nje V zbirnem all celo strojnem 
jeziku (I)... Se dolgo pomenilo 
enega osnovnih naClnov uporabe 
mikroprocesotjev-. Vendar to 
vsekakor velja za uporabnlke 
manj zmogljivih. 8-bltnih mlkro- 
procesorjev. kjer je jiomnllnika 
malo. prevajalniki pa so poCssni 

Prvi del knjlge je napisan splof 
no. Ne bo koristil le uporabnikot 
spectruma, paC pa ga bodo s pr 
dom uporabljall tudi lasinikl air 
stradov, paitnerja, dialoga 20 I 
raCunalnlKov MSX. Ukazi kode 2 
80 so razloieni po skupinah. PrI 
merl so skrbno izbranl in komen 
tlranl, Se posebej koristne pa 
do tabele. kjer so zapisani ukazi 
posamezne skupine. Cas Izvajanja 
In vpllv na zastavice, kl bl mu pri 
Soli programiranja v strojnem je- 
ziku V MM (shko posvetili veC pro- 
stora. Abecednl In zaporednl sez- 
nam ukazov sta v dodatku na kon- 
cu knjige. 

Tja do sredlne se bodo nekate- 
rl, nekoliko starejSI braid poCutlli 
uiaijene. Zdelo se jim bo, da jlh 
ima avtor za nekoliko neumne, saj 
jIm bo zlival uCenost v glavo tudi s 
pomoCjo prstov in rokavic. Stvar 
okusa je tudi dejstvo, daje kodlra- 
nje progremov v hex kodi name- 
sto z zbirnikom -odllCna vaja, kl 


omogoCa dober vpoglad v delo 
raCunalnika-. Iz knjlge Sediha ne- 
kaj tistih prvobitnih vonjav. ko so 
strojne programe pisali Se brez 
zbirnikov. ko se je desetlSKi $i- 
stem uporabljal te v trgovinah in 
dvojISki pri Izpolnjevanju lisilCev 
Sportne napovedt. Edino, kar lah- 

pokaramo, pa je nedoslednost pn 
notacljl desetiSkih in Sestnajstl- 
SKih Stevil. SestnajstlSkim Stevi- 
lom vCasih siedi Crka K. prav tako 
jlh boste spoznali po Crkah med 
znaki all po tern, da bo prvI znak 

Drugl del knjlge je nepisan spe- 
clflCno za ZX spectrum In glede 
na razSirjenost tega raCunalnika 
pn nas je tako prav. NauCII nas bo 
branja tipkovnice In zapisovanja 
znakov, torej operacij. brez kate- 
'rih si program teiko predstavlja- 
mo. Od rutin v ROM pa razloii Sa 
paket FP. 

V zadnjem delu bo -Janezek- 
svoje znanje Se praktiCno preizku- 
sll. NauCII se bo. kako se lotiti 
pisanja dalj^a programa vslroj- 
nem jeziku In kako napisati akcij- 
sko igro. Izpis programa je na- 
tanino razloien, spet pa presene- 
ti navodilo, naj bralec program v 
pomnllnik prepISe s pomoCjo pro- 
grama -HEX LOADER- z i^njlh 
sirani Knjige. Se veC. ubogi bralec 
naj bl se programiranja uCII tudi s 
prepisovanjem programa, polne- 
ga dolgih stavkov DATA, v katerlh 
se skriva neznano kaj. 

Morda bi bllo drugaCe. Ce bi 
avtor lahko bralcu svetoval, nat 
gre v trgovino kupit zbimik. In Ce 
je original predrag. Kupiie pri pi- 
ratih Se zbirnlk in si slabo vest 
potolaiite z deistvom. da se boste 
Ob njem nauClli veC korlstnega 
kot Ob vtlpkavanju heksadecimal- 

Knjiga -Strojni jezik za proce- 
sor Z-80- bo marslkomu, ki bi rad 
narsdil prve korake v maSincu, 
omogoClla neboleC start. Vsl, kl 
so prve korake ie naredlli. pa bo- 
do V njej naSli koristen prIroCnik. 
kamor bodo pogJedall, kadar ne 
bodo vedell, all kakSen ukaz ob- 
staja all ne. kakor hiter je in kako 
vpllva na zastavice. 

Kupite; Ce veste ie vse o besi- 
cu, pa bl se radi prelzkuiili Se v 
zbirniku, all Ce nimste zaneslji- 
vega priroCnIka za kodo Z-80. 


MirCevski, Nikolic, Popovid. 
SeSkar, Nadrijanski: ABC 
LICNOG RaCUNARA. Cecos. 
Novi Sad. 1984. 188 strani, Cb, 400 


K njiga je nastala kot prlroC- 
nik za udeleienca leCaja 
za delo z osebniml raCu- 
nalnikl. Nl posveCena kakSnemu 
posebnemu stroju, ampak je napi- 


Sana sploSno. Iz nje veje vzduSje 
vellkih radunalnlKov. £e posebej 
izrazito V naianpno zapisanam 
pogiBviu o risanju algorltmov, 
kjer boste naSII celo netnike izra- 
ze za posamezne elemente dla- 
gracnov poteka. Prvi del knjige to- 
rej obsaga spioine pojma infor- 
matike In programiranja. V dru- 
gem se boste naudill osnov neke- 
ga povpreinega basica. Primerov 
je precei In bodo praklldno vsi 
delall tudi v spectrumu. 

Poglavje o strojnem jezlku 
obravnava pnscesor 2-80. Med 
vsemi tokrat ocenjeniml knjigami 
so posamezni ukazi opisani In 
razloZanI naidosledneje. a zadet- 
nik naj bl si prej prebral recimo 
Prvi vikend z maiincem Iz sh Izda- 
le MM. 

Zadnja tretjina knjige obsaga 
najrazlitneiSa zapise, npr. o radu- 
nalnlkin v lzobra2evanju In celo 
primer statuta mikroratunalnl- 
skega kluba, s finandnlm planom 
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vejSo In kompleino ponudbo radu- 
nalnlSklh knjig In perlodlke 1^ vse 
Jugoslavlje. Na pobudo zagreleZev 
Iz te poslovalnice je Mladinska knji- 
ludl stoplla V stik z angleSko za- 
:bo Granada, kl )e na otoikem 
triiSCu mad vodllnimi po Slevilu Iz- 
o hISnih radunalnikih. 
Knjige, kfpo poieh sodelovanja prl- 
dejo na naSe police, so lako doseg- 
Ijlve V knjlgarnah in po poSti, njlho- 
va cena pa je v dinarjih nekje tam, 
kol da bl na dan Izdaje praradunalt 
angleSko eeno v naSo valulo. To gra 
kupcam zelo na roko, saj so knilge 
praktldno vsak dan csnejSe. 

Prvo serljo Granada smo v Mlkru 
Ze predstavlli. Mtsllmo, da so sa ra- 
djnalnlkarji kardobrooskrbellz njl- 
' sa) so Sle knjige « prodajo 

. ' 

sta namenjeni radunalniku commo- 


cnjlge iz nova serije. Ove 


dora 64, ireija pa spectrumu. 


kroradunainldklh Izrazov. Pojml 
so razlo 2 enl podrobneje, kot smo 
bill V takih knjigab doslej vajanl. 

Glade na razmeroma zelo nizko 
ceno, se splada knjigo kupitl 
vsem, ki nimajo prevedenega prl- 
rodnlka za'svoj radunalnlk oz. ne 
znajo tujega jezika. hekerjem, kl 
nimajo zanesljivega prirodnlka In 
label za programiranja v strojnem 
jezlku, kondno vsem, kl imajo vo- 
ijo ustanovltl radunalniSkI klub. 
pa jim gresta programiranja in lo- 
tanje bolje od roK kot pisanje sta- 


Avtorja; A. P, Stephenson in I 
J. Stephenson- 

251 strani Sole programiranja v 
strojnem jezlku za C-64 v 

Izdala in zaioiila; Granada 
Publishing 

Cena: 2200 din. 


CIRIL KRA$EVEC 


Z adeli bomo pri najboljsi 
knjigi. Strojno programlra- 
nje za C-64 je pravzaprav 
nadaljevanje knjige Iste zaloZbe 
8502 Machine Code tor Humans, 
kl je prey tako tzSIa prl nas. Ce 
smo prvi knjjgl oditali, da brez 
vsake sistematike udi strojni lezlk, 
potem je treba Advanced Macht- 
e Code... posebej pohvalltl. V 


inslrukcljaml procesorja In nadini 
naslavljanja ter z vnosom strojnib 
programov v radunalnlk. Na kon- 
cu doda primere programov ter 
udI osnove digitalne tehnike in 
uporabe vhodov In izhodov radu- 
nalnika. 

V pn/em poglavju so osnove 
hardvera In razporeditav pomnli- 
nika V C-64. Poglavje je zelo krat- 
ko Irt skora) neuporabno. Braldc 
bo moral hitro posedi vsaj po knji- 
gi Programmer's Reference Gu- 
ide. de se bo hotel seznaniti z 
razporedltvljo v pomnilniku In s 
programlranjem perttemlh vezij. 
Neslednja poglavja obravnavajo 
registre procesorja. ukaze In nadi- 
ne naslavljanja. Pisana so strnje- 
no In preprosto. Zadetniku bodo 
morda nekaterl ukazi all nadinl 
naslavljanja prepovrino razloZe- 
m. Glovek z nekej predznanja pa 
je te Spartanskosti prav vesel, saj 
brez posebnega balasta zve do- 
volj, da poskusi napisati prvi pro- 
gram z novim procesorjem. 

PovrSnost je popravljena vdalu, 
kl Ob primerih prikazuje nadine 
programiranja. Primer! so nazor- 
nl, morda malo predolgl za razla- 
go, vender so programdkl Se kako 
uporabni. Poudarek je dan pred- 
vsem uporabnim rutinam za delo 
z grafiko visoke lodijivosti, kl je 
vdelani basic sploh ne podpira. 
Napisene so rutine za risanje s 
todkami v visokl lodijivosti, za kr- 
mlijanja Skratov in delo z vadbatv- 
nlmi Skratl. Poleg programov za 
grafiko so v knjigi program! za 
sortiranje In primerl za uporabo 
rutin Iz Kernala. Kol 2e redeno. 
program! so ilustrativni. vender 
kot demonstracija bistveno pre- 
dolgl. 

Nakup knjige Advanced Machi- 
ne Code Programming for the 
Commodore 64 priporodamo 
vaem. ki ie imajo Programmer's 
Guide, patudl drugim, saj Imamo 
obdutek, da lastniki radunalnikov 
C-64 vadino dasa preSivIjo ob po- 
sluSanju glasbe In dlvjanju Skra- 
tov z Igraino pallco v roKI. 


Useful Subrontines for the 
Commodore 64. Avior: Ian 
Sinclair. 1 16 strani dobro 
razloienih programov, ki jih 
imajo drugi radunalniki kar v 

Izdala in zaloSila; Granada 
Publishing. 

Cena; 1800 din. 


O radunalniSkem oddeiku 
Mladinska knjige ns TitovI 

cesli v Ljubljani smo na stra- najdemo lepo po t 

r^sn z recenzijami Se pisall. Njlhova zone teme, kl se ulwariaio naiprei 
irgovlnafe vedno zalofana I najno- 


z osnovo radunalnika (hardver). z 


I an Sinclair, pisee -inslant- 
Knjlg 0 razlldnih radunalnikih, 
se je ukvarjal tudi z radunalni- 
ki BBC in z izdelkl svojega soime- 
njaka. Ko je zadel. nejbri Iz ko- 


merclaJnih razlogov, pritemali tip- 
kovnico C-64, je ugotovil, da 
manjka v basicu precej Se kako 
potrebnih ukazov. 

Napisal je rutine za preStevilde- 
nja vrstic v basicu. brisanje bloka 
vrstic, sestavijanje programov v 
basicu, prtkllc programs. Ki ja 2e 
preslal ukaz NEW. In Se mnogo 



prijaznih In uporabnih opravil. V 
knjigi je tudi poglavje. ki govorl o 
zaSdItI programov pred vslljnci. 
Na koncu sta Se malo daijSa pro- 
grams: urejevalnika za Skrate in 

Vsi program! so podrobno raz- 
lo2eni, poseben poudarek je na- 
menjen >osvetlitvl problema*. na- 
plsanl pa so V basicu in nekateri 
tudi v zbimiku. Knjiga je uporab- 
na, saj s primer! spoznamo preml- 
kanje basica po pomnilniku, upo- 
rsbo vmesnega pomnilnikazatip- 
kovnlco in izkonSdanje 2e napisa- 
nih rutin v Kemalu. 

Programl v knpgl ponujajo raz- 
Sirliev commodonevega basica 
brez dodatnih programov. kol so 
Simon's Basic in drug! basicl. Ru- 
tine, ki dajejo najosnovnejSe nove 
ukaze. so kratke In zavzameio 
precej mani dragocenega pomnll- 
ntka. Morda boste Se vedno imeli 
raje Simon's Basic, deprav upo- 
rabljate samo nekaj novih ukazov. 
Vender se spomnite te Knjige, ka- 
dar vam bo zmanjkalo prostora za 
kakSen daIjSi program v basicu! 
Slcer pa poredete. da so vsi tl 
programdkl gotovo 2e bill objav- 
Ijeni V kakSnlh radunalnISkih da- 
soplslh. Ca si jih lahko sposodite 
pri prijateijih, potem bo to gotovo 
cenejte pot. 


(Nadaljevanle na 73. strani) 
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ORION 


SOFTWARE 

Orion software vam ponuja najnovejSe programeza spectrum: 
Putput, Decathlon 2. Chukie EGG 2, Frankie Coes to Hollywood 
In ^evilne drugs. Zahtevajte brezplaCen katalog na naslov: 
Petrovid Berlslav. §eferova 10, A1000 Zagreb, tel. (041) 216-509. 
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Nasa organizacija zdruzenegadela je bila 
usianovijena v sestaui ielezniSkega gospodarsiva v 
Ielu1968. 

Z vec kot 300 sooelavcl v 25 organizaci|Skih enotah 
sirom SR Slovenije in Islre dares uspeSno in 
strokovno opravija vse naloge, ki spadajo v okvir 
dela zanesljive Spedlcije. 

Nudimo vse vrste Spediterskih in carinsko- 
posredniSkih storilev pri uvozu. izvozu in tranzitu 

Posebno pozornost posvecamo transportom blaga 
po ^elezrici 

Vjugoslovanskih lukah Kopenn Rijeka, kista 
tranzitni luki za srednjeevropske drzave, se je naSe 
strokovno osebje specializiralo za delo z vsemi 
vrstami blaga v tranzitu v uvozni ali izvozni smeri 
posebno §e za delo in manipulacijo z rezanim lesom 
iz Avstrije namenjenegavprekomorske deiele. Ta 
specialnost nas uvrsda med vodilne spediterje v 
Koprski luki. 

V LUKI KOPER JE NASA DELOVNA ORGANIZACIJA 
EKSKLUZIVNI DISTRIBUTER ZA FOSFORNO 
KISLINO 

Posebej organizirara CTR-sluzba skrbi. daje vase 
blago varno in pravodasno dosiavijeno vaSemu 
partnerju. 


56 Moimlli 




0HITACHI 


lOSTI N'-' 

■?#=SSs*“‘ 


ZNAWSTVTNA nuUTASTIM. 


Nori pisatelj 


BOJAN MESERKO 


U doOno zavaljen y nas/anfa- 
iu sem v videomagneto- 
skop narBkoval svo/o novo 
znanstvanofantastidno zgodbo. 
Prekinil me ;e zvonec. Jezno sem 
vslal In se napotil k vratom. Od- 
loCno sem jih odpri. prlpravljeno 
sem imel peiminutno kletvico, to- 
'a mi je v griu. Pred vrati 


I/O. Brez pozdrava In uvoda je 
spregoyoril: 

•Po ukazu predsednika naSega 
mesta in v smislu zakona o mo- 
dernizaciji, sprejelega pred enim 
mesecem. smo vam pripeljali lega 
kovinskega druiabnika, ki bo skr- 
be! za vaSe kultumoumetniSko 
iivijenje. In seveda ludlza kralko- 
Sasie. Dobll ga bo vsakdo v na- 
Sem mestu, veSina ljudi ga ie ima 
In so zelo zadovoijni z njim. Vse 
morebitne priloibe sprajema sam 
predsednik. Seveda se morale 
pred tern prijavili In navesli vzro- 
ke priloibe. Mojemu spremljeval- 
cu boste podpisali prejemnico.- 

Poleg neznanca je stal unitor- 
miran moSki z oznakaml ViSie var- 
nosti. Nisem si upal ugovarjali in 
sem brez besed podpisa/. Nil! slu- 
til nisem, kajsem pravzaprav pod- 
pise! . . . smrtna obsodba, kot sem 
kaj kmalu ugotovil. bi bild mllejSa. 

Ostal sem sam s sodobno oble- 
6enim moiakom. ki pa se mu Je ie 
na prvi pogied poznalo. da nima 
niiasar skupnega s iloveSko vr- 
sto. Z roko sem mu velel. naj 

V sobi sem si ga podrobno 
ogledal. nato pa ga vpraSal, kaj 
naj z njim poCnem. Brez pomisle- 
ka mi je odgovorii: -Kot ie mojl 
predbodniki. programirani za go- 
spodinjska, gradbena in podobna 
opravila, sem programiran same 
za eno vrslo dels, namret umet- 
nost V vsesuanskem pomenu be- 
sede. NavedilB mi tamo in dolil- 
no. ki vam najboli ustrezala. in v 
manj kot petih minutah vam na 
najfinejSem papirju izdelam zgod- 
bo all roman. ZvrsI izbiram po 
iBstni presoji, ki lemeljl na vaSem 
trenutnem razpoioienju. AH kai 
ielite?- 

Njegovih storilev nisem potre- 
boval, vsaj ne na literarnem po- 
droiju. Zato sem ga pustil brez 
odgovora. Sedel sem nazaj v na- 
slonjad, prijel mikrofon in zaiel 
narekovBti. TIsti kovinski zmene 
pa je sjopil k meni, ml iztrgal mi- 
krofon iz rok. SkuSal sam si ga 
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priboriti nazaj, toda ni se mi po- 
sraiilo - prevedOvrsioga/ed^ai 
V roki. Polskal sem svininik, vzel 
list papirja in prilei vieii irte. Ta- 
koj se je prlbliial In zaiel Se sam 
risatl. Material mu je prihejal iz 
trupa skozi reto na prsih. ki se je 
samodejno odpirala in zapirala. 


S poznal sem nevamost, ki 
nam je grozila. Ham. vsem 
umetnikom. Ze sem si pred- 
stavijai, kako Ijudje prihajajo na 
razstave in hvalijo svoje zamisli, ki 
pa jib je V resnici obdelal n/ihov 
melalopilecus. Pred gledallSii 
sem si predstavljal plakata, na ka- 
lerih je pisalo: Melalopilecus SI. 
9Z3/05Y8DHRr9l. lasinik Modest 
Gavrpon, apodaj naslov drame 
in... groza, grozal Vsakdo bo 
umelnik in nobeden. Sklenil sem, 
da bom posvaril ljudi pred to ne- 
varnostjo. Kaj bl se pritoieval 
predsedniku, ko pa tako all taka 
ne bi pomagaio’ NaSa umelniSka 
srenja bo z enotnim nastopom hi- 
Ireje izbojevalB odstranitev mela- 
lopilekov. Vsaj tako sem si mislil. 

Takoj sem odSel zdoma in do 
veiera sem obSel vse umelnISke 
prljaieije. da bl jih opozorii ne ne- 
vamost. Toda na moje veliko raz- 
ataranje so bill prezadovoijni z 
melalopileki in njihovimi Izdelkil 
PreprOevai sem jih. jim dokazo- 
vBl, jih rolil. Niso se zmenili za 
moje besede. nekateri so me ceio 
prav nesremno postavili pred vra- 
ta In me grdo zasmehovali. ieS da 
sem slarokopilen norec, bedak, ki 
ne priznava napredka in node ho- 
dili V korak s iasom. Uvidel sem, 
da so bedaki pravzaprav oni, ker 
ne razumejo. kaj nam grozi. Opo- 
zarjal sem jih na primer Sahislov. 
ki lib mad ljudmi skoraj ni vetf, so 
samo Se stroji in njihovl lasinikl. 
ki si vedno znova IzmiSljajo nova 
pravila igre. Niso me razumeli. 

Pozno ponoCi sem se vmii do- 
mov. Oni je je vedno stai pred 
pisaino mizo in me Oakal. Sovrai- 
no sem ga pogledal. si zaielel. da 
bi ga moj pogied uniiil. Nazadnje 
sem zamahnii z roko in se odpra- 
vll spat. Sledil mi je kol vdan pes 
in me vpraSal. ali si ielim kako 
zgodbo za lebko nod. Bilo mi je 
vseeno in besno sem odvrnil, naj 
poine. kar se mu zljubi. Ne vem 
kakSno zgodbo mi je pripovedo- 
- bil sem proved utrujen, da bi 
— •■■'■'I.lnsemvhipuzaspal. 


N aslednje juiro sla me pre- 
budila dim in smrad. ki sta 
prlhajale z vria. Kar bos 
sem stekel iz hide. Vse moje knji- 
ge In rokopisi. vsi trakovi in belei- 
ke so bill zmeleni na kup in so 
gorell z jarkim piamenom. Oni pa 
je stal poleg. nemo je zrl v plame- 
nedo grmado kol kak bog og- 
nja... Divje sem zgrabil nekai 
kamnov in jih z modjo blazneia 
zmelal vanj. Niti zganil se ni. Po- 
grabil sem najbliijo stvar. bila je 
kovinska palica. Skakal sem 
okrog njega In udrihal z vso mod- 
jo. Ntd. Utrujen sem omahnil na 
trato In zapri odi. Polem sem za- 
sllSal: -ielite morda zgodbo?- 
Zajokel sem, zajokal prvid, kar 


Ko sem se pomiril, mi je priSlo 
na misel, da more pravzaprav od 
nekod dobivati energijo. da more 
bill nekje nekakSen mebanizem 
za vklop in izkiop. Saj vendar ni 
perpetuum mobile’ Pazljivo sem 
ga pregledal. Nikjer nidesar. Po- 
tem sem ga ie otipel. Spet vse 
zaman. Oslala mi je ene same re- 
iitev ... da ga unidim. vsega. A 
kako? 

OdSel sem v vrtno uto. Kaj kma- 
lu je bil za menoj. Delal sem se, da 
riSem drevo z vellkimi lisli. Tudi 
sam je zadel risatl. Pustil sem ga 
ustvarjali, sam pa sem stekel v 
hiSo, se zaklenil in pozapri vsa 
okna, kakor pred meleorllskim 
deijem. Sedel sem za starinski pi- 
salni siroj in lipkal. Podulil sam se 
kot prerojen umetnik. 


ropoianje. 
Se sam ne vem, kako se je zgodi- 
lo, a kar naenkrat je bil ob meni in 
mi/e ie iztrgal pisalnl siroj. Prese- 
nedeno sem stekel k vratom ozi- 
toma proti tistemu. kar je ostalo 
od njih. Bila so raztopljena, razla- 
Ijena, ni jih bilo ved. Spet me je 
popadlajeza in spef sem ga nape- 
del. Bilo je bob ob steno. Samo 
ponavijal je: -Zelite morda kako 


V ss dan sem nato razmiSljal. 
kako bi ga unidll in se ga 
reiil. Premleval sem vsa 
mogode reSitve. In zdelo se mi je. 
da sem naSel pravo. Ker je bil iz 
kovine . . . Naslednji dan sem ostal 
V postelji dlje kol ponavadi. Nika- 
mor se mi ni mudilo. Oan/ebilkot 



nalaid za moj nadrt. Sonce je ie 
obsijBlo del vrta. bilo /e topio in 
ptidki so ivrgoleli. Lenobno sem 
vslal, se preiegnil in se podaai 
oblekel. Melalopilecus je stal po- 
leg okna. Pomignii sem mu. naj 
gre z mano. 

Na vrtu sem mu velel. naj mi 
napiSe zgodbo o nB/inem drugo- 
vanju. Ko sem se lotil de/s, sem 
odhilel V klel. Ne vodovodno pipo 
sem naslavil cevza Skropljenje in 
odpri ventil do /tones. Stekel sem 
nazaj na vrt in usmeril cev proti 
njemu. Oblil ga je modan curek. 


Ni reagirai samo Hste. ki jih je ie 
riapisal, je bri apravH nazaj vase. 
Sale polem je podasi krenil proti 
meni. ne da bi se menu za modni 
curek. Usiraiil sem se. Zakridal 
sem. naj nemudoma napiie ro- 
man z nalovom Kopel. Usiavil se 
je. jaz pa sem Se kake pol ure 
Skropil in zelival to poSast. 

Julranjo kopel sva ponavijala 
vsak dan. Ves mesec. N: zarjavel. 
Polem sem si priskrbel cistemo 
iveplene kishne in ga oblival s 
tern. Nid. Oditno je bil neunidljlv. 

Na misel mi je ceio priSlo, da bi 
ga preobremenil, tako da bi pre- 
gore!. Velel sem mu. naj mi nahSe 
tihoiitie vesalja. ulije torzo Marsa. 
uglasbi leletonski imenik, napiSe 
biblijo, prire/eno za cvetje. Prav 
nId ga ni vrglo iz lira, nib ukaz, nai 
izdela umelniSko deio, ki ne bo Iz 
noCenegs gradiva. vendar more 
bin otipliivo in vidno - v nekaj 
sakundab /e iz prstne reze poteg- 
nil ploSdico, na kalerl ye pisalo: 
6as. Bil sem premagan. 



Slopil sem do nekdanjih prijate- 
l/ev, da bi videl, ali so nemara 
spremenill svoje miiljenje o mala- 
lopitekih, ali morda ie pogreSajo 
laatno ustvar/alnost. Bili pasovae 
kol navduSeni. Zamaknjeno so 
posluiali svoje kovinske druiab- 
Hike ali brali n/ihova data in pri 
tern ponavljall. da sami nikoli ne 
bi usvariii iesa podobnega. Ni- 
sem jih ved prepridevai. Samo Sa 
bolj sem zasoi/raiii melalopiteke. 


P olem sem pri nekam prija- 
teiju. skladateiju, siiSai 
oparo o dedku, ki se bo/uje 
proli kovinskim biljem: pradvidei 
je bil napad z nekaga planela, 
prestragei pn/a napadaice in jib 
jel unidavati lako. da lib je pobijal 
2 lasersko pISIoio. 

Lasersko piStolo . . . 

Oslala mi /a samo ie la moi- 
nosl. Priskrbel sam si iasersko pi- 
itolo. Sicer na ravno po iegaini 
poti, loda dobil sem jo. Bil sam 
pared, da se bojujam. zmagam in 
izpoinim svoje svefo poslanstvo v 
boju proti zaliralcem umetnosti in 
umelnikov. 

Priiel sem domov in poklical 
svojega zmenela k sebi. Velei sem 
mu. naj mi pove zgodbo o posied- 
nji ieiji. PosluSno je spregovorll. 
Usmerii sam vanj iaserski iarek. 
meril sem v njegovo roko. Odre- 
zaio mu jo je, s treskom je padia 
na lla. On pa je mimo razpredal 
zgodbo. Prekinii sem ga in mu 
ukazel. naj mi pove zgodbo o ro- 


bolu brez okondine. Postopoma 
sam ga unidevai. dokier ni na po- 
du obleiaia samo ie giava. Toda 
ie vedno je nekaj najasno biebe- 
tai. Usmerii sem iarek med oii, 
Ulibnii je. 

Mir Tiiina. Sam. Olajiano sem 
si oddahnil, nato pa me je popa- 
del krohol. Zmagal Od srede sem 
se razjokal nad kupom kovine. 
Toda s tern, da sem unidil lega 
zaliraica, ie zdaled nisem opravU 
svojega odposlanstva. Sklenil 
sem. da bom -odistil- vse meslo. 
Odpri bom ljudem zaslepljene 

Sistemalidno sem zadel unide- 
vail melalopiteke. Oprezoval sem. 
kdaj gospodarjev nl dome, in ie 
sem bii nolri. Bri sem usmerii la- 
serski iarek kovinskemu bitju v 
glavo in polem karseda neopazno 
zbeial. V dasopisib in drugih 
sredstvib javnega obveidanja so 
porodaii o neznanem biaznelu, ki 
uniduje kovinske genije. Iskali so 
ma. Spretno sem se izmikal in ie 
naprej udinkovito unidevai so- 
vrainika. Pozneje so mi povadali, 
da so mi priili na sled prek neke- 
ga prijalelja, ki sem ga ie skraja 
svaril pred mefaiopileki In ki me je 
naznanil ViSji varnosti. Sledili so 
mi na vsakem koraku in me na- 
zadnje zalolili pri delu. 

Bazgiasili so ma za norega pi- 
sateija. Moji kovinski sovrainiki 
so dobili neileto narodil na lemo 
Nori pisatelj, Unidevalec koviskib 
genijev in podobno. 

Na sodiidu sem skuial ljudi 
prepridati o svojih dobrib name- 
nib, o plemenitem dejanju. s kate- 
rim sem bote! reiiti dloveitvo 
pred umskim propadom. Smejali 
so se mi. Bil sem spoznan za kri- 
v^a In obsojen. Sodba se je gla- 

« . . .izgnan s planets Zemlja, z 
raketo Orion, ki bo programirana 
za nevrnitev in ki je ne bo mogode 
upravljali.. .• 


Z emlje na vidim ved. Sam 
sem. Pravzaprav nisem 
sam. Druibo mi delajo naj- 
sodobnejH radunalniikl Sab, ko- 
vinska kuharica In... baba . . . me- 
lalopitecus za zabavo. kulluro. fi- 
lozofijo In umetnost... jaz pa... 

ba. . . laserske piStole. . . 


MIRKO 

TIPKA 



RADIRKO 


Mirko ste seveda vi, radirka pa vaS 
ZX Spectrum. In obema skupaj je 
namenjena prva knjiga iz kniiznice 

revije MoI mikro: 

• 66 programov za ZX Spectrum. 

• 176 strani, 

• 176kilobytov besedlla, 

• akcliske in miselne igre. 

• izobrazevalni programl. 

• uporabnl program!. 

koristni malematiini program! 

Za knjigo smo prihranili, izpillli in priredili kar 
najved znaCilnlh programov. da bi uporabniku 
mavrice predstavili vae moinosti, ki mu jih 
ponuja programski jezik basic. Skratka: dve 
stvari vam da la knjiga: naudi vaa programirati v 
basicu, obenem pa vam zapusli mnogo uporab- 
nih programov in prisrinih iger. Za vsak dinar, ki 
ga bosle odileli poitarju, boate dobili na kupe 
kilobytov basedlla. 


Zato, Mirko, hopla na radirko! 


Narocam izvodov knjiqe 

■ Mirko tipka na radirko 

■ Vidi Pericu, kuca na gumicu 


VsotollOOdInzi 


e knjigo v slovenskem ali srbohrvatskem 
n prlmerek bom plaCal ob prejemu polilike. 


dE Z IZREZOVANJEM NAROCILNICE NE BI RADI UNICILI 
STRANI V REVIJI, NAROCiTE KNJIGO PREPROSTO Z DO- 
PISNICO. 





•••iNSTITUT oJOZEF STEFAN«, 



VaSlWHRO. 


ISU 

mej MIKRO 
Titova 3v 
6ieee Ljubljana 


Nai vss na/prej pohvalim za ra- 
ms odilino ravljo. Ponavliam. ra- 
ms otiUdno revijo, da ba tov. Para 
Stoianovaki ie boll Hvien. Tukai 
naj pripiSem. da mi ni pravae vgad 
njagoya primarlaya UMzPaiuna- 

V avojam pismu namrai oma- 
nja, da so V Revijl raiunari sami 
vrhunski piogrami, nasprotno pa 
so V UM tpo njagovam mner\iu) 
naomni programl. Imam vsa ita- 
vilke Paiunaroy In MM. Do sedej 
nisam y Radunarih zasladil niti 
sne^a vrburtskaga programa. Tra- 
Da pa ]a razdlstW. kaj ja vrhunski 
program. Tak ja na primar Alien 8 
(za mayrico). Sedaj pa naj mi po- 
va, kdo Do Sal vtipkaval tako dolg 
program v raiunainik. Vsak raja 
da lislih 20 din. Pray tags se yi y 
MMzavadate. Oblavliate kratka m 
enosfavne programa pradysem 
Dralcav in s lam kaiela njiboyo 
laalno ustvarjalnost. 

Toy. Para tudi pravi. da ga moti- 
jo sottyerski pirali. Jai pa na to 
prayim lakole: skoraj vsak (tudi 
jaz). ki si ja kupll raiunainik, bo 
hotel na njam praskusiti kakien 
program. To Oo gofovo kakina 
igrica. In kje io dobiti. 6a na pri 
piratu? Takogm iz igrica vigrico. 
dokler sa poiasi na rjaveliiaS in 
sa zalneS malo resneja zanimati 
za raiunainik. Naj mi toy. Para 
poye. kai la delal prve dni z raiu- 
nalnlkom (oziroma kje ja dobil 
progame. ie ne pri piratu). Wavse- 
zadnje se dobljo y lujinl program! 
po zelo -ugodnl- cani. Po kako 
‘ugodni’ cani. vemo tako vsl ra- 
iunalnikarji. 

Slade pravopisnih napak y sr- 
bohrvaSkem MM pa moram rail, 
da so pray takSne v Raiunarlh. 

JarnaJ Ocvirk, 
Ul. iaiskega tabora 6, 


Ne bom zaCei s tarn, da ja reylja 
MM najboljia v Jugoslayljl. Saj ja 
dobra, pa ji Sa marsikaj manjka. 
Imam nekaj predlogoy: 

1. Prebral sem. da bosle ruDri- 
ko s programl bralcav razSIrlll. Po 
molem to nima pomana, saj so 
program! dobas^no Orez zyeze. 
Ne yam, kdo preplsuja programa, 
kot so Butnglayc. Meteors, Pod- 
mornica, Flota In Se mnogo dru- 
gih. V Bitu so mnogO boIjSi pro- 
gram!. 

2. VSei so mi rubrike Eksklu- 
ziyno, Tesfi, Cudovlti syel OoOaf- 

brlke bi lahko razSiriU, ne pa ru- 
briko programoy. 

3. Lahko bi napisali tudi kakS- 
no strap 0 QL. Tl 99/4 A. Schna- 
Ideiieyem CPC 464, saj ja pri nas 
nekaj takih raiunalnikoy. Na pri- 
mer: programiranje s QL. progra- 
miranje s CPC 464. To bi bilo yer- 
letno bolj kon'srno kot pa micro- 
prolog, Prolog, C In drugi jezlki. 

4 . V Cudoyitem syetu dodatkov 
bi lahko opisall dodatke za OL in 
CPC 464. 


Imam QL In spectrum. Zato ne- 
kaj ypraSanj: 

1. Kako se povaieta spectrum 
in QL, kaj imamo od lega, all lah- 
ko mikrotraina enota QL data s 
program! za spectrum ? 

2. Pri OL imam pokyarjeno ml- 
krofraOno snofo 2. Kje v Jugosla- 
vljl bi jo lahko dal popravil in pri- 
bllino koliko bi to stalo? 

3. KakSen llskalnlk in diskeJno 
enoto za OL In spectrum naj 
kupim? 

4. KakSen ymesnik (za igraino 
palico. disketnl pogon, tiskalnik, 
povezayo s QL) naj kupim? 

5. All obstaja kakSan ymesnik, 
da bi se lahko QL prikljuiil na 
kasetofon? 

(na bralievo proinjo 
ne ob|avijamo naslova) 

NaJpraJ odgovori na prvi del 
vpraianj, 3. Micro-prolog, prolog 
In C se pri nas man] znani jazikl 
In zalo vat pliemo o n)lh. Pregra- 
mlrall a QL all CPC 4M se lahko 
nautite Iz prirotnika, na poseb- 
nosH obeh basicov pa borne ope- 
zariall pri Izpisih v nail program- 
ski prilogi, 4. Clanks o tarn 2 e 
pripravljamo. 

ZdaJ pa k drugam delu: 1, Na)- 
laia |u poveZamo z vmesnikom 
RS 232. Take lahko npr. sbranju- 
jamo programs Iz QL na kasalo. 
2. Plllta kaktnemu servisu. Na- 
sieve smo objsvlll 2e vatkral, 3. 
Dober ja vsak tiskalnik, kl dels z 
vmasnikom RS 232, 0 najcenaj- 
tlh disketnih enotah pliamo v ru- 
brlkl MImo zsslona. 4. Koncartar 
vtKa za Igraino palico lahko na- 
rotlte za 6 tuntov ns naslevu: 
Sinclair Rasaareh Ltd, Stanhope 
Road, Cambarlay, Surrey QU 15 
3PS. Vmaanlk za disketnl pogon 
debits z dlsketno anoto, RS 232 
za tiskalnik ja vdelan v QL, 5, 
ProgramskI vmasnik za kaseto- 
fon 2e dal] tasa prlpravlja nsS 
sodalavec Darko Volk. Protekt |a 
V zadnfl lazi preskuianja. 

Pozdrayljamo yaSo Idejo. da ste 
objayili teksle y noyem program- 
skem jeziku micro-prolog. Pre- 
brali smo, da ga nl mogoie upa- 
rabljatl brez zaCetnega programa 
vbasicu. Zato yas prosimo, da po 
moinosti objavile nasloy, na kale- 
rem bi lahko naroiili kasalo a pro- 
gramom, in po kakSni cenl. 

Saio Begeav, 
Vlt 2/36 
Skopje 

Micro-prolog za spectrum 4< K 
so napisali pri Logic Program- 
ming Associates Ltd. Kasata z 
vso dokumantacijo stane 24,95 
funta, narotite pa Jo lahko pri 
Sinclair Rasaarchu. 

Potrebujam vaSo pomoi oziro- 
ma pomoi Dralcey. V majski Ste- 
yilkl sem pmbraf, da ie obstaja 
Hisoftoy pascal za mavrico, ki 
podpira mikrolrainike. Ker bi se 
rad znebil dolgotrajnega nalaga- 


nja Iz kaaetofona, vas proelm. da 
objavile naslov, kjerbi (a program 
lahko kupll, In ceno. 

de kdo od bralcev ie ima ta 
prayajalnlk, ga prosim, da mi to 
sporoil. 

Franc Rogan, 
Salej 10. 

63320 Tllovo Velenje 

Program Pascal stane 25 fun- 
tov. Naslov: Hieoft, 180 High 
Street North, Dunstable, Bads. 
LU6 1 AT, Great Britain. 

V mojem apectrumu (yerzija IS- 
SUS 3) so vgrajena integrirana 
yezja 3732L-20 RS. Zanima me. aU 
Imajo Se prosie lokacije. In ie so, 
kako naj jih prelzkusim. Rad bi 
razSiril spectrum na 80 K. kof ste 
opisall y nakem Ctanku, toda ne 
najdem loik t-2-3. Domneyam, da 
so kje drugje in ne ob iipu ULA. 

Zanima me tudi. all se da sol- 
tversko poveiati hitrost viitava- 
nja Iz kasetolona. 

Igor Polenilt, 
Erjavteva 8, 

Pri vazjlh ja morda upcrabna 
tudi drugs polovica. Sa ankrat 
prebarite tianak, da boats vldall, 
kako Jih ja traba praskusiti. HI- 
treat vtltavanja sa da povetsti - 
take so zatiitana skoraj vsa no- 
va Igrs. 

V S. Stevilki MM ste y ruDrikI 
Move igre objavlll igro March Day, 
mimo katere seyeda nisam mogel. 
Kar nisam mogel verjeli, dasose 
uresniiile vsa moje sanje o raiu- 
nalnlSkem nogomelu. All bl lahko 
kupll to kaseto pri vas? da ne, 
pros/m, poyejle, kje jo je mogoie 
doom. Vsekakor nameravam syoj 
spestrum 48 K Izkorisllti vsesfran- 
sko. ie tako rad igram nogomet. 
kako naj bl potem apregledal 
takSno priloinost, kot je raiunal- 
niSki hogometl 

Leon KaluZa, 

Ilirska Bisirica 

Kar nas o tarn spraiujajo tudi 
drugi braid, ponavljamo: MoJ mi- 
kro na prodaja kasat s tujlmi Igrl- 
caml. Ste v nail in drugih mlkro- 
ratunalniikih ravijah apragisdall 
mala oglase? 

Z brafom Zoranom In Oratran- 
cem Urbanom smo pastavlll Se 
nekaj novlh rekordov v igri Daley 
Thompson’s Decathlon. 100 m: 
9.36. 400 m: M.SO. Skok v ylSIno: 
2.45 m. Skokv daljavo: 11.46 m. 
Najvei smo zbrali 302.000 toik. 

Prosim vas za razlago igre Sko- 
ol Daze. Pobral sem vse zastavice, 
zvedel Sitro vseh uiiteljev. Ie pro- 
tesor zgodovine je note povedatl. 
Pros/m, da ml poveste, kako se to 
naredl. MikraSki pozdrav.' 

Pater Loboda, 
13 let, 

61210 Ljubljana, p. p. 17 

Prabarl pismo Crocodile Softs 
V prajinji itevllkl Mojega mikral 


dlanek tovadSa Mladena Viher- 
ja V aprilski Stevilki me je navduSil 
in danes konino znam uiJvati v 
simulatorju letenja. Vse. kar mi 
prej ni bilo ilsto jasno. je v tern 
ilanku razloieno iudovlto in raz- 
umljivo. Hvala tovariSu Viherju in 
tudi yam za takSno potezo. 

Kaj naj reiem osami reviji? Ze- 
lo nestrpno iakam na vsako Ste- 
yllko. potem pa yes Impefsm, ko 
jo lislam. Preberem jo dobesedno 
od platnic do platnic. Zdaj lahko 
samo pohyatim, da ste zaieti Solo 
strojnega programiranja (tudi v 
srbskohrvatski izdaii. up. ur.). 
Upam. da jo bom lahko uspeSno 
konial. Clanek o tiskalniku brot- 
her M- 1009 pa me je tako ogrel. 
da komaj iakam na nova informa- 
cije o tern. Zelo sem zadovoljen z 
. zasnoyo revije in ostajam vaS 
bralec. 

Slobodan MNeiavId, 
J. Posavca 13, 
VaraZdIn 

Zanima me, koliko stane v ZR 
Nemdiji Ollvettijev radunalnik M 
10 In all ga je mogode uvozitl. 
Koliko stane Sharpov PC 1500 all 
PC 1500 A skupaj s tiskalnikom? 

Darko Ljutak, 
Zagreb 

M 10 stane 2e v osnovni verziji 
1150 DM, tore] ga ni mogoda uvo- 
zW. PC 1500 A stane 400. tiskal- 
nik zanj (model CE 150) pa 310 
mark. 

Skoda, da Moj mikro piSe pro- 
grams samo za spectrum in com- 
modore. Imam hiSni raiunainik 
atari 800 XL za katerega Se nisem 
naSel programoy. Rad bi. da bl 
napisali kakSen program zanj in 
za drugs radunafn/ke (amstrad, 
apple. ZX 81 ltd.). 

Goran TIca, 
Eugana Kumidida S a, 
Banjaluka 

2a vedkrst smo objavlll. da 
programoy v prilogi ne piie Moj 
mikro, ampak Jih poilljajo braid, 
Ko borne doblll kaj uporsbnega 
za amstrad, atari 800 XL, bomo 
seveda natlsnill. 

Zelel bi. da odgoyorlte na vpra- 
Sanji: 

1. C 16 Ima 16 K RAM. od tega 
12 K prostega. All se RAM lahko 
razSIri? 

2. Koliko stanejo raiunalniki 
zboijSane raziliice atarija 800 XL 
(65 XE. 65 XEM. 65 XEP)? 

Drago Iz KrmeIJa 

1. Praberl rubriko Mlmozaslo- 
na v taj itevllkl. 

2. Atari je opustll misel na pa- 
tiniestdasctlce. EdinI zboijiani 
model, kl bo nasladll 800 XL, je 
130 XE. Podoben Je prejinjemu, 
stane prIblUno tollko kot C-64, 
Ima pa ia K RAM in precej boljii 
basic, 

OglaSam sa yam zaradi proble- 
ma. kako pognati igro Night Gun- 
ner. Ko se program naloil in vas 
ypraSa za Sitro, vpiSite Stevllko 
768. Ce se igra ne bo zaiela, po- 
novife vse skupai. 

Moj mikro 61 
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C«prav Imam ZX spectrum ie 
oelo leto. ma vetino iivcira, <3a se 
programi lako dolgo nalagajo. Za- 
to ptosim. da revija Uoj mikro ob- 
iavi program za posp^no nale- 
ganje. Tedaj bi Uoj mikro prekosil 
vse jugoslovartska radunainlike 
Sasopisa. 

Igor Karaal, 

Pomer 111, 
PiilB 

Program za hltro nalaganja |o 
ia V dalu. 

Proslm vse bralce, ki imajo ka- 
selo Kontrabant 2, da mi sporoii- 
jo, kako sereiim iz gozdaznevar- 
nlml zvermi, ki zahtevajo dioveka. 

Rado* 8krt 
Na Zeienici 6, 
Celje 


Sam zagrizan igralac avanfur, 
zato mi tudi Xontrabartl 2 t\i uiai 
Izpod prstov. Igra sa mi zdi zelo 
dobra, ie posebej bi pohvalil sli- 
ka, ki jih je valiko in so prav iz- 

Igro se igram dva meseca In 
mo/e poznavanja data, kalaraga 
zemljevid vam poSiljam, je ta 
taktno. da bi ga labko narisal sre- 
di nodi. Ker pa kljub vaikralnamu 
zboru imatnikov Kontrabanla ni 
bilo sadou. sam se odioill, da vam 
napiSem pismo. Najbri ne bo na- 
iio prostora na stranah Uojega 
mikra, aaj sam zasledil. da sta 
kontrabant oblikovala 2ig Turk in 
am KraSevec. ^ pa po nakljudju 
zaide V Uikro. proslm vse bralce, 
da pomagajo. kar se la da. 


se zahvaliujem 
vam pa tellm Se vellko 
pri urejanju Uojega 
TomI 8(mkolJ, 
Na Koroiici 34, 
Ljubljana 

VaSo revijo spremljam redno, 
odkar je zaCela izhajati v srbsko- 
hrvatskem jeziku. Ulslim. da je iz- 
bor gradiva zelo dober. vender bi 
morall posvetiti vai pozomosti 
konstrukcijam in shemam za 
hardverske razSirltve. 


sfroynaga jezika za spectrum je 
vaSa najOoIjSa poteza. odkar je 
zaCel dasoprs izhajati. Drugade 
sam vaS redni braiac in vam tahko 
povem. da ste naiboiiSa revija v 
driavi (oh, uSIo mi /a kliub vaSa- 
mu opozorilu). Prav lako hvalim 
povedan obsag strani ob iati can!. 

Z HIjo, da bi bin Se napraj tako 
dobri, nestrpno dakam na nasied- 
njo Stevilko Uojega mikra. 

Vladimir CvorovM 
Saatara Bukumirovid 38, 
Beograd 

Uoj mikro beram od prve Stevil- 
ke. NI me Se pustil na cedilu in ga 
prebarem od konca do zadelka. 

PoSiljam vam nova USP: 

PPINT USR 11133- lepa slika 

PRINT USP 12S90 - nekai zelo 
dudnega 

PRINT USR BIN 01010101 - ! 

prav tako dudno. 

Sa nekaj: nekaien braid menda 
pravijo, da vrzite van rubrikiNove 
igra in VaS mikro. nameato njiju 
pa piSite o strojem jeziku in dru- 
gam. Jaz ne bi taga storil niti v 
sanjah. Prav te dianke najbolj be- 
ram. de bi jih vrgli ven, bi zgubili 
najmanj poiovico braicav. sa/ be- 
rajo revijo tudi tisti, ki nimajo ra- 
dunallkov (50%). 

Tu V Splitu skoraj vai kupujejo 
Uoj mikro zaradi tape vsablna 
iger in velikega sodalovan/a bral- 
cev. Ne redem. da v tern listu ni in 
ne sme bill tudi drugih radi, ki 
zanimajo aamo lasinike radunal- 
nikov. Nasprotno, dobroja, da sol 
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Ponavliam:debl vrgli ven rvDri- 
ki VaS mikro in Nove <grB. bi blla 
revija neuporabna za /iste, ki ni* 
majo raiunalnikal Ce ie ielile kaj 
spramaniti, posvaiite ena atran 
glasovanjo bralcev o spre- 
mambah. 

MIrko Vukutli, 

Split 

ie dolgo nameravem kupiti di- 
skatno enolo za C-64. Kar vem. da 
Commodoreieva ni prevetf hitra. 
prej poCasna. bi kupil enoto za 
kakian drug raeunalnik. 

Za katari radunalnik izdaluiaio 
MraiSo enoto. kot je Commodor- 
java? Kollko slane? All bl moral 
prikijudke kaj prauradill? 

Boitian Ganlar, 
Ul. bratov Praprotnlk 10. 

6* vadno )a na|bol|a. ia kupKa 
Commoder|avo diakaino anoio. 
V akrajnatn primary jo lahke po- 
iljata V pradalavo zaloinliki hiki 
Data Backar GmbH, Marowingar- 
atraaaa 30, 4000 DOaaaldorl, 


ID. Za 31 


ca] hi 


Lahko odgovorim na vpraianje 
(01'. Uakuca, katare igre sa lanko 
igraio na tipkoynici CBM 64. Nay- 
boll pogosii sta kombinaclii 

1. layo CTRL, dasno 2. gor I, 
dol. strelianje SPACE. 

2. vesdas morate liSdali CTRL: 
levo d, dasno g. gor a, dol pa 
kurzorska tipka (sami ugotoyile, 
kaiera/. strelianje j. 

Vam. toy. Makuc. yseeno pripo- 
roiam nakup Igralne palice. Sam 
sent imel opraviti s calo yrsto, po 
moiam mnenju pa sta najboliSa 
modela quickshot II in kempston 
pro. Dobra je ludi palica kemp- 
ston 3000. 

Sedai pa ie ypraSanje za Mi- 
kride. Labko piSe v rubriko Noye 
igre ysakdo. tudi ie nima original- 
na kasete. ampak kopifo’’ 

Primot Parc, 
Valvasorjeva B. 

V rubriko aaveda lahko pliejo 
vtl. Opezai^amo pa, da Ja konku- 
ranca Izradne moOna. VaOkrat aa 
zgodi, da doblmo opia kaktna 
Igra kar od Ireh bralcav. Za ob|a- 
VO Izberemo na|bol|ia besadllo. 

(mam vpraSanje za vas. V iem 
se razlikujeio programi za spec- 
trum In commodore 64? Kaj naj 
sron'm, 6e imam program za spec- 
trum. pa ga iellm ynesti y commo- 
dore 64? (Navedite kakSen 
primer.) 

Tomai Acman, 

Smihel 29, 
Mozlrie 

Programi niao pranoaljlvl, kar 
ata raOunalnIka popolnoma raz- 
llOna. 

OglaSam se vam pryli. ieprav 
sem reden bralec reyije Moj mi- 
kro, ki ml je zelo vSei. saj ja v njej 
za ysakogar nekaj. Lahko bi bilo 
malo vei nayodil za igre. ker je 
yeiina iger braz navodii. pa tudi 
POKI za nesmrtnost in podobne 


stvarl bl bin lahko bolj prlsotni. 
Izredno viei so ml lislingi s pro- 
grami, ieprav se vam veikrat pri- 
krade kakina napaka in poirebu- 
jem potem cele ure, da lo od- 
pravlm. 

Sicer se pa iavljam tudi zalo. 
ker sem pred kratkim konino pre- 
magalJetSet Willyja, ieprav ga/e 
premagslo ie nekaj veiih bralcev. 
Seveda so mi pri Igranju pomagall 
POKI za nesmrtnost in brez so- 
vrainlkov, a sem imel kljub temu 
veliko leiav, najyei v prosforu 
Orangery. Premagal sem tudi Ko- 
kotoni Wilfa. kjer sem Imel Se vei 
teiav. Vseh pradmelov je 62 in 
nlvojev Ie 6. Za vstop na viSj! nivo 
moraS pobratl vse predmete. kiso 
na tistem nivoju, in nagradnega, 
ki se prikaie vedno na istem kra- 
iu. Igro sem igra! skoraj dve uri In 
na koncu mi je pisalo. da ml iestl- 
tajo. ker sem zbral vse predmete. 
Seveda sem tudi tu igral s pokom 
za nesmrtnost. 

Zanima me. all obstaja kakSen 
POKE za nesmrtnost ali kaj po- 
dobnega pri A(rc-i4tacu. Igro sem 
igral ie veikrat. moj najboIjSI re- 
zullat je 65 odstotkov rn 15.000 
toik, naiel pa sem dve dela glav- 
nega kljuia. Zanima me tudi. all 
kdo pozna pomen predmelov. Jaz 
sem poizkusil vse iivo. pa mi ni 
uspelo najti stvarl. kl odganja hu- 


diia V 

Prav lako me zanima, all obata- 
jajo POKI pri Manic Menlerju. da 
bi se zbrisali sovrainiki, ker je 
skozi nekalere jams nemogoie 
pritl. Najvei sem jih prehodiV 16, 
naprej ml pa nl Slo. Ja kaj lakega 
tudi ZB Jetmsna, kjer imam sploh 
najvei teiav? deprev imam fVKE 
za nesmrtnost in zbrisanje koles. 
ml delajo velike televe rdete 
Jo3a2tir,ik, 
Krvav$ka 17, 
Vodice 

Hudlia V Atlc-Atacu proia- 
na modri Irancoz, kl lail v sotad- 
n|l lavl sobi v klall. Poke za Ma- 
nic Maniarja amo ebjavlll novam- 
bra lani v rubriki Mimo zaalona 


Kar na zeietku bl vas poh- 
za uspelo revijo, kl je po 
vteblnl tudi nad nekelerlml lujl- 
ml. Sem vei rednl bralee In ml 
ugaja vseblna reyije, predvsem 

novostl. Imam namrei 0-84 In 
spectrum. Star earn 14 let In zelo 
rad progremiram. ie posebno v 
strojnem Jeziku. Zanima me, ka- 
terl od prcesorjev je zmogljlvajil 
- 6502. 5600 ali Z SO A -In kollko 
K lahko najyei nasloyl. 

Zelo rad berem rubrIkI Prve 
irte z raiunalnlkom in 6ola pro- 
gramlranja v slr^nem Jeziku. 
MaoAn, da bl bill lahko prlrejenl 
tudi za C-64. 6dlno. kar ml nl 
viei, je rubrika ProgramskI jail- 
kl, <e na sploino Prolog In zdaj 
noyl MIcro-pralog. 

Pliem tudi zaradl uepeha pri 
IgrI Manic Miner. Iz nevamega 
rudnika sem namrei prital brez 
pokanja. Ko skoili skozi zadnja 
vrata, se pokaiai na povriju, 
podkev sa pa spremeni v styar, 
za kalerro bl dejal, da jo aaalav- 
Vala dye nmi. Ta dogodek 
apraml/a tudi glasba, kl pa je 
kratka. Igra as nadaljaje y prttl 
sobI, la dess toike na spramenl- 
jo. Da sem lo zmogel, asm se 
moral •nauiltl-' vseh polez a po- 
moijo pokanja. 

Upam. da ml boate odgovorlll 
na ypratanjs. iellm yam ie obllo 
uspehoy, 

P. S. All ja is kdo od bralcav 
revija priiel do konca Igre In koll- 
ko toik je Imel? Pliltel 

Griia Bkart, 
Hrenova 18. 

Uaribor 

Procaaoi)! ao nabalno vai B-bHni, 
naalavI|a|o pa lahko M K pomnll- 
nika. Kljub tamu ao mad njlmi 
razllka, Procatorja ai tarn naktal 
od najman] do najbolj zmogljl* 
vaga. 

V drug! itevllkl revija Moj mi- 
kro aulll-svgusl 64) sem zasledll 
Hanek 6ARAMO S SPECTRU- 
MOM. Imam rsiunalnik ZX 81, 
zalo sem as odloill, da bom se- 



slavll nekaj pokovzanj. Zainimo 
a pokom maseca! Nepliite pro- 
gram 

10 POKE 23736.181 
20 PRINT 
20 GOTO 10 
RUN (NEWLINE) 

Za ta poke uporabljajle ukaze: 
NEW, SAVE, DIM, FOR, GOTO, 
PLOT. UNPLOT, PAUSE. PO- 
ZORIII Ce boate pritlsnill ns- 
psien gumb, bo rsiunalnik za- 
blokiral. Ko se boate tega nave- 
IHall, naplilte: 

10 POKE 16365.57 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
RUN (NEWUNE) 

Rsiunalnik be IzpIssI C/30. Po- 
maknlte kurzor pred vratico 30 In 
prlllsnlte EDIT. VIdell boats ne- 
kaj zanimivega. 

$e nekaj pokov lata vrsle, Ie da 
se pri vsakem po prtdsku na 
EDIT IzpISe nekaj drugega: 

10 POKE 16385,56 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
In: 

10 POKE 16385.55 
20 PRINT 
30 GOTO 10 

Ko se boats navelHall do sa- 
daj naStellh pokov. naplilte: 

10 POKE 16364,50 
20 PRINT 
30 GOTO 10 

Obralnl uilnek legs programs: 
10 POKE 16364,40 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
RUN (NEWUNE) 

Poke Iz rekava: 

10 POKE 16365,53 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
(RUN-NEWLINE) 

Naslednjl poke je posebne 

10 POKE 16390.50 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
RUN (NEWLINE) 

PuaUte, da radunalntk Izplie 
karkoll. Potem nepliite: 

RAND USR PEEK 1 
(NEWUNE) 

In ia poke PRESENEdENJAl 
10 POKE 16390,90 
20 PRINT 
30 GOTO 10 
RUN (NEWLINE) 

Pusllte. da rsiunalnik Izplie 
karkoll, potem pa pridsnlle EDIT. 
Doblll boate lunkcljski Kurzor, 
vklopljena pa bo graHka. Naredll 
sem Se USR. kl Ima anak uilnek 
kot prajinji poke. Ie da je ias 
omejen na 15 sekund, potem pa 
rsiunalnik zablokira: 

RAND USR Z Za dvojko obvezne 
naplilte plkol 

No. prim amo do konca. Zato 
da ZX 81 na bl priiel iz valjave. 
pozivam vse laalnike legs raiu- 
nalnlka, da ie onl prlspevajo kaj 
zanimivega. 

Peter Spolanak. 

Doiarjeva 14. 
Marlbor 



Detovna orga'nizacija z 


B 


imOSTROJ, . 

proizvodnjo malih poslovnih sislemov 


62000 MARIBOR. GLAVNI TRG 17/b 


V sodelovanju s 
kooperantom 


Ponujamo vam male poslovne sisteme in programske resitve avtomatske 

obdelave podatkov za razlidna podrodja gospodarsiva 
in negospodarsiva 

Vse informacije dobite v na§ih poslovnih centrih in enotah ali direktno 

V oddeiku MARKETING BIROSTROJ, 62000 MARIBOR. 
Glavnt (rg 17/b, 

teleton (062) 23-771. 29-S91. Int. 280, 
telex 33-262 BIROMB 


Nagradna uganka 


Reiitev njgradne ugirtke iz apriUke Stevilke: 

Zieiteni urejevalnik besedil 

PrizMjtB, V prvei bipu ste poiisiilii da sio naredili strahotflo 
napako in panasto nagradne uganke zapisali nakaj popolnoia 



Branko Cibej dobi posebnB nagradfl, zavitek nalepk in vligalic 

• raiunainitkih sevsda. Cruge nagrade pa sao razdelili takolej 
Nagrade po 300 din: 

Raiiz HaSid, Ul. M.Sekarita 3/IV, 73000 SoraJde 
Borislav Badanski, Ul. 7 juli br.9, 23000 Zranjanin 
Naglid Bojan, Pipanova pot 0, f.1210 Ljubljana 
Zorica Kokoranovid, Nikole Tesle 10, 10210 Bor 
Blljana BaStanovid, Kuildeva 57, 51000 Rijeka 
Riran Lakota, Ukrajineka 31, 62000 Haribor 
£la flac, Pantovdak 164, 41000 Zagreb 
Aleksandra Popovii, Vizeljska 11, 11211 Borda 

Radunalnibke kasete ■ 


Pucka Saba, Jarbka 20, 61 
Kos Boran, Ive Pikaca 14, 
Jubas Sjula, H.Tita 137, 


SESTEVANJE 

V ugankarsVib revijah pogosto sredaao uganke, kjer je poUebno 
nekaj izradunati, toda glej ga zloika, natesto itevalk so 
zapisaoi kak4ni dudni znaki. KaSa uganka je prav podobna, a 
pozor, ni disto taka, kot ste jih vajeni. 

SBEC V B6BP = CIBl 
4 I ALIE ’ BBED 
C16I + BBED = ???? 

RezuUat raduna zapibite IS praviii znaki) na dopisnico. Red 

prispeliii reJitvaii boio izlrebali 10 knjig "irko tipka 
radirko* in tri radunalniJke kasete. 


Dopisnice poJIjite dol.7.lOB5 na naslovs 

UredniStvo revije Hoj iikra, 
p.p. ISO-Ill, 

61001 Ljubljana, 


pripisoi 'seStevanje'. 


POSLOVNl PROCRAMI 


Novosti za QL 



2lGA TURK 


D evetnajst uporabnih pro- 
gramov In podprogramov, 
56 razSIritev Super Basica, 
zaslonski urejevalnik, uporabni- 
Iko definlranj gratlini znaki ... To 
je le nekaj karakteristik z zadnje 
sirani kartonastege ovilka, v kate- 
rega je zavita-ogromna plastiena 
-$katla za orodje-. Sinclair se je 
oCitno odIoCII, da bo embalaia 
programov za QL po vellkosti tek- 
movala z raiunalnlkom samim. 
DImenzIje (rdne plastline Skatle, 
V katerl so program In navodlla, 
so naravnost smeSne v primerjavl 
z velikostjo mikrokasete all debe- 
lino priroiniks. Taje vezan v lICno 
plastiCno mapo formats A 5. Jas- 
no In jedrnato pove sicer vse o 
programlh na mikrokasetl, a mor- 
da bl le kazalo nekatere ukaza 
razlo2ltl podrobneje. Poleg ml- 
krotraCnlka s program! dobite v 
etuiju prazno mikrokaseto za re- 
zervno kopljo. QL Toolkit je na 
Sinclalrovo narodilo Izdelala 
dru2ba OJump. 

Kor je bral na$ test v lanski no- 
vembrskl itevllkl. se spominja. da 
smo Super Basic sicer pohvallli. 
da pa sta nas motlla slab urejevat- 
nik in pomanikanje nekaterih 
funkclj, kl jih resen uporabnik po- 
trebuje, npr. formatni Izpis. 9 K 
dolgl program v strojnem jeziku, 
kl ga nalo2lmo v prosti RAM. do- 
daja te2ko prICakovanI zaslonski 
urejevalnik, 56 novlh ukazov In 
funkclj. Za basic ostane prostih 
Od 77 do 76 tisod zlogov, odvisno 
od tega, kakSno uro Imamo na 


Urejevalnik poklidemo s krat- 
klm ukazom EO In po zeljl doda- 
mo dtevllko vrsttce. Sam po sebi 
ni nid posebnega, ukazov za Iska- 
nje nlza znakov all za premikanje 
blokov besedlla nima, sicer pa je 
polnokrven zaslonski urejevalnik. 
Po besedtiu se lahkoprosto pre- 
mikamo a kazaldnimi tlpkaml in 
popravijamo program. Vrstica, ki 
smo jo spremenlll, se v Izplsu po- 
kale poudarieno. 

SIstemske ukaze, npr. za pre- 
Stevildenje all brisanje vedjega 
itevlla vrstic, Se vedno tipkamo v 
1. 1, oknu # 0, program urejamo v 

* 1, rezultatl pa se izpisujejo v 

# 2. SIntaksa se kontrollra 2e pri 
vnosu vrstic, tako kot pri urejeval- 
niku, vdelanem v ROM. 

Super Basic je 2e sam Izredno 
bogat In lepo strukturiran pro- 
gramski jezik. Oodatnl ukazi In 
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funkclje se vedinoma nana^jo na 
kllce V operacijski sistem. V pri- 
rodnikih o QOOS namred beremo 
o stvareh, ki so v ROM prlpravlje- 
ne. V Super Basic kot ukazni jezik 
operacijskega sistema pa nlso 
vdelane. Opravijanje ved opravil 
naenkrat (multitasking) In kontro- 
la priorltete poslov sta bill doslej 
odvisnl od doOre volje avtorjev 
posameznih aplikativnih progra- 
mov. Z novimi ukazi pa lahko ludi 
Iz Super Basica poseZemo v njl- 
hovo delovanje in izkoristimo 
lastnosti QOOS. Te ga postavijajo 
celo vide od operacijskega slsle- 
ma V jackintoshu, kl ne omogoda 
teka ved programov naenkrat. 

Ko Toolkit poZenemo, ta sam 
od seoe starta de eno opravllo, 
digitaino uro. Program, ki prlka- 
zuje uro v oknu * 0. Ima zelo 
nizko priorlteto. a de nas prikaz 
dasa motl, ga lahko z enim samlm 
ukuom odstranimo. Ukazi, ki se 
nanadajo na kontrolo opravil, za- 
jemajo de Izpis vseh tekodlh pro- 
gramov z njihovimi prioritelami, 
funkclje za dolodevanje statusa, 
priorltete all imen posameznih 
opravil. dodeljevanje procesorje- 
vega dasa, vhodnih In izhodnlh 
datolek, zaganjanje In Izkljudeva- 
nje opravil In kup drugih, ob kate- 
rih se bodo programerjem v stroj- 
nem jeziku naieilli lasje. 

Mnogo ukazov je namenjenih 
delu z datotekami. Kondno bo ra- 
dunalnik razumel tudi nepopolna 
Imena, torej bosle lahko ukazall. 
naj pobride vse datoteke, ki imajo 
npr. podaljdek - TEMP. Novi so 
tudi RENAME za prelmenovanje 
datoteke, WDIH za natanden Izpis 


seznama ter ukazi za seleklivno In 
avtomatsko brisanje In kopiranje 
datotek. Osem ukazov daje upo- 
rabnlku mo2nost, da fizidno sek- 
vendno zapisane datoteke na mi- 
krokaseti bere tako. kot da so to 
datoteke z nakijudnim dostopom. 
Podobno kot z ukazoma PEEK in 
POKE spreminjamo vsebino pom- 
nllnldkih cellc v RAM. z ukazi 
GET, PUT I FPOS spreminjamo 
poljubne zloge v datoteki na mi- 
krokasetl oz. V katerlkoli zunanji 
enotl. S tern se modno poenostavi 
tudi podlljanje ube2nlh sekvenctl- 
skalnlkom: namesto serlje ukazov 
PRINT CHR$ (27): CHRS(45); 
CHR$(1) zapidemo samo BPUT 
27,45,1. V povezavi s lunkcljo 
FOP-DIR, ki Oafoleko na mikroka- 
setl na katerl je zapisan DIRekto- 
rlj, odpre prav tako kot vsako dru- 
go datoteko. bodo dobiti hekerjl 
modno orodje za zaddito In protl- 
zaddlto programov. Prav ste pre- 
brail, ukazi za odpiranje datotek 
so postall funkclje. kl namesto 
prekinitve programs, de npr. da- 
toteka ne obsCaja, vrnejo kc^o na- 
pake. Odpiramo datoteke za bra- 
nje - plsanje, samo za branje, 
popolnoma nove datoteke. lahko 
pa se nova datoteka zapisuje prek 
stare. Vsebino datotek lahko pre- 
nadamo tudi tako, da s posebnim 
ukazom aktiviramo opravllo, ki bo 
teklo vzporedno z drugimi. Med- 
tem ko urejamo program, bo sta- 
ro verzljo Izpisovalo na llskalnik 
all pa naredllo rezervno kopljo 
kakdnega programs na mikroka- 


Sedem funkclj omogoda pre- 
tvarianje dtevil med desetidklm, 
destnajstldklm in dvojidkim slste- 


sovanje monetarnem formatu . 

Jugosiovanske znake si bosle 
lahko uredlll z ukazom, kl kanalu 
dodeli poseben nabor Prirodnik 
ne navaja. kako jrh definirati, je pa 
na kaselkl poseben program za 


Novlh ukazov je precej In te2av- 
no si je vse zapomniti. zalo so 
dodall de tri. PrvI Izpide vse nove 
ukaze, z druglma pa ugotavijamo 
njihovo sintakso. 


Tudi programi z digitalnimi In 
analognimi urami lahko ledejo, ko 
delamo druge stvarl, npr. urejamo 
besedilo s Quillom. Polo2aj ure, 
batve ltd- popravijamo kar v pro- 
gramu na mikrokasetl, ki je napi- 
san V basicu In uporabija direktni 
dostop do datotek. Eno od opravil 
je ALARM; QL vam torej lahko 
rabi kot zelo draga budllka. 

Med programi v basicu kale 
omeniti trI za hitro kopiranje mi- 
krokaset, program za dellniranje 
grafldnlh znakov. program za 
spreminjanje datotek na mikroka- 
setl (de iellte datoteke HELP Psi- 
onovlh programov prevesti v nad 
lezik).,. 

Toolkit je mogode brez teiav v 
celotl prekopirati na kakrdenkoli 
medlj (disk iui prijateljevo mikro- 
kaseto). Ko ga boste nekaj dasa 
uporabljall. se boste dudiii. kako 
da ste zdrzali brez njega. Kritiko 
pravzaprav zasiuZl Sinclair, sai bl 
01 nar^il mnogo boljdi vtis, de bl 



3ile flobrote I2 ikatle za orodje 
jdelane ze v osnovni ROM. 


Hitrejiiin 
prostomejSi 
^ »specialisti« 

I V prejSnji StevilkI smo primerjall 
nekaj radunalnikov srednjega raz- 
I reda. njihove zmogljivosti in cane. 
I pn tem pa pozablli na program- 
I sko opremo, Ki jo dobite ob OL 
brezplaSno. Jugosiovanom nam 
jO prliio nekako v rne$o In kri, da 
le programska oprema za mikro- 
’aiunalnike take rekoi zastonj, a 
V bistvu nl tako. Morebitre koplje 
so navadro kaj pokvarjene. nevo- 
I dila. ie so, pa slabo bitijiva. 




krorabunalnlku, za katere bi sicer 
lahko odStell vsaj toliko, kolikor 
plabate za OL. Ob modi progra- 
mov. ki rabijo mnogim namenom, 
izdelovalec Psion meni, da znajO 
Itirje specialisti veb kot enadekli- 
ca za vse. To pa ia ne pomeni. da 
programi med seboj re sodeiuje- 
jo. Podatke lahko prenaSamo tz 
enega v drugega; be Imamo do- 
volj prosloren pomnilnik, |ih lah- 
ko tebe tudi veb hkratl. Programe 
smo preizkuSali v rabunainrku, ki 
je bil narejen sredi lanskega leta 
(JM) in je kljub pisanju revije Bit 
tak, kot so ga obljubljali na zabet- 
ku. Za uporabo novih programov 
nista potrebna nikakrsen pose- 
ben ROM all novejSa verzija OL. 
kot zamedeno pibe tiskovni mate- 
rial nembke podruZnice. Prav tako 
$e OL, s katerim dobite rove pro- 
grame, V nibemer ne razllkuje od 
starejbih verzij. 


ClanI Qluba. ki so plaball biana- 
rino, so dobili programe zastonj. 
TIstI, ki so se vblenill kasneje. ko 
je blanstvo postelo brezplabno, 
bodo morall programe kupitl 
all . . . Skupaj s programi boste do- 
bili tudi popolnoma nov in nekoli- 
ko zboljban prlrobnik (za progra- 
me in Super Basic) z nekaj veb 
primeri, lasnejbimi sklcami in in- 
deksnlmi kazail. 

Ze pri nalaganju opazimo razll- 
ko. Move verzije so pripravijene za 
delo dvakrat do trikrat hitreie. 
Najbolj je opazna razlika pri Quil- 
lu. ki je nared v 17sekundah (prej 
V pribliino minuti). Ker programi 
uporabiiajo rutine operaci|Bkega 
sistema in so nasploh zboijbani, je 
prostora za podatke veb. Vse ra- 
zen datoteke s stranmi HELP je 
spravijeno v RAM. 2ivce parajobe 
vrtenie mlkrotrabnikov za vsako 
malo bolj komplicirano operaeijo 
ni potrebno. Programi imajo do 
SO odstotkov veb prostora za po- 
datke V RAM. Naiboi] pa so popra- 
vili Quill, kjer imamo lahko v RAM 
okrog 1400 besed. v starl verziji 
pa jih je bilo lahko le kakih 100. 
Kar sporhnite se nenapovedanega 
vrtenja mikrotrabnika z datoteko! 
Bolj dodelam so tudi podprogra- 
mi z detinicijami ubeinih sekvenc 
za tiskalnike. zlahka bomo z vse- 
mi trskalniki tiskali tudi jugoslo- 


S popravki postaja Quill odilben 
urejevalnik besedll, popolnoma 
na ravni drugih programov, ki so 
bill deieZni mnogih pohval Ze v 
starejSi verziji. 

Ce programov ne boste dobili 
zastonj. SI torej kupite vsaj ureje- 
valnik besedll. Sam bom za plsa- 
nje verjetno Se nekaj basa upo- 
rabljal mavrico, saj postane ureja- 
nje besedll s tipkovnico ines In 
zboIjSano verzijo Tasworda pravl 
uZItek. 


SINCLAIR 

ZX spectrum 
interface 1 
microdrive 

COMMODORE 


Popravijam mikrorabunalnike, interface 1, microdrive. 
razSigam spomin in vgrajujem reset tipke. 

JANKO POLANEC, KOCENOVA 11, UUBUANA, TEL: 
(K1)213-S4S 

POPRAVILA SPREJEMAM VSAKO SREOO IN PETEK. 
0016. DO 18.URE. 


PonUadni 

Ines 

PRIMOt JAKOPIN 


m iia jelzilenov 
a programe 
kaseto prape 
predvsem po ovitku, KI 
brno-rumen. ampak 01 


rumen. Na njej je zapisanlh 
test enol: ines. tutor, denis, 
ule, sort! in timer. Tutor in ti- 
mer sta nova, nabor znakov pa 


je boll bitijiv. 


. INES sem je bil deleZen le 
lepotllnin popravkov v prvem 
delu, ki je napisan v basicu. Se 
najpomembneiSa razlika je Iz- 

uporsbnlku ne naloZi veb pfo- 

-Ines tutor* (Slovensko: pre- 
davalelj, skrbnik). Gre za 1S 
zaalonov besedila v sloven- 
sKem lezlku (tudi ena slika ja 


UTE je popravlien. Verzija na 
prvi kaseti je Imela napako v 
modulu, ki prenate izvirrw 
programe. napisane v ba^cu. 
V Inesovo obllko - nameslo 
vsega programa se je pretvesla 
le prva vrstica. V zvezi s tem 
prenosom je napaka tudi v prl- 
robnlku. Na stram 66 se pete 
vrstica pravtino glasi: 

LET vare - PEEK 23627 * 
266 X PEEK 23628: 


kunde in desetinkelebeio prek 
vse SIrIne zsslona 


V pomnilnik lahko shranimo 
do 2700 obilkov. Program nas 
vprate, all ne) odbitane vred- 

njlh napravl Ineeovo datoteko. 
To lahko nalo shranimo sli pa 
naloZimo INES in jo z njim kar 

tisnemo ns papir ail kaj druge- 
ga (kot pri Denisu In LITE se 
daloleka pri nalaganju Inesa v 

In kaj je novsgs z nasiednl- 
kom INES Delo lebe s pot- 
no paro, gotovo pa te ni (prvi 
del utegne bill nared konec ju- 
nlia). Itnel bo drugabno struk- 
luro^datoleke^ n^ 'Tako'^^ 
dolg, da bo moral biti razrezan 
na tri dele (segmentiran). Veb 
O njem v pnhodnji StavilkI MM. 


VerzIja INES aprila 85 slane 
na kaseti 800 din, skupaj s pri- 
robnlkom pa 1500 din. 
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UCSD P-system tn PCOS), 32-kilobytno raatrsko graltko (Cfno-belo 
in barvna). Vdelan je pravi 16-bilri procesor 8086-2 z 8 Mtiz taktne 
trekvence, zaradi tesar je raturalnik tudi do trikrat hitrejSi od IBM- 
PC, PC-10 in podobnib, ki uporabljajo 8-16-bilni 8088. Kljub vsamu 
ponuja PC 10 na naSem trgu najvet za na;nianj denarja 



Pogleite. kako smeSno 
strojepisko imajo pri firmi 
Oberon. Namesto da bi 
jim tekste prepiaovale le- 
potice Iz Haibmerjevlh 
dogodivSdin, so si raje iz- 
delali optipni Citalec. Za 
399 angleSkih luntov ga 
lahko prikIjuCite na vsak 
radunalnik, ki ima vmes- 
nlk RS 232 C all RS 423. 

Novi strojeplski |e ime 
Omni-Reader, bere pa 
lahko tekste, pisane s pi- 
salnim straiem, marjetid- 
nlm tiskalnikom all natls- 
njene v tiskami, in to S 
hitrosijo do 160 znakov v 
sektindi Omni-Reader 
zapiska. ko pride na ko- 
nec vrstice in zahleva po- 
mik V novo vrstico. Ce 4e- 
S3 ne zna prebrati, zapi- 
ska dvakrat in prebere 
ie enkrai. Znake, ki jib ni 
razumel. IzpiSe kot S. Zadevica. ki za i 
vse. razume dtiri razlidne tipe znako 

Prenos podatkov v raConalnik tede . 

baudov. Uporabnostdltalca ocenitesami. Ce t,. 

vanjem knjig, vam bo morda vSed. Ce se z radunalnil 

igrale, vam bo morda ditalec pridei prav pri prepisovanju kiiometr- 
zpisov iger. objavijenih v radunalniSkih revijah. 


tak denar ni ravno dekiica Zi 
V, ki so le vdelani v romu 
s hitrostio od 300 do 96CK 
kvarjatesprepiso 


RACVNALNIK! 

Druiba Opus, kaiere diskelne 
enote za spectrum smo ze pred- 

popoino zasedbo. V eni sami 
dkatli ponuja 3,5'paidno disketno 
enolo (170 K), paraieini vmesnik, 
dva robna vtida, vtidnico D za 
igralne palice (povezano kot 
Kempstonov vmesnik), sestavni 
video izhod in tipko za vkiop/iz- 
klop. Skatia z dodatki ima vdelan 
napaialnik, ki napaja tudI mavri- 
co GlavnI problem vseh podob- 


nih disketnib pogonov je bila pod- 
pora programske opreme. Disco- 
very 1 ima vdelan 8 K ROM, ki 
razume tiste ukaze kot interface 
1, nova pa je moinost, da upora- 
bimo zgornjib 32 K kot RAM disk. 
Prodajajo Se dve razlidicl. disco- 
very 2 z dvema vdelanima disket- 
nima pogonoma in discovery + 
(dodatni diskovni pogon za prik- 
ijuditev na discovery 1 . •OOkritju- 
ne gre odrekati kvalitet, vpradanje 
pa je, all se bo na trgu prijelo. 
Interface 1 in mikrotradna enota 
staneta natanko enkral manj, pa 
de shranjevanje programov na mi- 
krokaselah je cenejde. 


Omni-Reader 
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Seznam -radunalnlikih airol-, 
Ij. iaslarelih modelov. ki se lih 
skuSa/o iBSiniki znebiti za vaako 
ceno, je v razvitih delelah dedal/e 
daljSi. Milljom Ameriianov ne ve- 
do. kot piSe tednik Time, kam z 
apatati, ki stanejo po neke/ sto a'i 
calo tisod in ved dolarjev. Med 
takinimi sirotami so: dva milijona 
raiunatnikov texas instruments 
BSrAA, milijon Commodoqeviti 
VIC 20, 700 tieod modelov times 
Sinclair 1000. 200 tisod coieco 
adams, 135 hsoi franklin ace in 
zdaj Se 250 tisod IBM PCjr. Za 
slednji raiunalnik, ki ga je -Big 
Blue- umaknil iz prodaje marce. 
lastniki na Postonski borzi raiu- 
nalnikov ne iztriijo nlli 40 odstol- 
kovzadnje uradne cene 11399 do- 
larjev). 

Lastniki modelov IBM so kljub 
vsemu na boIjSem. kajti na voijo 
imajo precej programske opreme. 
V ikripcih pa so lastniki modelov 
listib firm, ki so bodisi Sle vstedaj 
Cnpr. Franklin. Gavilan, Osborne, 
Victor) all pa so se umaknile z 
radunalniSkega poOroija ICoieco, 
Mattel, Timex). Pri IBM so celo 
obliubih. da boOo za HUjrSe ved- 
no izdelovali nadomastne dale in 
skrbeli za servisiranje. Nesrednim 
lastnikom skuSata vsej deino po- 
magali tudi Texas Instruments in 
Coieco. 

V faWnem poloiaju so se po 
vseh ZDA pojavili klubi uporabni- 
kov, ki skuSajo z izmenjavo nasve- 
lov, softvera in nadomestnih de- 
lov podaliSati agoni/o -sirol-. 
Med najbolj trdoUvimi le skupina 
lastnikov, ki so pred poldrugim 
ietom zvedell, da je Sla v sledaj 
druiba Osborne Computer Carp 
Vkijudute kar 15 tisod dianov 
Nekdanji kupci modelov bmex 
Sinclair pa so osnovali kakih sto 
kiubov, od kalerih Sle/e naimod- 
nejSi 600 dianov. 


Glede na to. da staino posluda- 
mo katere radunelnidke firme so 
propadle in koliKo izgube imajo 
de iiveCe. bomo navedli najnovej- 
de podalke o poslovanju Sincla- 
irove trgovine. Iz dobiCka 14,3 mi- 
lijona luntov v leiu 19e3'84 ie v 
zadniih devetih mesecib lata 1984 
padel na 7,9 milijona. V njegovem 
Torej Sinclair bo |de Ze niiv rde- 
Cem. S8{ je samo od januarja do 
marca letos pridelal milijon fun- 
tov izgube na mesec. Sicer pa. kaj 
le to siru Ciivu, ki je s Sinclair 
s doZivel de bujde Case. 


skladidCu 
to neprodanib raCunaini 
Ciive je tudi nehal kupov. 
id proizvajaicev. 


ikdno 


pv. Sir 


nainike o 
stavijajo. 
krogov je pricurlialo. da bo ravno 
zdaj, ko QL zaCenja malo drugaC- 
no pot, tore) v letu 198485, Sine- 
lairov doOiCek samo 5 milijonov 
Pa pomolCimo na koncu kakdno 
minuto za angledke lirme: Tycom 
Dragon Data, Oric in Acorn, ki je 
oddel na dpagete 


Hitachi je naredil nov 
osembitni mikroprocesor v tehni- 
ki CMOS in z oznako HD 64180. | 

Procesor je ukazno popolnoma 
zdfuZIjiv z Z80 in 8080. Na samem 
Cipu najdemo de dvokanalni kon- 
trolor DMA, dva 16-bitna Casovna 
dievca m tri senjske kanale. Prek 
vgrajene interne logike je naslov- 
l|ivih 512 K pomnilnika. 

Z uro 6 MHz je novi procesor 
gotovo med najboljdimi 6-bitnim> 
Orocesorji, obenem pa je enako- 
vreden mnogim 16-bjtnim Proce- 
sor odiikuje tudi izredno nizka po- 
raba: pn maksimalm obratovalni 
Irekvenci 6 MHz samo 15 mA to- 

varCneide naCine delovanja. tako 
da le najniZja poraba 3,75 mA. Za- 
radi izredne energetske varCnostr 
je procesor mogoCe napajati z ba- 



Macintosh phvablja vedno veC 
veliKtn In mallh Izdelovalcev do- 
datkov. Za nekai manj kot 1000 
DM lahko kupite macscanner, na- 
oravico, ki nairazli(ne]§e sllke 
spremlnja v digiteino obliko. To 
lahko urejamo naprej (npr. z Mac- 
Draw ati MacPaint) all pa )o vklju- 
6lmo V besadito, napisano z 


MacWrIte. Zadeva na bl blla nie 
posebnega, Ce ns bl za digltatlze- 
tor uporabljala kar Applovaga II- 
skalnlka imagewrlter. PIsaIno gta- 
vo|e traba la zamenjatl zopIKnIm 
dltaicam in naioilti poaaben pro- 
gram. Potografiia, risbe In celo tl- 
skani dokumenti se bodo znatli 
nazaslonu maca. Podobna reCbo 
menda prav kmalu na voijo tudiza 
FX-60 In cenejie rafunalniks. 

Kdor ima dome vidaokamero, 
bo alike lahko pranaial tudi s pa-, 
ketom MacVislon. lnlormacl)o Ot 
sllkl poSiiamo (zaenkrat) v stan- 
dardu NTSC z video kamero all 
videorekorderiem, kl lahko posre- 
duje kvalilelno mlrujodo sllko. TbI 
se rise S sekund in ima loiljivosi 
320‘240 to£k. Tudi taka alike lah- 
ko prenaSamo v drugs programe. 
Vmssnik in softvar so pripravill pri 
Koala Technologies in stsneta 
400 dolarjev. 



Medic Systems ponuja naice- 
neiSe disketne pogone In dodatne 
pomnilnike z QL. Pomnilnlki (64. 
128. 2S6. 512 K) stanejo 99, 129. 


disketna enota s paraleimm vmes- 
nlkom in razSirltvijo RAM pa 200 
funtov (plus cena za pomnilnik 
RAM). 



Amstrad z vdelano disketno enoto 


Amstrad-Schneider |e preostavil novo razllfilco popularnega CPC 
464: amstrad CPC 664. Namesto kasetofona je vdelan disketnl i 
pogon. lipkovnica ni ved vsa pisana. ampak so tipka sive in svetio 
modre. Disketna enota |e v bistvu kot tista. ki jo za 900 DM (200 
funtov) lahko kupimo kot dodatekza model 464. Uporablja3-pal{ne 
mikrodlskete, na kaiere zapi$e 360 K (2'160). Cena novih disket ie 
bolj zasoljena: pet jih stane pnbhtno 70 DM. kar je skoraj trikrai ved. 
kot bi pladali za S-paidne. Prenos podatkov med diaketo in radunal- 
nikom le slokrat hitre)Si kot pri 064 in VC 1541. Ker kasetofona ni 
vet, se je vmesnikom za RGB monitor, drug! disk, tiskalnik in 
igraino palico pridruZil umesnik za kasetofon 
Tudi basic ima nekaj zbol|tav, predvsem na podrotju risania in 
pnpomotkov za pisanje iger. Pri Amstradu so namret Se vedno 
prapritani, da je njihov Locomotive basic dovolj hlter za pisanje 
arkadmh iger. Kljub zboljiavam na) bl v novem stroju delali vsi 
programi za 464. Novi ROM iat ne bo naprodaj in lastniki 464 z 
disketno enoto ne bodo mogh svoiega raduralnika preleviti v 664. 
Cene ostajajo konkurentne. Sistsm s tmo-belim monitorjem naj 61 
stal 339. z barvnim pa 449 funtov. To )e krepko ceneiSe kot 
464+disketna enota ',739 (3491+199 funtovjPadajoti dinar pozdrav- 
l|a nlzke cena in ai misii: -vas Dom ie uiel.- 


€0 SUB STACK 

Atari 130 XT se na Oloku prodaja za 170 funtov (vZR Nemtijl za 
600 DM), kmalu pa bo na voijo tudi paket Infinity (pet Integrlranih 
posiovnih programov). RETURN Ce ale po nakljutju kuplli commo- 
dore C-t6, ga lahko za 200 DM raziinte na 64 K. Za basic vam bo 
oslalo 60 K, krepko vet kot pri C-64. RETURN Sinclair se vrata v 
ZDA. Maja bodo zatell prodajati QL (samo po potti) za 499dolariev. 
QL sicer HA8LA tudi ESPANOL. s tpansko tipkovnlco ga prodajajo 
na iberskem polotoku. zalog pa se nameravajo znebiti te v Jutni 
^merlkl. RETURN Hitachi in drugl proizvajalci dinamitnih pomnllni- 
wih tipov s 64 in 256 K so spustili cene za 50-60 odslotkov Menda 
^0 ie take nizke, da ne pokrivajo niti stroSkov proizvodnje. Vsi. kl 
ima/o ZX-61 z 1 K, se veseiijo novih pocenllev RETURN Sony 
propaglra svoj ratunalnlk MSX s podobo najstrika, oveSenega s. 
siutalkami. 'Hit-bit je prav take SONY kot Walkman.- Prltakujemo, 
da se bodo naistniki na Zahodu namesto z waikmanom v 7epu 
sprehatall po cesll s hit-biiorn pod pazduho. RETURN Commodor- 
jevB prodaja v ZDA |e lani padia za 6 odstotkev. 540 l|udi so 
odpustiti, nekaj pa jih je prabeialo k Ateriju. V prvem tetrtletju imaio 
95 mHifonov dolarjav zgube. RETURN V Nemtlji se ie vedno naibo- 
Ije prodaja C-64, sledijo amstrad (schneider). atari 800 in spectrum. 
.RETURN Med osebnimi ratunalnikl vodila fSM-PC in XT. RETURN 
^ranz Klammer vozi reklamni avto firme Kommodore. RETURN Data 
Becker prodaja pravajalnlk za lezlk C za commodore 64. Siane kar 
300 DM. RETURN Brotherjev tiskalnik M 1009 siaiMv G6 neka) vet 
kot spectrum, 149 funtov. RETURN IBM je opustil proizvodnjo PC- 
JUNIOR. PC-AT pa ne bodo dobavljali, dokter ne prodajo zalog 
models XT, PCjr na; bi nadomestlli s Se enim svojih -inventivnih- 
modelov. verzijo ratunalnika MSX z dvema disketnima enoiama >n 
vmesnikom za Sonyiev video disk. 

RETURN 


Opti6ne in noxne 


ZnanI proizvajalec disketnih In 
diskovnih pogonov Shjgart je za- 
tel izdelovail tudi mitke. V na- 
sprotju z mehanskimi, kl jih Imata 
mac In lacklrtosh. so se odiotlli 
za trpeznejte. natartneiSe in 
dratje optifne miii. Namesto s 
kroglo zaznava premlkanje s loto- 
cellco, zato moramo miSko premi- 
kall po poseOnI podlagi vellkosti 
A 4. Najvetja dovoljena hitrost 
premikanjaieaOcm/sekundo. Fir- 


Mi3i In okna SO bila glavni hit 
sajma seimov v Hannovru. Ce na 
mizi ni prostora. lahko miSko po- 
ganjate tudi z nogo. Ne potrebuje 
posebne programsKe podpore. 
ampak simulira pntiske na kazalt- 
ne Iipke. MiSka zaenkrat cvlli sa- 
mo na IBM-PC In kompatibll- 
neiih 
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WOVE ICRE, 


CIRIL KRASEVEC 


A ngleSka hl^ U. S. Gold je v zaOnjem 
t«dnu prejinjega rreseca Izdala kar 
dve nov) igri. Obe $ta nadaljevanje do- 
godivafiin le znanih junakov. Prva je radalje- 
vanje Mlnerja 2049, druga pa animiranega 
stripa B. C. and Friends. 

Bounty bob je popularra oseba Iz sveta 
video iger. Morda mu je rajboIjSa primers 
Manic Miner, saj se oba polikata po rudnikih 
Bounty Bob je v nasprotju s CudaSkim Mani- 
com, ki zbira kljude, boij herojski, saj se po- 
stavlja po robu zioOnemu Yukon Vohanu, ki 
staino nakiepa podiosti proti rudniku. 

Avantura se dogaia v temnih rovih rudnika. 
Pomagati je treba Bobu skozi 25 raziitnih 
rovov, opremljenih s hidravliCnimi, gravltaci)- 
skimi in veriznimi dvigali, s cavitim transpor- 
terjem in Se preoej napravami, ki jih je treba 
samo pognati. Pogumni Bob mora uniditi 
mutantne organizme, ki se razmnozujejo v 
rudniku. Yukon Yohan, zeio popularen an- 
gleSki tolovaj, ima dobro premiSijen naCrt in 
Bobu bo uspeio samo. Ce ga bo vodii zares 
Spreten igraiec. Mutanti se mnoZijo zeio hi- 
tro. Na zadetku jih je v vsakem rovu 26 in so 
podobni majhnim hroSdem. Treba jih je eno- 

tieprav nad rudarsko novotarijo avtor zapi- 
sa hi bii preveC navduSen, ima polna usta 
hvaie za dodatno opremo igrice. Odiidno je 



zamiSljena in izvedena tabeia naiboijSih re- 
zultatov. Fantastidna je nasiovna siika. glas- 
ba je V Commodorjevi maniri, das naiaganjas 
kasete pa je iepo zapoinjen s preigravanjem 
popularnih pesmic iz ameriSkih logov in z 
obvezno ameriSko zastavo. 

Gotovo vas zanima. kaj je iahko tako po- 
sebnega na tabii najboIjSih rezultatov. Vse 
skupaj je maice drugadno. kot smo vajeni. V 
igrici je t'udi soba. imenovana tovarna naj- 
boijSih rezultatov. Tam z igraino palico, z 
uporabo dveh dvigai. sestavimo rta tekodem 
traku svoje ime, ki ga kasneie odneseio beie 
ptfce na semafor. Ob vsaki spremembi med 
najboijSimi se izredno iepo narisane m animi- 
rane ptice spravijo na prenaSanje drk. ideja je 
v doigodasnih igrah pravo osveiiio. 

igrica je priSia na svet gotovo zaradi izred- 
ne popularnosli, ki jo je lani v Angiiji dosegei 
Miner 2049er. Kijub velikemu pompu pa ni 
kaj prida zanimiva, saj po avtorjevem mnenju 
ni ne krop ne voda (beri ne avantura ne 
arkadija). Lahko redemo: Se en Miner s Com- 
modorjevo glasbo in z ne preved dobro izko- 
rlSdenimi Skrali. 


S e Se spominjate simpatidnega Thora v 
igrici BC'S Quest lor Tires? Nekaj jih 
poznam. ki jim je bila ta igrica Se kako 
vSed. Morda zato, ker junaka igrice poznajo 
iz stripov, V Commodorjevem radunalniku pa 
je oiivei in se igrai z njimi. Zadeva ie bila 
enostavna. Potrebovall ste samo mirno roko 
in nitre refiekse. Biia je prava arkadna igra 
vsega pa niti ni bilo treba pobijati ne- 

...... .svojim -super 

novim- biciklom. Ce ste se Se naudiii preska- 
kovati ovire in se sklanjati pod vejami, vam to 
V novih dogodivSdinah ne bo kaj prida poma- 
galo. Thor se je ie naveiidai iskanja bicikiov. 
Zdaj ga zdnlma smisel zlvijenja. Ne bo ga 
tako lahko najti. 2 igraino palico je treba 
Thora popeljati skozi 3 D labrrinte v goran. 
Nekje daled v teh labirintih je smisel iivijenia. 
Ko se vozite po ozkih stezah visokih gora, 
boste sredali Skoljke, nesredno postavljene 
kamne, luknje na cesti, prepade in dve ne- 
sramnosti, Prva je tiredactyl (gumodaktil), 
prazgodovinska iival, ki se hrani s Thorovimi 
kolesi, druga pa je Grog, bradad, ki Thora ob 
sredanju tako prestraSi, da se igra takoj 

Poti skozi gore vodijo po pobodju in po 
hodnikih. Na poti je zeio zaieleno pobirati 
Skoljke, ki so pladiino sredstvo. Potrebovali 
ga boste, ko boste iefell slopnjo viSe. Na 
viSjo stopnjo boste priSII dez most, prek kate- 
rega vas bo duvaj pustil za 100 Skoljk. Ce 
boste morda Imeli Se 20 Skolj. vam bo prodal 
Se eno rezervno kolo. Pri zbiranju Skoljk vam 
Sepnirno na uho, da jih pobirajte raje v jamah, 
kjer ni stalaktitov, kajli ti so smrtno nevarm 
za Thorov bicikel. 

Radunalnik vam bo pomagal pri orleniaciji 
in pri odkrivanju nevarnega Groga. V spod- 
njem desnem oknu vam bo pokazal del gore, 
kjer ste, vaS poloiaj, sovrainikov poioiaj, 
razpored vhodov v jama (pogled z vaSo slra- 
ni) in most (Izhod). V spodnjem levem kotu je 
okno z rezultati in itevilom pobranih Skoljk. 
Pazite, tudi Grog pobira Skoljke! Bistveno 
hitrejSi je, de vam sledi po poti, kjer ni Skoljk. 
Ce radunalnik zapisak, ko se zapeljete iz ja- 
me all pridrvite okrog ovinka, pomeni, da je 



: se karseda hitro in 


Tiredactyll niso tako nevarnl. Mimo njih se 
da Iepo zapeljati z najvedjo hitrostjo. saj ne- 
kaj dasa tedajo za Thorovimi kolesi. Ce kole- 
sojedec hlasta, potem ni, da biseSaliliz njim. 
Raje mu pokaiite pete. Tiredactyli so na vis- 
jih stopnjah, to je bIlie smislu iivijenja, pa- 
melnejSi. Vse teie jih je preksiditi in pobegni- 
ti mimo njih. 

Igrico B. C. II. Grog's Revenge, ki je Se 
bistveno boIjSa od prvega dela z istim juna- 
kom, so izdelall programerji hiS Sierra On- 
Line Inc. in Sydney ter oblikovalci S. Arm- 
strong, M. Bate. J. Barter. R Loulseize in 0. 
Hoecke. Idejo pa so povzeli po v Ameriki zeio 
popularnem stripu in nsankah Johnnya Harla 
z naslovom B. C. in prijatelji. 

Novo igrico firme U. S. Gold smo predstavi- 
li ie skoraj tako podrobno. da nam bodo 
hvaleini tudi pirati. ki bodo gotovo kmalu za 
par starih tisodakov prodajali zares dobro 
arkadno igro s stripovskim junakom. Upamo, 
da bo zaradi Izredne kvalitete kmalu pnSla 
tudi na naSo lestvico. 


VLADO SKAFAR 


G reat Escape (Veliki pobeg) Je drugs 
velika uspeinica Gremlin Graphics, 
programske hl$e, ki se je novembra 
lam uveljavlla v Angliji z igro Monty Mole. Ko 
se Escape nalaga, le kratkodasi lepo Izdelana 
slika kria Montyja za reSetkam. Igrai lahko z 
igraino palico all s tipkami: 0 - gor, K - dol. 
Q - levo, W - desno, P - pobiranje. 

Na zadetku stojii pred visokim obzidjem 
letniSnlce njenega velidanstva. Vsak poskus, 
da bi stopil skoz vrata, se konia tragidno: 
duvaji te take] opazijo in ujamejo. Edina pa- 
metna pot |e torej po vrvl. ki je ze prlpravl;e- 
na. Take pride$ v sredidde zapora. Tvoja na- 
loga je, da v tej orjadkl zgradbi najdeS svoje- 
ga prijaleija Montyja in ga varno prIpeljeS na 
mesto. kjer si igro zadel, Najva2nejSe so hitre 
reakeije. saj se duva|l (policajl, lobanje, stra- 
hovi . . ,) takoj orika2ejo, Ge ie za hip oklevaS. 
zgubIS eno od dtirih Zivijenj. 

Najbolje je, de gred najprej levo In potem 
mimo obzidlj na desno. Tu so Stirje vhodl. Na 
enem od njih je narisana puSdica, toda to je 
past, saj sam paded v zapor. Drugi tri|a vhodr 
peljejo V razlldne prostore. Svetujem vam, da 
dimprej polidete okrogla drna vrala z rdedo 
kljuko. Za njimi je soba z vellko omaro. Brez 
oklevanja ziezite v omaro, Na poircah v njej 
led! osem kl|udev za osem vrat, ki jih je treba 
odpreti, da najdete prijateija. Pet velikih vrat 
le V sobi, ki Ie2i na skrainl desnl strani jetnid- 
nlce. Drugs tri vrata so manjSa In jih odkrijete 
V blilini velikih drnih vrat, Zaupam vam, katb- 
ri kljudek odkiene katera vrata: 



- temno modra mala vrata (drna kljuka): 
kljudek zgornja vrsta v sredini 

- temno modra mala vrata (rumeha klju- 
ka): kljudek zgornja vrsta levo 

- svetio modra mala vrata: kljudek druga 

Za pet velikih vrat so dolodeni naslednjl 
kljudi: 

- vrata zgoraj levo: kljud druga vrsta 

- vrata zgoraj desno: kljud zgornja vrsta 

- vrata v sredini levo: kljud prva vrsta levo 

- vrata spodaj levo: kljud prva vrsta desno 

- vrata spodaj desno: kljud druga vrsta 

TudI ko poznate kl|ude, naloga nl lahka. 
Monty ni vedno zapn v isli celici, temved je 
njegovo mesto izbrano nakijudno. Ko ga bo- 
ste nadli, se vam bo prikazal ns zaslonu velik 
napis: MONTY IS HERE, Monty je tukaj, Cu- 
vaji so sedaj Se hilrejdi, ker vedo, da jim je 
zapornik uSel. Ce ga boste reSevali Iz sobe, 
kjer je pet celic, boste imeli zelo napomo 
defo, Zato se prej oskrbite z naboji In s du- ' 
deZnim napojem (POTION], kl vas za nekaj 
dasa naredi neranijivega. 

Soba z naboji in a plitoiami (GUN) je precaj 
oddaljene od teh vrat, vender jo morate nuj- 
no najti, Ce hodete igrico kondati. V njej po- 
dakajte, dokler ne boste imeli natanCno 5 
nabojev. Ns poll do te sobe je navadno tudi 
napoj za neranijrvosi (spoznali ga boste po 
steklenidki z zvezdo), tako da ob vrniivi ne 
porabite preved krogel. 

Ko si oskrbljen z napojem in a piStolo s 
petiml nabOji, slopIS po prijateija krtka in ga 
peljeS po IstI pot! nazaj na zadelek. Mimo 
paznrkov, ki ti ne bodo mogli do Zlvega, boS 
priSel do zidu in ga hilro preplezal po vrvl, 

Za dobro opravijeno delo boS nagrajen z 
lepim sondnim zahodom in z Montyjem jo 
Oosta uevria neznano kam. Na zaslonu se bo 
Izplsalo: -Monty Is treel Who knows what 
this couple will get up to in Future adventures 
together. Your time was... mins ... secs.- 

Moj najboIjSI rezultat je minuta in 36 se- 
kund, vender sem imel vellko sredo, sa| sem 
nadel Montyja v prvi celici. ki sem jo odpri. 

Pet zapovedi: 

1 . Neprestano bodite v gibanju In ne dekaj- 
te po nepotrebnem na mestu, sicer boste 
ostall brez dragocenega Zivijenja. 

2. Najprej si oglejte vse sobe in vse po- 
membne stvari, ki jth boste polrebovall pri 
reSevanju. Nato si naredite podroben nadrt, 
po katerih sobah boste hodiii. 

3. Preden se odpraviie reSevat prijateija. 
poberite kljud, napoj za neranijivost in ns- 

4. Ko najdete Montyja. lako| odidite IzsoOe 
in po najkrajdi pot! na prostost. Vsako ogle- 
dovanje domiseino narisanih sob se bo kon- 
dalo tragidno. 

5. Ko igro kondate, je ne zavrzite. temved 
se potrudite dosedi dim bolj$i rezultat. 


MATJA2 BONCINA 


Z aloiniSka hida Bug-Byte je za Kung 
Fujem Izdala Se eno igro, ki sta jo napi- 
sala naSa avtorja: No. 1. Scenarij je 
nekaj posebnega. S proleslonalnim kotalkar- 
jem. zavarovanim s delado in Sdltnikl, je treba 
pobiratl diamante in se izogibati oviram. 


Qrafika se ne razlikuje dost! od tiste pri 
Kung Fuju. NaS junak je zelo veiik in ga 
gledamo vhrbet. Premikanieje dobro izpelja- 
no. medtem ko se z ozadjem ne dogaja nid. 
Zadnja podobnost s KF je ponavljajoda se 
glasba. Igra bi biia Se bolj zanimiva. de bi 
avtorja prikazala padee ob ovirah. Tako pa 
speotrum pad ne nanSe kotalkarja, ki se spo- 
lakne. Ob napaki zasllSImo zadetek znane 
pesmi in zgubimo eno Zivijenje 

Igra se zadne na poligonu. V oza0)u so 
vesoijske postaje. v ospredju pa junak Stevll- 
ka ena. Pot mu zapirajo razlldne ovire. Te 
poskuSamo obiti, preskoditi all se sklomti 
pod njimi. Diamante pobiramo tako. da se jih 
dotaknemo s kolalko. 

Na drugo stopnjo pridemo takrat. Ko zbere- 
mo tri diamante. Svetujem vam, da se najprej 
postavite nasproti diamante, nato podepnete. 
daobdr2ite smar. inpodakate.dasezaletitev 
diamanl. Po treh dobljenih znakih nam radu- 



nalnik poka2e naSe todke in naiboljSi rezul- 
tat. BoIjSI ko je das, ved todk dobimo. Koliko 
zlvljenj Se imamo. je prikazano s deiadami. 
pobrane zvezdice so pa na desni. 

Na naslednjlh stopnjah so zaoreke dnjgad- 
ne: steklene krogle. meglice. kiadiva. loba- 
nje, ogenj . . . Najvedia sovra^nika sta sonce 
in netopir, ki leta po nebu. Teiko se jima je 
izogniti, ker Imata isto smar kot kotaikar 
Treba se je skloniti in potrpeli. da netopir 
odieti. Hkratl pazimo na druge nebodijih- 

Ozadje se spremeni vsake tri stopnje. Na 
Sesti je nekakSna vulkanska dollna in na de- 
vetl tempelj. Nato se zadne Igra ponavlieti z 
nekaj spremembami. 

Sprva vam ne bo Slo vse lepo od rok, ven- 
dar ne obupajte. Za primerjavo vam povem. 
da sem dosegel 243 todk. Vedino dasa vozite 
sklonjeni. saj boste laZe obdrZali smer in ime- 
li boIjSI pregled. pa tudi netopir m sonce vam 
ne bosta mogla do Zivega. 


» 
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Sags of Erik 


(US Gold . . .) in do kosti ogi 
ni znaSel izdslek hl$a Laval 9. Thi 
the Viking. To ja blla ljubezen ni 
oiarljiva grallka, obllica lokaclj, pradmalov, 
platov, teksti v veaelja vsakemu amaterske 


9evern|3$ka lagende 


1 Oanovni zaplet: uporabili so II druZino. Po- 
ii£l jo. Kako? PrinesI barovniku (vsaj tako sl sam 
pravl) Alu Kwasarmlju saatavire za napo], pa tl 


2. Komunikaclia Erik - raSunalnIk: Izblra9 
mad grafldnim (pictures) in takstovnlm (words) 
nadinom. Trenuino slanja je mogode spraviti 
(save) in nalo2ili (restore). Vedno lahko praverlS 
rezullal (score), pogledai naokoli (look) in nese 
(inventory). Promikai se. kol so te naudill pri 
zemljepisu, pa tudi noter, ven. gor, dol, levo. 
desno, naprej, nazai; nekaj za vsakega Izbirdne- 
2a. Velik del slovarja sestavijaio zlolenke lipa 


3. Slover: 

. . Pictures, Words. Save. Restora. Score 
ventory, Look, Quit, Wait, Help 

Attack - KIM - Break - Fight, Knee, P 
Search - Examine - Read, Swim, Pour - w 

- Empty, Take - Get - Carry, Drop - 
Wear, Throw. Give - Feed, Fill, Mend - Re[ 

, Open - Unlock, Close - Lock, Eat, Drink, Light. 
Shave, Press - Push, Pull, Fasten - Tie, Shake 

- Wave, Blow - Play, Bury - Plant. Ru {?), Dl 
(?), Kiss, Raise. Follow, Weigh, Dig, 


- osebe: 76 jlh le. Ne obupa 


5. Igra se obnaia prav Inteligentno v primerja- 
vi z nekaterlmi legendarnimi kolegi (Hobbit 
Sherlock; osebno nimam nidesar protl M'Ho- 
usu, pa brez zamerel). To pomenl. da sa ne 
dogajaio napredvldliive sNarl in Je vse prepuS- 
dero na milost in nemilost tvoji pustolovski pa- 
meti. Sicer se 11 moigani ne bodo pretirano 


promilih. naraida pa v^korak^n'p 
opravll vse. kar bod ie prebral. 

klel, da bom igro kondal . . . No |a 


se podaja v 
25. Ko sem 
I zneslo 575 
odmi za- 



1. Izhodna pozicija: gora In hlia pod n|0 
Predmeti: kindling, whetstone, rushes, bed- 
ding. slewpot, tables, hammer, nails, scales. 

Akclia: poberl vse In nesi na obalo, treOa bo 
pot prehoditi dvakrat. PreiSdi Slbje In postelim- 
no. nadel bod med in rog. Zatrobi. Ko prihitijo 
prljate1|l. potlsnite ladjo vvodo. Vkrcai se. Raz- 
bl| mlzo. dobid desks. Z 2eblji. kladivom in de- 
skami gojdi v podpalubie. Popravl luknji. Nesi 
na krov drsalke. natakri medaljon Gor. Izprazni 
lonec. Obleci Celado. Poglej rezultat VIdid. sai 




The Saga of 
Erih the 
Vildng 




msw-or 

ERIKTHE VIKING 


2. Deep fjord 

Predmeti; driftwood, sly enchantress 
Akcija: nesi las na ladjo. Tavaj po obali in 
gozdu, dokler ne prided do votllne. Vstopi, ne 
zapri vrat. Vzemi kelih. Ne izplj. ampak reel -kill 
witch-. Urok se zlomi. Poberl ogledalo, ki sl ga 
prisluill. Rezultat je 2e 300/1000. Rojen pustc- 


Predmeli’ plug (v angieddini) 

Akcija; natakni drsalke. zgrabi kresllo In les. 
Oddrsaj z lad|e. zakurl. Novih 25 promilov. Lah- 
ko vstopid. da 2elid. Opozorllo: v spalnici je dap. 
Ce ga izvieded, bo vso ledeno goro zalila voda, ti 
bod ore2lvel. Ne vem, kakdna je korist 

a. Sandy island 
Predmeti: stone tree 

Akeija: potresi drevo. pads sade2. Odneai ga s 


5. Stone guay 

Predmati. spell hound, oak chest 


Akcija: pes le pelje v prestoino dvorano. SlidiS 
gromek glas. Ne boj se, odpri skrinjo, deprav 
pes zarendl. Pojavi se motidek. rahio v zadregi 



sKo brado, ribjo sapo In madko. Poberl vrd. 


Akcija s pljuvalnikom v roki razjezi oria. da 
pljuna. Nesi to nahigieno na ladjo, vzemi maso. 
dai ga orlu. Tako lahko pobered zapestmeo in 
bumerang Od narodenega imad zdaj medvedie 
salo (iz lonca) in sllno. 

7. Slimy rocks 
Predmeti: haystack, tools 
Akcija: V kopici Sana najded iglo. orodje pa sis 
lopata In dkarje Zadij jadro' 


e Loch 

Predmeti: pool, amulet, ring 
Akcija: napolni vrd z vodo. Natakni si prstan 
Vrzi palico. da bod dosegei amulet, sicer je 
predated. Na ladji z lopato posadi kameni sadei 
in ga zallj z vodo rz vrda Dobil si gorske koreni- 



dl hido, poskusi pobratl madko. Pojavi sa strata 
Stehtaj zapestnico in jo dai v zameno za madko 
To so le dtiri potrebna sesiavme . Kako dobiti 
ribajo sapo in tensko brado. ne vem: poskusi z 
delflnom, kl le lu rn tarn spremlia' 

Toievsa. karsem do sadai lahko razvozlal Ko 
bod hodll V sheltered beach in po not rock 
pazi paidka. Kmalu bod na lastni ko2l obdulil 
misilm. Za uspedno nadaljevanje igre bo In 
pritidezskalo vfarlheslshore Kako. ne vem. 
sl hodll po mojlh slopinjah. imsd 575 promil 
To ni tollko. kol se zoi Nekje so de fenns. spedi 
volk, pa sadam smrdedih padkov. odala. karta 
vellkanl.. 


10. Podre 
270, Crt. all 
Ijana 


intormacija pd tel. (061) 346- 
), Hercegovske divizije 3. Ljub- 
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Dogatsjto. 

Prvo nagrado, light pen za ZX spectrum, podarja Hardware 
servis, izdelovalec radunelniSklh dodalkov (Aljo$a Jerov§ek. Verje 
31 a, 61215 Medvode, tel. 061 612-546). Nagrado dobi: Zoran 
PeieinovaM, Beogradska 47 A, 97000 Bitola. 

Drugs nagrada, vmesnik kempston za Igraino pallco z vdelano 
tipko za reset, je prav tako drilo Hardware servisa. Dobi jo: Jo2lea 
Kriinar. Preddvor 90, 64205 Preddvor. 


Gagarinova 12, 21000 Novi Sad; Joiaf-Soti, Jug Bogdana 87, 

21220 Beiej; gubinko Todorovid, Oktobarakf 

19210 Bor. 

TudI prihodnji mesec vas 6aKajd;lepe na 0 ra-.. ^ 
nap>§lle svojo najljubSo Igro, zraverr pa ime, prilmek in naalov. 
Glasovnico poSIjite do 15. junija na naslov; kl<l| tnikro, Titova 35, 
61000 gubljana. , ' f 


(Nadaljvvanla a 53. a 


Spectrum Gamcsmaster. 

Avtorji: Kay Ewbank. Mike 
James in S. M. Gee. 

I S9 stranl izpisov igric. napotkov 
za programiranje in navodil, kako 
poscati super programer igric v 


Izdala in zaloZila: Granada 

Publishing 

Cena: 1600 din. 


Cuna^niSki'^lillraturi se to 
a^wpraSanie poslavl)a Za v 
vaaki drug! knjigi. Odgovori so v 
razliCnih knjlgah razlienl, vendar 
vsi zagotavliajo, da boste po n)i- 
hovlh navodilih prei aii slei postal! 
Izvrsten programer. 


Krtjiga Spectrum Camesmaster 
je ena boIjSIh na to temo iz knjiZ- 



nlce Granada. V knjigi The Spec- 
trum Book of Games, znani tudi 
pri nas, so bile nanizane Igrioe 
zgolj za prepisovanje. Komentarji 
niso bill kdove kako dobri, Igrioe 
pa V taki obllki, kot jo prenese 
knjiga, tudi niso bile kaj poseDne- 
ga. V novi knjigi je veC prostora 
posveCenega tehniKam pri plsa- 
nju raCuralniekih Iger. V progra- 
mih je razloZen proces od zamisll 
igre prek tehnike animacije do 
opreme programa z majhnimi. 
vendar ge kako opaznimi dodatki. 

Tame so obdelane karseda na- 
tanino, programl so sllno dolgr, 
tako da Clovek rte ve. all so mu s 
tako dolgim primerom hotel! po- 
kazatl kakgno -Unto- all pa je 
knjiga namenjena zagrizenim pre- 
pisovalcetn programov. Pomanjk- 
Ijlvost kn)ige je. da se ukverja sa- 
me s konlrolo graflfinih znakov, 
lahko tudi UDQ, vendar ne pokaZe 
uporabe Skratov, ki grade v spec- 


ime knjige (Gamesmasterj ni 
upraviCeno. saj ni sledu o drugih 
tiplh Iger. Govor je same o arkad- 
nlh Igrah. ki so res rajzahtevnejSe 
za programiranje. vendar obstaja- 
IO tudi igre avanlure in miselne 
igre, ki so pri malo resneiZih raCu- 
nalnlkarjlh precej pogosteie v go- 


Knjigo Spectrum Gamesmaster 
kupite, Ce hoCeie na enem mestu 
V basicu napisano In razloZeno 
Igro 2aba na avtocesti an KaCa 
kdovekja. Ah pa Ce radi prepisuje- 
te male daljge progreme. ki |ih v 
raCunalnigkih Casopisrh ne objav- 
Ijajo. Golovo se boste tudi s to 
knjrgo kai nauCill. KollCino in ce- 
no inlormacije pa presodite sami 
Vsaka Cota nekaj stane' 
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\auE khnicno priporocena zobna kiema nove geneiacije 


•Em lURUA-VEDROG 



s 


UNIX' - IDEAL. Kl JE POSTAL RES NICNOST! 

Nekateri upravtCeno meni)o, da je UNIX operaci|ski sistem prihodnosli! Toda zakai r^ai bi Cakaii, ce le pf "odnost 
28 tu V kompletnem spektru raCunalniSkih sistemov, ki jih ponuia HEWLETT PACKARD 

HP-UX |e izboIjSana verzi)a standardnega induslri)skega operacijskega sistema UNIX, ki varr po'^ja vse orednosli 
rnterakciiske vecuporabmSke fade Stevilnih uporabmh softverskih programov, vkljubno z grafiKo 
ir' povezovaniem v mre2e. 

UNIX |e eden izmed moCnih operaci|Skih sistemov, ki vam ]ih ponuiamo, 

, 2 a vsem tem pa stop kompieina servisna organizaciia. 


^/tlg.-cT.%-;REZULTATI. NE OBLJUBEt^/-- 

R .„E,1 MOm’uIjBLJANA. TITOVA 50, TtLEFON: 1061)324-856. 324-868. TELEX: 31683 

nntS BEOQRAO. general 20ANOVA. TELEFON: (OH) 340-327. 342-641. TELEX: 11433 

I |_J HEWLETT-PACKARO 61000 UUBUANA, KOPRSKA 46. TELEFON: 1061) 288-363.268-366 






Ct avtotehna 

Ljubljana, TOZD Zastopstva, CelovSka 175, 61000 Ljubljana, 
telefon: (061) 552-341, 551-287. 552-182, teleks: 31639 


NLQ kvaliteta tiskanja na obidajni A4 papit s 
tiskalnikom izmer 64,2x297x 1 12 mm. Znanl druzini 
epsonovih tiskalnikov RX, FX in LQ serije se sedaj 
pridru&ijeta §e dva nova ilana, P-80 in P-80X, 


Ce potrebujete idealno kombinacijo kvalitete in 
prenosljivosti je epsonova P-80 serija pravi odgovor za vas. 


